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ice, bice

Pripremio Dragan KOSOVAC

U
najnoviio)5rar TYek igri dobijate Sansu da

reSice zaveru u samom vrhu klingonskog

Velikog saveta. Nalazlte se u telu mladog

Klingonca prsl kojim je provera ratnifkih sposo-

bnost). Na svetanosti, medu broinim okupije-

nim ratnicima pojavio se i Gauron ^GowTon),

p^edsedavaju^i u Velikom savetu. All. pri raspa-

kivanju poklona pronaden je Humer-killer. ma-
la sonda programlcana da ubije liCno Gaurona.

No, atentat ne uspeva jer se vaS oiac u posle-

dniem crenutku bacio pred sondu. Odatle podinje

vaSa pustolovina - osvetici smrt oca i razoikriti

zaveru unutar klingonskog carstva.

Igra bi se mogla opisaci kao interaktlvna epi-

zoda -StarTreka". Na odredenlm mestiraa u igri

mozete pomocu miSa da razgovaraie sa lifnosti-

ma. korisiite predmete ili poiegnete orujje. Na-

kon svake akcije je drugafija filmska selwenca.

Izdavaf .Viacom New Media" uz igru prilaze i

knjigu 0 klingonskoi kuicuri i kasecu za ufenje

klingonskog jezika. all niSta od loga nije neo-

phodno za igranje.

Za Klingon ie u studiju sagradeno viSe scena:

jedan bar. kuca junakove familije i neizbezan

Star Trek:

Klingon
komandni most kllngonske krstarice ..Bird of

Prey". U ovom interakiivnom filmu od dva sata.

u nekim scenama pcjavljuje se i do 12 glumaca.

Reziser je Dionatan Frejks Jonaan Frakes),

poznatiji kao komandantVil Rajker (William Ri-

ket) 12 ..Star Trek; The Next Generation", a jedi-

na liCnosi Iz serijala koja se pojavijuje u igri je

Gauron koji se pojavio u 4 epizode .The Next Ge-

neration". Por^ toga Sto je i sam veliki oboza-

valac Kllngonaca. Frejks je rezirao i viSe epizoda

..The Next Generation" i ..Deep Spece Nine".

-Viacom" najavljuje \ Star TYek; Episode Gui-

de sa svim epizodama -The Next Generation" i

..Deep Space Nine", kao i igre Scar TYek: Borg i

Scar Trek: Voyager. Nove Scar Trek igre sprema-

ju i ..Microprose ' -Star Trek: Generations i .Ac-

claim" - Scar TYakAcaden\y 1 Scar Trek: Recum
to Volcano. Ka’piah!

The Settler; 2

B
rod sa Rimljanima se nasu-

kao na obalu nepoznatog

konclnenta. te oni (po logic)

stvari) odiufuju da ga nasete. lako

je podnaslov igre Veni Vidi Vid, The

Seeders2 je daleko od istorijski ko-

rektne simulaclje. na svu srecu. Sa-

me iz !ep§e siilizovanih gradevina

vidi se da upravijate Rimljanima.

Veni Vidi Vici

No. oni nisu jedini na novom konti-

nentu. |oS trl naroda prave svoje

koionije: Nubijei. Japanci i Vikinzi.

Pripadnici drugih naroda se. nara-

vno, prepoznaeijivo razlikuju, ali se

najveca razlika ogleda u stilu gra-

devina.

Kada igrate po sistemu sluCaj-

nog izbora. moiete birati bilo koji

od 4 naroda. aii Campaign opeija

je ogranieena samo na Rimljane.

Campaign je podeljen na 1 0 pogla-

vlja (nivoa). a na svakom nivou

postoji viSe misija koje ireba ispu-

niti.

Od vojnih noviteta, pored pet vr-

sta vitezova postoji viSe ramlh gra-

devina, kao §to su toranj za osma-

tranje ili stacionami katapult. Od
novih civilnih gradevina cu je

-zgrada za podizanje javnog mora-

la" (citaj: pivara), §tala za zaprezne

magarce (da naseljenici ne moraju

sami da prenose proizvode). kovni-

ca novea (za placanje vojske). bu-

nar (potreban nekim zgradama.

npr. pekari) i lovaCka kucica (lovci

love zeCeve, lisice i jelene).

Upravljanje je poboljSano u

odnosu na prvi deo. Sada posmje i

sistem za obaveStavanje i kamera-

prozor za pracenje odredenog me-
sia na karti. Inafe. sve komande Se

nalaze u prozorima koje mo2ete

ukljuCivati. iskljudivati i pomeratl

po zelji. GrafiCki napredak se brzo

priraecuje: SVGA grafika od 640 x

480 do 1024 X 768. U -Blue Byieu"

navode da je rezolucija od 1280 x
1024 napuStena. jer se primecuje

tek kod 21" monitora. jedna od
ozbitjnijih zamerki: nema opeije za

igru preko mreJe ili modema, po-

stoji samo Split Screen za dva igra-

£a sa dva miSa.
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Mariceting, setretar redakcije.

Nataia Uskokokt

Hustracije

Predrag Milidevic

Fotografije

Slobodan Potki

Saradnici izdanja:

Slobodan Macedcfin;
Gradnw JokSfDCMd
V'ktor Todorovid

RcljaJovtd

Branislav BabcMC
llrGaSi

Dragan Kosovac
Vladimr Pisodorw
Srdar Jankovid

D^Kodic
yroSZedevid
Zeljkowaod

Tehnidkj saradnci.

Srdarr BuMc, Deigi Filipovic

Telefbni rcdakcije

011/ 322 0552 (direktan)

322 4191, lokal 369
Fax: 322 0552

BBS: 322 9148 (14400 bps, V42bis)

(SysOp: Voiislav Mhailovic)

Pretplata za naSu zemlju: trcniesedna

27,00 dm,, Sestomesedna 54,00 dm
Uplata se vrSi na 2ro-radun bro).

40801-603-3-42104, uzoba^znu
naznaku. N.P. .Polmka', pretplata na Ist

.Svetkompiutera' Po^u^tncui
puxiadresu
Pretplata za inostanstvo;

polugodiSnja - vozom: 20 DEM
ili pfCCwrednost ostahh valuta.

polugodiS(>a - awonom:
I grupa - Evropa 36 DEM
II grupa - Bhski std( 37 DEM
III gapa - Afrka-Aziia 39 DEM
IV gnjpa - Amerka-li^Tada 41 DEM
V gaipa - Daleki istok 42 C^M
VI grupa • Ju2na -*inerka 45 OEM
VH grupa - Australia 46 DEM

ih protrwrednost ostafch valuta.

Uplata $e vrSi preko Deutsche BarkAG
FrankfuiiyM oa radur Komerci)alne ban-

ke AD, Beograd bro) 9359662, u pro-

tiwrednosti vakfta USD ill OEM u konst

N P. .Politia" - Seoyad, devizm radun

bro): 70400-6925286 ko|i se vodi kod
Kcmercjaloe banke AD - Beograd. Kod
uplate obsvezno navesn Svrhaptada-
nja - Pretplata na list .Svet kompjutera"

Koptu ifnlate obavezno poslao na td
/Tax pretplatne skjibe. -1-381 11 322
8776 ill na adresu: .Poimka' - pretplata,

29. Nosiembra 24/1, 1 1000 Beoyad.

Rukopise, crteZe 1 fotografije ne
vradamo

llustracija na nasICMipi strarv:

Borko Mllojevid

prakiidno moci da se jurite

sa l|udima iz celog sveta.

-Id’ planira daQu^ mte-

za prerasie u samostalnu

mrezu sa serverima §irom

sveta povezanih visoko-

propusnim vezama.

_ld Softwareova" test-

veiziia se ni igradki ni gra-

fldki ne razlikuje od kon-

kurentskih programa. Ma-
ksimalna rczolucija je 360
X 480, ali igraC se vi§e ne

sukobljava sa ravno bionapiranim procivnicima, nego

sa ..pravim" trodimenzionalnim ncpriiaieljima. Proti-

vnici ponekad ipak ne iz^edaiu dovoljno detaijno i kao

da se kiecu ..skokovito". No, bar se njihovi posmrtni

ostaci tedno stapaju sa podom.

ZaSto -Id” objavljuje test-verziju bez najave i to

ovakvu koja lako razbija visoko posiavijena odekiva-

nja? U industriji igara obidno se veoma pazi da pre

zvanidnog objavljivanja niSta ne procuri, Jer konku-

cencija ne spava i svi vole da vide sa dim se nadme-
cu. Pretposiavka je da Duke Nukem 3D od -3D Re-

aimsa" nudi -sve §to se odeluije od Quakea" pa se u

-Idu" plaSe da njihov proizvod ne izgubi interesova-

nje tr2i§ta.

Da li -Id Software" ne ieli da pokloni konkurenciji

pteviSe paznje. ili ce finalna verzija Quakea bici toliko

dobra da je ova tesi-verzija izbadena kao -pilula za

uspavljivanje konkurencije"? Sigumo je same jedno,

bitka za 3D igru godine je tek podela.

Quake

I

znenadenje je bilo potpuno kada se prva verzija

..Id Softwareovog" Quakea pojavila bez ikakve

najave na Compuserveu zaj^no sa tri nivoa za

\1§e igrada. Shareware od 4,3 MB u -Idu" opisuju kao
verziju za op§te traienje greSaka i napominju da na

osnovu ove verzije ne treba izviaditi pogreSne zaklju-

dke 0 finalnoj.

Na podetku se krecece kroz prazne sobe i mozete da

posraatrate dudnu, poligonima predsiavljenu, munici-

ju i eksplozije svojih Sesi oruianih alatki (jednocevna

1 dvocevna puSka. jednostruki i dvostruki -Nailgun" 1

bacadi raketa i granaca). Kasnije nailazite na protivni-

ke kao Sto su vitezovi, lebdeci

darobnjaci. bezerkeri sa dekl-

dima i motomim testerama.

golem! kojj vasgadaju poligo-

nalnim munjama... javlja se i

dudan plavi morfujuci objekat

koji ne nanosi item, ali fun-

keija mu nije baS jasna.

Ova verzija Quakea ima

mogudnost igranja preko mre-

ze. a uz mall patch i preko mo-
dema. Odmah se primecuje re-

alistidnost i tivotnost pokreta

iikova koji se krecu realnom

brzinom, a ne jure kao u Hex-

enu. lako su kompjuterskl 11-

kovi realniji. mnogo su zaba-

vnije DeathMatch borbe. Diej

Vllbur (Jay Wilbur), jedan od

programeta Quakea nagla^a-

va da de se DeathMatch igrati

preko posebne mreie. pa cere
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^ice, bice Urban
Runner

F
rancuski „Coktel Vision" oe iiapu§ia

pfoizvodnju inicraktivnjh filmova.

Dok je The Last DjmasQt bila igra sa

rilmskim delovicna, Urban Runner (neka-

daSnji Lost In Town) je [mvi inieraklivni

film. Opet ste u ulozi junaka kome je pri-

kadeno ubistvo koje nije pofinio, tako da

vas juri
j poiicija i gomila pladenih ubica

dok Vi sami reSavate ubistvo.

Urban Runner nosi porpis Muriel Tra-

mis koji je stajao i na avanturama Geisha

i fasdnacion, a i seriji Codiins. All, Urban

Runner ima potpuno no\1 koncepc igre:

meSavina avanture i akcione igre koje se

nepresiano preplidi i zavlse jedna od dru-

ge. Tako prvo reJavaie tipifne zagonetke.

a onda (uriie kolima kroz grad. Vizueino se Urban
Runner sastojl potpuno od filmskog materijala. a za

priblilavanjc igranom filmu je odgovomo 25 glumaca.

koji su radili na snimanju nesio manje od pola godine.

-Coktel Vision" najatijuje da je za SVGA verziju u
32000 boja i full-screen video potreban Pentium na 90
MHz. i fetvorobrzinsW CD-ROM drajv, a da je za VGA
veiziju dovoijna i 4S6-ica.

Flying Corps

O d programerskog tlma _Rowan Software"

igrali sino vec nekoliko zapaSenih simulad-

ja letenja - Overiord, Dawn Parrot i AirPow-
er. Flying Corps predstavljaju prvu u novoj seriji si-

mulacija letenja sa 3D modeliranjem i

pejzailma. Na osnovu rovovskih mapa
iz Pivog svetskog rata ^zahvaljujud

Udruienju zapadnog frontal i savTeme-

nih snimaka terena francuskih boji§ta

safinjen je realistifan 3D prostor u ko-

jem se odvija igra. Za zvoik se koriste au-

lentifni snlmcl buke motora na razlifi-

lim visinama i mitraljeskih rafala.

Sem 5to je rezolucija 640 x 480 pikse-

la, joS jedna od specijalnosci Flying Cor-

psa jeste kreiranje oblaka u nekoliko slo-

jeva (layera). Sco omogu^va igraifu lali i

prottvnifkim pilotima> da se praktifno

sakrije u obiaciraa. Ovo je prava igra za

taktidare - u Prvom svetskom ratu nije

bilo „lokovanja'' cilja i ispaljivanja rake-

le po sistemu „fire & forget", ved je bitka

zavisila od umeSnosii piiotiranja 1 stra-

te§ke veSiine. Nije bilo zanemarljivo

ni prisustvo peSadije, odnosno puca-

nje sa zemlje, pa tako i u igri Flying

Corps morate vodifi raduna o uznemi-

ravanju „mrava”.

Od aviona kojima se mo2e upravlja-

U prisutni su: za nemadkog pilota -

Albatross Dill i Fokker Dr l Triplane:

za Britanca - SeSa ill Camel; za Ame-
ra - Spad 13 ili Meupon 28. SareniS

ostalih letelica koje dete susresti u igri

je impozantan; .Mbatross CV. Fokker

DVll. Aviatik C, Halberstadt Dii. Pfaiz D#. Rumpler C,

Zeppelin R. Be2C, Bristol F2A DH9. Fe2b, Re8...

Tolika detaljnost prilikom izrade. kako bi se posti-

gla Sto veca realistifnost. ima i svoju cenu - 2 kom-
pakt diska. Da 11 je opravdana. saznacemo u oktobru

kada distributer ..Em-

pire Interaaive" pla-

nira plasman igre.

(nv)
empire

a (Ji'UAi uuaiu
BtE, HCE
Fiyins Corps 5.

Quake 4.

StarTrekiKlingon 3.

The Settlers 2 3.

Urban Runner 5.

OPISI

Advanced Tactical Fighters 13.

Allen Odyssey 15.

Alien Trilogy 58.
Charlie ! Cool 62.

Conquest Of The New World 8.

D 9.

Destruction Derby 60-

Dldd/s Kong Quest 59.

Fantasy General 10.
Foreman For Real 64.
Garfield 62.

Hlllsea Lido 65.
Hilt 2 57.

Leading Lap 58.

Ripper 6.

Rise And Rule Of
The Ancient Empires 1 9.

Sea Legends 1 6.

Star Trek:Deep Space Nine 12.

Super Mariokart 64.

Taz Mania 61.

Terra Nova 17.

Total NBA ‘96 63.

Transport Tycoon Deluxe 18.
VRTroopers 60.
Warcarft 2 PUDIevels 14.

Warhawk 66.
Wing Nuts 1 1

.

PREDSTAVUAMO
Team 17 20.

POZAJMUENI INTERVJU
Kris Roberts 21.

OSVRT
Championship Manager 2 22.
Fatal Racing 23.

Fufy3 24-

FX-Fighter 24.

Hammer Of 'riie Gods 24.
Hi-Octane 23.
MechWarrior 2 22.
Pitfall 23.

Pizza Tycoon 23.

Shivers 24.

Silent Steel 23.

0GtA9 25.

§TA OAUE?
Kompilaeija 5 31.

KORAKPOKOftA<
Darklands 56.
Flight Simulator 5.1 54.

Indiana Jones And
The Last Crusade 44.

Indiana Jones And
The Fate Of Atlantis 46.

Stonekeep 40.

Woodroof And
The Schnibble Of Azimuth 51

.

CVETKOMPJUTERA 50.
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ada je Vilijem Gibson ('William Gibson! na-

pisao ..Neuromancera" 1
posiavio temelje

novog pravca u SF knjiie%Tiosti nazvanog

(yberpunk. verovaino ni)e ni slutio da £e se

iz loga izrodlii fliava subkukura koja danas ima

ttinogo poklonika, posebno medu mladim Ijubicelji-

ma rafunara. Cinjenica da je cj'berpunk veoma po-

pularan ne izaziva posebno iudenje, jei ved danas su

globalne radunarske mre2e. virtual realltj', kompju-

ccrski (i ostali! kriminal ichno muztka. droga i si

postal! scvamosi.

U iitavoj to] stvari, medutim, postoji jedan para-

doks. lake je kompiuterska tehnologija neodvojivi

deo cyberpunka, do sada se

ni)e pojavila nijedna ozbilj-

nija igra koja bi bila name-

njena upravo onima koji di-

taju cyberpunk liieraturu,

sluSaju odgovarajucu muzi-

ku. hakuju u slobodno vre-

me i. uopSte. misle na taj

nadin. No, drag! na$i hakc-

ri, surferi. saiberpankeri, svi

kojl organskl ne podnosite

Doom i Mortal Kombat ko-

nadno se desilo ne£co i na tom planu. Evo nedega Sto

je namenjeno prvenstveno vama - Rippera.

Najpre bi trebalo da defmiSemo Sta je zapravo

Ripper. To je prilidno iczak zadatak, zato §to je u pi-

lanju igra koja u sebi objedinjuje loliko toga da joj se

ianr ne raoie preclzno delinisail. Clni nam se. ipak.

da bi najadekvatnija odrednica bila da se radi o .in-

leraktivnom tyberpunk trileru sa elementiraa horo-

ra". To je meiavina logiike igre. a\’anture. arkadno-

pucadke igre. strategije i. konadno. pravog praveatog

rdma. §ta vl5e od toga fovek moic poieleti?

Ne ^eiimo da ztoidimo zlurado. ali moramo pri-

znaii da od „Gametekovog'’ ogranka .Take2"nlsmo

odekivall posebno kvalitetnu igru. Prethodne avan-

ture ove firme (Metl: A Cyberpunk Thriller. Bureau

13) jesu bile originalne po nekim karakteristikama.

al! su na trfiScu proSle relacK-no nezapaieno zato

$(o SU objavljene u tienutku kada su neke druge. da-

leko bolje igre bile aktuelne. VidevSi valjda da sa pro-

sednim avanturicama nede daleko dogurati. ljudi iz

..Take 2" su ..sakupili na gomiiu" detlri miliona do-

lara. zasukali rukave i zapodeli rad na projekeu koji

je. po njihovim redima. trebalo da pomeri dosada-

Snja shvatanjao izgledu kompjuterske igre na pragu

2 1- veka. Logidno je da se odmah namefc pitanje; je-

su ii uspeli da ostvare svoj cilp Sa zadovoljsrvom

moiemo konsiatocati da je odgovor na ovo pitanje

poevTdan 1 da posle Rippera. u domenu kompjuter-

skih igara. \15e niSia nece biii kao pre.

Radnja Rippera se odvija u Njujorku. sredinom

novembra 2040. godine. Nalazite se u ulozi Wejka

Kvlnlana (Jake Quinlan), no-

\dnara ..Virtual Heralda". ko-

me je .pripala dast" da izve-

itava 0 brutalnim ubisnima

koja su kikirala javnosu a za

koje je odgovomosc preuzela

nepoznata osoba koja se

predstavlja kao Trbosek. odi-

gledno aludirajudi na mlste-

rioznog londonskog ubicu s

kraja devetnaestog veka. Po-

sle svakog obavljenog .,po-

slida". Trbosek se \ideofonom javlja Diejku. kazuje

svoje tmpresijeo onomeSto je uradio i indirektno na-

javljujc sleded zlodin. Ne znajudi zbog dega je ba$ on

izabran da prenosi ja%Tiosti monstruozne Trboseko-

ve planox-e. Dzejk se zadatka prihvatio ciSc iz rado-

znalosci nego da ude u trag ubici.

Medutim, preokrei nastupa posle creceg ubisn-a

kada je Tibosek u okviru standaidnog „obracanja ja-

vnosti" najavio da ce

siededa irtva biti Kej-

kova koleginica i devoj-

ka, Ketrin Pauel. Cim je

primio ovu poruku,

izbezumljeni Wejk se

uputlo do Kecrlninog

siana kako bi je upozo-

rio na ozbiijnu opa-

snost. Stigao je lelati-

\T5o kasno - Trbosek,

dodu^, nije doc-riio

svoj naum, ali je Ketrin

precrpela toliko snaian

k)k da je pala u duboku

komu iz koje, po miSlje-

nju lekara. povratka

najverovatnije nema.

Besan zbog toga, Diejk

samoinieijativno zapodinjc istragu mimo ustaljenih

polidjskih procedura u pokuSaju da otkrije koja se po-

remedena osoba kiije iza pseudonima ..Trbosek".

Da bi se neka igra uop^te mogla pod\'esti pod jo$

uvek nejasno definisanu kategoriju ,interaktivnog

filma", ona mora biti napravljena u filmskom mani-

ru. sa barem jednom veiikom glumadkom zvezdom

dije de ime na kutlji biti od^iampano masnim slovi-

ma i na taj nafin prlvladiii potencijalne kupce. .Ta-

ke 2" ne samo da su ispoStovali ovo nepisano pra-

vilo. vec su otilli i korak dalje. Za uloge u Ripperu

angaiovaii su vedinom profesionalne giumce koje

ste ^edali u mnogim filmo\ima. ali im imena vero-

vamo ne znatc zato Sto nisu u pitanju hoilvudskc

..top zvezdice".

NajZN'udnije Ime koje se pojavijuje u/ftpperu je bez

ikakve dileme Krisiofer Voken (Christopher Wal-

kenl. prava holitudska legenda koga smo, izmedu

ostalog. gledali u Rlmovima ..The Deer Hunter",

View to a Kill". ..tlatman Returns", „Pulp Fiaion"

ttd. On glumi policljskog inspekeora Vinsenta Ma-

gnotu koji vodi slufaj ..Trbosek". Medutim, iako je u

slu^bi pQvde. .Magnota nije ni najmanje prijatan do-

vek - nadmenosi. arogantnost. dak i nasilnidko po-
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ZaNR: iogicka igra/avantura/interaktivni film

PLATFORMA: PC

MEDIJUM: 6 kompakt diskova

Nekada ctavno bio je u braku sa Kier Barton. lna£e.

omlljeni hobi mu je sakupljenje nolteva (!).

Konaino. Ulo M nepia\'edno ne pomenuti debi-

lanta Skota Koena (Scott Kohen) kc^i ie odigrao gla-

vnu ulogu - Diejka Kvinlana, Tani Veii fTahnee

Welch) (giavna vanzemaljka u Blmovima .Cocoon i

1 2~) u uiozi Kctrin PaucI i Bardzsa Meredita (Bur-

gess .Meredith), vedtog Rokijevog irenera. Pored ovih

lifnosti u igri se pojavljuje i veliki broj drugih. Uz-

iped. $ia mislite. ko je od navedenih likova Trbosek?

lakoA^cv^predstavtja jedinstvenu i zaokniienu

celinu, koncepeiju igre cemo objasniti na taj nadn
§10 iremo je usiovno podeliti na dva dela -deo koji se

dogada u realnom svetu i onaj u cyberspaceu.

NaDin igranja i kretanje kroz realni svet su. u prin-

dpu, vec videni- U pitanju je subjekiivno kadriranje,

daWe igraf vidi ono §io ispred sebe vidi Kejk Kvin-

ian. Animacije kretanja suzaista perfekmo napravlje-

ne (£ak i petofanie glave), s dm §to odli£an utisak

maio kvari (injenka da se ove animacije ne mogu
prekinuti. Sigumo de svakome biti interesantne prvi,

mozda dak i dmgi i

tted put, afi posle

ti^ umeju da po-

stanu dosadne.

Problemi na koje

cete nailaziti u real-

nom svetu su logi-

£ke i avanturisiifke

prirode. Potrebnoje

oMd brojne lokaci-

|e u Njujorku. de-

taljno razgovarati

sa ljudima. iskori-

stiii odredene predmete na odgovatajucim mesiima

i si. Sve je to zamisljeno i napravtjeno izuzetno rea-

lisiiCno tako da. naprimer. u inventaru nikada nen-
te imati viSe od 4-5 predraeta i to uvek mallh dimen-

zija koji se i u stvamom 2i-

votu tne^ nosici po ditepo-

vima. To znad da sa sobom
necete nositi merdevine. ka-

menje. police i sli£ne ^upo-
sti. Naravno. da bi avaniuri-

stifki deo tekao glatko, mo-

racete se suoflti sa brojnim

logifkom proWemima (obi-

janje elektronskih brava,

provaljivanje §ifata. popia-

vljanje kompjutera ltd.).

Spedjalitet Rippera |e sva-

kako cyberspace kc^i £mi dtugu veliku celinu igre. Cy-

berspace je zami§ljen kao prostor u kome posted

brojni .izvori" (we^) kesima surfer moie pristupHti

ukoliko poznajc odgovarajucu §ifhi. ulaskom u odee-

deni .izvof. korisnik zapM'avo ulazi u vinueini svet

koji je kreirala osoba ili organizaeija kc^ .izvor" pri-

pada. Ovdede se igraf ponovo susresti se vellkim bro-

jem logKkih z^netki. ali i sa strateSkim problemi-

ma, pa Cak i arkadno-puca-

<3dm sekvencama koje p^sc-
caju na Doom ili Cmaure
Shock. Zahvaljujufl mogudno-

stima komuniciranja unuiar

cyberspacea, DJejk ce, lakode.

mod da ostvari kontakt sa

umom Ketrin Pauel i sazna za-

nimljive infotmadje. Kona-

Cno, veliko finale Rippera te se

odigraii u cyberspaceu 1 to u
\1rtuelnom Vajtfepelu (Virtual

Whitechapel) koji zapravo

predstavija simulaciju london-

skog kvarta u kome je .ordini-

rao" pravi KekTibosek.
Ripper je ekstremno teSka

ipa dak i na .Easy" nivou te-%
^^(skor

Preteska Igra

za obidnos

smrtnlka.

zine. To se pre svega odnosi na izuzetno Slovene lo-

gidke probleme za dje re§avanje ce vam biti potre-

bno odlidto znanje engleskog jezika (poznavanje si-

nonima i fonetifkih ekvivalenata), znanje matema-
tike, faniastidia mo^ opaianja i razdvajanja bitnog

od nebicnog. odIiSno pamdenje I, najvainije, dar za

logifko tazmiJljanje. Autor ovog teksta se ne sc^a da

je Ikada video igru koja je imala loliko kompleksne.

ali i zanimijive zagonetke kao §to je to slufaj kod
Rippera. Tvtd orah narodto predstavljaju problemi u

cyberspaceu - neki su na prvi po^ed potpuno nere-

§ivi. Prema tome, svi ..ozbiljno" orjentlsani korisnicl

raCunara koji za sebe veruju da spadaju u inteligen-

me Homo Sapiense, crebalo bi da se suoCe se ovom
igrom. Na vefi izazov do sada garantovano nisu na-

iSli. Upravo zaio smo i rekli da je ovo igra za progra-

mere. hakere i Ijude slifnog kova. Cvrsio stojimo na
stanovi§tu da onaj ko zaviil Rippera bez konsulto-

vanjd bilo kakvog re§enja, mo2e sebe smatiail nat-

prosefno inteligentnim fovekom.

Tehnifkc strane igre su, kao §to moiete pretposia-

viti. vrhunske. Dlgitalizovane video sekvence su ne-

§to najbolje §to je do sada videno na kompjuieiima.

U zavisnosii od haidvera koji posedujete. digitalizo-

vane scene moieie pokrenuti u niskoj rezolueiji (ceo

ekran) ill u visokoj rezolu-

dji (polovina ekiana. -in-

terlace" mod i ceo ekran).

Da je Ripper kojim sluda-

jem uraden u True Coloru,

po kvalitetu se uop§ce ne bi

razllkovao od fdma koji

gledate na televiziji. Mora-

mojoS pomenuti da su -Ta-

ke 2" za naslovnu kompo-
zieiju odabrali dve decenije

staru pesmu .Don’t Fear

the Reaper” grupe .Blue

Oyster Cult", koju je svojevremeno i Dzon Karpenter

iskofistio u svom fiimu .Nod veJdca".

I na kraju jedno upozorenje. Na Zapadu )e Ripper

(iz opravdanih razloga) ocenjen kao nepodoban pro-

izvod za Ijude mlade od 17 godina, pa se tamo 1 pto-

daje sa takvim ..pedigreom", u domadim cedeceka-

ma slidna ogranidenja ne postoje. ali je na§a duznost

bila da ukaiemo na ovu dinjenicu.

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio .Espro"
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na§anje. osnovne su osobine kc^ ga krase. Kako se

igra bude razvijala. ispostavice se da je inspektor ne-

kada bio .sa one strane zakona" 1 da iz nepoznacih

razloga krije krunske dokaze koji su bitni za istragu.

Sledede ime koje bi trebalo da vam bude poznato

je Karen Alen (Allen), j^umica dija je karijera pode-

tkom osamdesetih bila u usponu. a onda naglo pre-

kinuta. Pamtimo je po uiogama u .Raiders of the

Lost Ark", .Starman" i .Malcolm X". Karen Alen se

pojavljuje u ulozi doktorke Kier Barton, upravnice

klinlke na koju je u komacoznom stanju doneta Ke-

irin Pauel. Banonova je poznati

neurosajber-hlrurg. ali i naudni-

ca diji eksperimenti ne spadaju

ba§ u ted dozvoljenih. Izmedu

nje 1 Magnote posioji vrlo dudan

odnos.

Dion Rajs Dejvis (john

Rhys-Davies) (.Raiders trf the

lost Ark", .Indiana |ones and
the Last Crusade" ltd.) vec se

odomacio u .kompjuierskim fil-

raovvaa." (WingCommarulerS [

4). pa njegova pojava uovoj igri

ne predstavija posebno iznenadenje. Ovog puia on

ne igra svemirskog heroja. vec okorelog mafijaSa Vi-

ga Hamana preko koga se ubisevo moie naruditi po-

put cme kafe u restoranu. On je dovek kome se rad

Diejka Kvinlana nimalo ne dopada.

|o§ jedna bima lidnost je Dioi Falkoneti

u tumadenju Dejvida Patrika Keli)a (David Patrick

Kelly) koga ste ..milion" puia ^edali u filmovima.

najteSce u uiogama negativaca (.The Warriors”, .48

HRS", -The Crow"). Falkoneti je ptofesionalni cyber-

space surfer koji najveci deo svog iivoia ptovodi pri-

vezan za razlidite vrste VR uiedaja i s(t)imulatora.
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ofTheNew WorOC

PLATFORMA: PC

MEDUUM; 1 kompakt disk

I

Dnigaiiji

I pristup tematici^
osvajanja

Amerike.

Vec videno

I nacin
[

upravijanja. L.

1 . Nemojee da korisiite opclju Deaiiach .\ll

koja v’am je ponudena kada kliknete na nckog

od svojih voiskovoda. Ako vam se to desi.

ostade vam vojvoda bez voiske. pa vam preo-

saie da jedinice ..nifno" vrataie pod koman-

du nckog od generala - odaberete dotiinog,

otvoriie prozor Uniis, zatim odabereie jedini-

cu i pribli^ite )e komandantu. Trebaio bl da se

iedinica pojavi na lisci. a da nestane sa mape.

Ipak. ova procedura neretko zakaie. pa vam

se posao mo2e odufiti - zato ipak ne dirajte

pomenutu opci|u.

2. Na nafin sliCan prethodno opisanom po-

stupaie u sluCaju prebactvanja ijudi i dobara

na brodovc.

3. Auiori igre su evidentno dobto poikovani

u oblasii ekonomiie pa su poseban akcenat sea-

V erovatno su svi koji uiivaiu u ovom tekstu

imali prilOte da u udibenicima Isiorije pro-

fita[u 0 _otkrifu Amerike, i heroiskoj kolo-

nlzaciji od suane hrabrih pionira evropske

kuituic..." idrugesliinebluvotinc. Iz^cda da jc ljude

iz firrai ..Quicksilver" i ..Interplay" (posie 504 godinel

pofela da grize savesi. pa su priscupili ispravllanju

iscorijske nepravde. Igra Conquest Of TheNew Worid

zasigumo nc predsiavija ni$ta novo na planu upra-

vljafkih simulacija. No. raduie moguemost da igrai'

odabere neki od danas goiovo potpuno iscrebijenih in-

diianskih naroda (inke. Maje. ...) i pocom ofiia propi-

snu lekciju onima koji se danas po enciklopedijama

kite slavnim imenima avancurlsta. istia2iva£a i mis)-

onara (u sevari nisu bili niSta dnigo do obifne barabe

i pljafka^i nadelu hordi svojih poluinieligenmih suna-

rodnika diji je jedlni cilj bio da ognjem, ma£em i krsiom

saMu cMIizacijc koje su vladale

Amerikom. a u svoje matifne zemlje

TOie brodove pune orobijenlh drago-

cenostl. Naravno. ai je i demokraiska

moguoiosc da zascupate i drugu stra-

nu. uz sve opeije koje uz (o slede ($i-

renje glasina o Ijudo^dersmi lokaine

populacijc Q. medijski rat. spaljivanje

scia i gr^ova - jednom redju. Sitenje

evropskih moralnih vrednostiv

Posie uvoda siavijeni see pred de-

likatan zadaiak izbora nivoa ceiine.

broja igraCa i na^ina igranja (mo-

demska verzija podriava do 6 kori-

snikaj. Kada obavicc sve birokraiskc

procedure (unos imena. prijava pore-

za...) vaS vladar de vam pozeled do-

brodoSlicu u vec poznatom maniru

\i\xm3ms\e(.....aakosenebudedpTi-

driavao naredenja. umesto drtame
pemljcdobiceidritxvne lance....

Celokupna radnja igre se odvija na

giavnom ekranu (3D niapi vriog No-

vog Sveta) i to preko komandnih pen-

diera. U gomjem desnom uglu su opeije koje dete i sa-

mi shvatici (zumiranje. iraieoje gradova po imenu-l.

Vedinu opeija u igri detc lake razumeti. mada za neve-

Sie posic^i i fenomenalno uraden Tutorial u komc vas

kiaij. posiavljaludi vam razne zadacke. provodl kroz

sve bime elemente same igre. Ono Cuveno oryou

wiUbebadi in chains, ifyougetbcakatair mofxie u

Tuiorialu slobodno da zaboravice, ru je samo da vas

Isprepada i moiiviSe na Sto bolje savladavanje iekeija).

I por^ sve jednostavnosti. evo ipak nckoliko saveta:

vQi na ogovinu. Posioje naruralna razmena (direct tra-

de), pretplata na neku robu (pending) koju cmda deka-

te da stigne (u zavisnosti od efikasnosti HT-a), kao i

stalni tigovinski aranimani (market trade, persistent

trade...) kojima mesedno dobijate novae u zamenu za

neku robu. Savei auiora teksia: sa drugim igiadima i

nekim manjim indijanskim plemenima (ne odnosi se

na one koje motete odabrati da vodiie), irgujte samo

po principu tan te za tulumbe (jer se predesio deSava da

vas zavmu). a sa svojim trgovcima iskljudivo sklapaj-

le ugovore (inade su cene izuzemo nepovoljne)

!

4. Nijedan ol^ekat u vaiem gradu nede na-

predovati. ako prvo ne unapredite admini

straiivno sediSte. Napredovanje ne podrazu

meva samo lepSi izgled i vecu produkilvnosi.

ved obidno I neke do lada nepostojece opeije.

pa gledajte da uvek budete -u trendu”. Naro-

dito pazite na odriavanje stambeno-komu-

nalnih obfekata. jer ncdosiaiak 2ivotnog pro-

stora katastrofalno utide na zajednicu.

5- Objekte za tigovinu (i turizamt ne moZe-

te da izgradite bez podetne kolidine reproma-

terijala kojim se posluje (goods). Pomentitl

goods na podeiku igre nematc. niti ga moZete

dobiti bez komercijalnih objekaia. pa cete, na-

ialost morati debelo da ga platite i^ovcima

(oko 10 puta skuplje od svega ostalo^.

6. Igra radl po principu poieza. Po

odaUranju End Turn, kompjuter malo

taduna. edigraju se biike (ako ih je uop-

ste bilo), zatim sledi izveStaj o postignu-

dm rezuliatima (u prethodnom kvarta-

lu), eventualne poruke i... rtovi potez.

Neophodno je da stalno pregledate pri-

stigle poruke jerunjima mogubitiive-

oma znadajni obavcSiaini podaci.

7. Bitke se odvija|u (kako je ved po-

menuto) izmedu poieza. Izvedba p^-

seca na $ah. |edinicc ne mogu da sc

kredu dijagonalno, a artiljerija gada sa-

mo poija koja su tadno ispred nje, do-

du$c na bilo kojoj udaijenosti. Sa desne

strane je slika glavnokomandujuceg

va§ih snaga. od dije ve$tine zavisi koli-

ko napada mo?£te izvesti u jednom

krugu. Ako su jedinice bez komandan-

la. imate samo ui napada. Ukollko ste

jadi okiuiiie ncprijaieija konjicem i

iskoristite prednost napada sa vi$c

strana(mnogoviSe nepiijateljagine), a

ako ste slablji sve skoncentriSiie u ste-

dlnu i gledajte da zaroblte tieprijateijske simbolc (za-

stava, ratnl totem...) jer u tom sludaju dolazi do rasu-

la u prodvnidkom taboru.

8- Ako vodiic neku od evropskih naeija. prilikom

napada na indijanska sela i gradove ne postoji opci-

ja zauzimanja ved samo sravnjivanja sazemljom. Da

11 je u pitanju bag ili joS jedno neprijatno isiorijsko

podsedanje?

9. Dosia dltanja’ Installrajte i snalazite se dalje sa-

mi!

Viktor TODOROVIC
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zbog fega smo joj dali relacivno skromnu ocenu. U
neko(ikc> naviata pocpisnik ovih redova je pojedine

ocenjivao niiom ocenom od adekvame (recimo,

FuU Throttle ili Beavis <2 Butt-head) zato Sto su, je-

dnostavno. piekiatke i lako se zai^vaju u izuze-

Dto kraikom vremenskom periodu.

Ako bismo sada. recimo. uporedili dulinu Full

Throoia i avanture^ zakljudli bismoda stoje u pri-

Miinom odnosu kao „Rai i mir" i Japanska haiku
poezija ($to moida i nijc slu£a|no. }er su igru pravi-

li japanci). Zvuii neverovatno. ali duiSina avanture

D je propcucicmalna du2inj njenog naslova. Drugim
reOma. igia je roiiko kraika da igiaf ne(^ sci^i ni da
zagreie scoiicu, a vec £e doci do njenog kraja. Reci-

mo. da bi se pre^ [hvI CD potrebno je uraditi sve-

ga 14 iadnji(?!).

.Epska" duilna ove avaniure je vetovauio osno-
vni razlog zbog £e^ je karakteri$u osobine danas
IKakiiCno nespojive sa pripadajucim ianrom. Naj-

pre ireba red da jeZ> igra koja se odvija u tealnom
Mcmena To znaci da vreme jednako prolife i za La-

um Haris i za igrafa. S obzirom na ovakav koncept

i na iinjenicu da je u pravom 2ivotu nemogude ,sni-

miti poziciju' ili .pauziraii" dogadaje (mada bi lo

ponekad zaista Wlo zgodno). opdje Save/Restore

Came u ovoj avanturi uop$te ne postoje. Dakle. ako
ietite da zavrSiie igru, morale odvojili nekoliko sa-

li koje ceie bez prekida pro^'esti uz ekran moniiora.

£itava sr\-ar je dodaino zakompiikovana rime $toD
ima nekcdiko lazlifitih zavTkiaka od kojih je samo
jedan prav1. Stoga vam se moie iako desici da igru

zaviiice, ali da na kraju dobijeie poruku ..Bad

Luck". Posie loga vam ne osiaje niSia drugo nego
da sve igrate iz poCetka.

.WantuiaD je popui injekcijeili flasiera, namenje-

na za jednokiacnu upoirebu. No. ako treba da bira-

mo izmedu kratkog kompjuierskog i dugog lelevizij-

skog horora olidcnog u opgreobrazovnim cmisijama
tipa .L'ticaj magle na siranafki 2ivo( u pomorav-
skom legiOTu’’, onda jeizbor\1knego jasan. Iznaj-

mireD u nekom od CD klubova i odigrajte ga. Zado-
voijstvo jesie kratko. aii je zaista jedinsiveno.

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustnoio .T.M. Comp’
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Hapeta
atmosfera.

Izuzetne

animacije.

Postoji II kraca

avantura? '

G
arantovano nema
fitaoca _Sveta ko-

mpjutera" kc^ ni-

je fuo za firmu

•Acclaim". Serija borila-

fkih MortalFombat
doiivela je. slobodno mo-
2emo red, opSteplanetar-

nu populamost i izbacila

ovu kompaniju u red onih

koje se izuzecno visoko

kociiaju kod igiBfke po-

pulacije. Meduiim. posco-

je i cmi koji -Acclaim"

smatiaju treCerazrednom

flrmom kc^ ot^vljuje is-

kljudvo poludebilne plai-

formske i borilafke igre

dja je jedina svrtia zaglu-

pljivanje iirokih naiodnih

masa. Do sliCnog zakiju-

Cka doSii su izgieda i sami -Aalaimovci". pa je mo-
2da upravo to razlog zbog fega je u poslednje vreme
do$io do znafajnog pomaka u izdavadtoj politici ove

firme. Posie veoma uspeSnc i neobiCne avaniureAid
Mofo. .Acciaim' je u saradnji sa mak> poznatom lui-

com .Rozner Labs SoRvare Croups' objavio joS je-

dnu ktkanmu avanoini. i deRnitIvno olxirio sve re-

korde kada je u pitanju duiina na^ova neke igre.

[ako horor^ vuku korene joS iz doba ZX Spec-

tiuma. tek ekspanzijom Sesnaestobitnih ladinara

vprvenstveno Amigei pojaviii su se kvaiitemiji nasio-

v1 koji su se nw^ pohvaliii sablasnom aunosfeiom
dovdjncan da u pojedinim momeniima zaista zapia-

$i igrafa. Verovamo najdalje su oiBli programeri

-HofTor Softa" koji su pod okriljnn danas vec poma-
lo zaboravirenog j^iooiadea’ objaviii cri veoma

uspeSne igre; EMm, EMra 2:

taws ofCerberus i Wanvorks. Me-
dudm. tek uvodenjem CD-a kao
nosioca velike kolifine informaci-

ja u kompjuiersku tehniku. stekli

su se usiovt da se na uii^tu pojave

multimedijalne igre visoke realisii-

Cnosti popui one koju srecemo kod
filma. U takvlm uslovima horor igre

su do^ele pravi procvai (uzmimo za

primer .Sierrinu" fitantasmt^oriu).

Ved na osnovu uvoda u igru moie se za-

kljudti da ieZ> avantura bogaia (vizorima ko-

p nece prijaii svakom. Prifa je smesiena u bli^
buduoiosi. Los .Nndeies 1997. godine. Rihter Haris,

upravnik poznaie kiinike i fuveni lekar. zatvara je-

dne ve&ri .iz fisia mltb" btXnidku zgradu i podnje

hladiK^jvno da ubija sve kop su sc na^li u njoj. Nje-

gova kdeika Laura na pozrv poiidje sii^ na lice me-
sia i uspeva da nagovvri odgovome da je pusie u bol-

nicu kako bi pokuiala da na miran nafin nagovori

oca da se pr^. Na santom ulazu zaiife sciavICan

prizof, ali to nije ni^ prema onome $io je ka-

da bude krenula u deialjno istia^ivanje zgrade.

Sa L^Kkog siancMSta. D je odlidna avantura.

l^af vodi Lauru Haris ^edajuci na okolinu iz njene

perspekrive. pri femu je kietanje uvek praceno kc«iti-

nualnom animadjom. Kompletna igra je rertderova-

na na profesionalnim grahbum ladnim stankama
inema ni jedne jedine digitalizovane scene), s dm §to

na animaciji Lauiinih po-

kreia i tnimici njent^ lica.

Upravo zaio kadiovl u kojl-

ma se ona pojavljuje osta-

vljaju zaista izvanredan

uiisak. Takode. izuzeino

efektno su uradene stxne u
kojima se Laura priseca

svoje pfoSlosti. NasupiDi

miafnim i uiic^im boja-

ma koje su kofBcene da bi

se dofaiaJa unutra^josi

bolnicc. ovi lle$bekovi su

obc^i nefnrodnim nijan-

sama narandiasie i crvene

boje ko izaziva joS ved Sok

kod ^raca koji je vec kxia-

ko zbunjen [Hizorom na
ekranu. Naravno, da bi

ovakve animacije dana^nji

kompjuieri mo^ da .pro-

guiaju". fiiava igra je izra-

dena Inteiiace lehnikcmi

koja se u poslednje vreme

fesio kMisci kod di^talizo-

vanih i^ra.

PoSto smo pFOpisno na-

hvalili ovu avanturu. tto bi

sada red da oi^nimo
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^4^ ^tfdaMia. pradaMia vremena. srecno i^ JH betidetno 2ivl(aSe narod u zemlii Aer.

^ Savet petorice (Council of Five) pokri-

W vaSe sve socijalne potrebe novcem iz

primarae emisije i Ijudi bejahu zadovoljni. Ipak i to]

idlli iznenada dode kraj. Iz neke daieke (all srodne i

nesvTstane) dtiave u Aer banu Shadowlord i ptoti-

vustavno sc proglasi za njcnog Guvcmera. On

odmah zavede sirogu i resirikiiTOU monetamu poli-

tiku, a da zlo budc joS vede. njegova nezakontia de-

latnost zapreii i samom koniinuiietu driave Aer. Sa-

vet peiorice se suprotstavi lakvof saniovolji i na dra-

macifnoj nodno) sednlci izglasa nepoverenje Shad-

owlordu i pozva narod na ustanall a za ^avoko-

manduiudeg postavi... koga diugog nego vas!

Eto nama radosti. Iz SSl-jeve i ..Mlndscapeove"

kuhinje u posiednje vreme dolaze samo pra\‘e posla-

Slice. Ni Fanca^' General nije izuzeiak. Auiori su se

odiudill za ved oprobani recept. U odnosu naPamer
General i Allied General niSca se bitno nije izmenilo

u nadinu igranja. Izgied mapa i graflka su pocpuno

isd. sve stare opcije i dalje postoje (sem Sto su dru-

gadije lluscrovane). ali ono $to

ovu tortu dini posebnom nisu

kore, ved glazura.

Od stanovanja igre, pa sve do

izdavanja famoznc komande

Exit to DOS, igrada prati ncvcro-

vatno dobra muzila kompono-

vana od strane Rika Roudsa
(Rick Rhodes) i Denija Pelfrija

(Danny Pelftejo. u izvodenfu ho-

ta i simfonijskog orkcstra. Po-

stoji dak 16 mclodiia u irajaniu

od 43 minuta, a moitece ih siu-

1 na obidnom audio CD ure-

daju. Autor ovih redova priznaje

da ni)e (od kada je pre desei go-

dina prvi put seo za radunaD.

duo ovako dobm muziku napi-

sanu za neku igru. Atmosferu

upotpunjuju I odiidnl zvudni cfc-

kii tokom borbe. jedina zamerka

progiamerima je neshvatljiv izo-

stanak animacija prilikom suda-

ra jedinica za \Teme biike. Ume-

sto toga, ratnici sc tabaju na mapi. ali je zbog 2D po-

gleda slika prilidno neuverljiva.

Icdna od zgodnih osoblna igre je Sto jedinicama

moiete promeniti itncna po sopstvenom nahodenju,

$co u odredenim trenucima mo^ simaciju udinid ve-

oma zabavnom (kao ico

ceco. recimo, tntisaauco-

rom reksca kadaga pozo-

vu na Jnjbrmaciml ra-

zgp/of'Hx^r^ovih ba-

ptisrUkih podnhvata

moieie videtf na pribie-

nim slikama, prim. ur).

Mada preipostavijamo

da je vedina ditalaca oda-

vno apsolvirala snategije

ovog lipa. evo ipak nekoli-

ko sawta za one koji se po

pivi put sustedu sa SSI-je-

vim ostvatenjtma.

Veoma je bitno koji de-

ce iik odabrati na podeiku

(detlri su ponudena). la-

bor zavisi od vaSeg stiia

igre. Ako ste, naprimer.

pobomik agresivnog na-

stupanja i .blickiig" le-

hnike, najboljedebiti daodaberete konjidkogvojvo-

du. To de vam omoguditi da odmah na podetku igre

dobijete neke jedinice (ceSka i taka konjica....) koje

biste moral! da naknadno razvijate kao neki drug!

Iik- Ukovi koji poseduju magijske modi mogu pone-

kad da prizh'aju i vilo dudnovate save-

znike (koje regulamom kupovinom

tiupa ne moieie nikada dobilil - letedc

vile, oklopne insektc i si..

Llogu protlvavionske i defanavne

-^1 artilierije iz prethodna dv3 deia o\de

preuzimaju strelci ^Archers). Ofanzitma

aniljerlja (Siege Engines) ima 1 jednu po-

sebnu osobinu: ako je dovudete dovolj-

no blizu protivnika. a zaiim napadneie

nckim drugim jedinicama. aniljerija ce

vam auiomaiskipruiiti podrSku. dak ia-

ko ste je prethodno korisctli za gadanje.

Obavezno osvajajte sva mesta ozna-

»*»•* dena na mapi, Ako vam procivnik po-

nudi predaju. a niste osiobodlii s\'e Sto

• ^ Suvise lak podetak i stivi^e

is tezakkraj;

se da oslobodlti, komotno ga odbljte, jet

se prilikom zauzimanja nekog mesta obi-

dno dogodi neSto po%'oljno za vas (pri-

kljudi vam se dobrovoljadka jedinica ili

hero] ^eljan slave, motete pronadi novae

ill kakav mapfni predmet-.l. Kako vre-

me odmidc, bide vam dozvoljena sve veda

sloboda u odabiru biiaka na stratedkoj

mapi, pa i tu primenfujte isti princip-bo-

Ije osvajajte ..mic po mic" i skupljajie po-

cne, jer ako sirelovitim juriSem dotudete

slabijeg protivnika, jadi de da vas nepri-

premijenog dokusuri.

Magija koju primenjuju vade jedinice

je defanzivnog karaktera, a ofanzivne

magije mogu se ptonaci u karakterisci-

dnim objektima (i pocom koristici cokom

bitki). Lik koji vodi armiju mo2e da ima

i svoje magije, Njcgovu magiju pozivatc

iz glavnog menija. a nc iz mcnlja jedini-

ce, Tokom biike fuvajte kao odl u glavi

jedinice kojima ste dali neku dodainu

opremu. jer ako oni za0nu, oprema ne-

staje u nepovrai. a kako je red mahom o

unikatima - Steta je neprocenjiva.

Siaino snimajte stanja! Podeiak igre nagowStava

da de obradun sa zlim momcima biti lak, ali...

Viktor TODOROVtC
CD-ROM ustupio ,Espro"
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S
a priliCnom skepsom -capoieo sam insialaclju

igre WirigNucs. Ni u jednom siranom iasopi-

su nisam proditao ni reika o tol nepoznatoj

igri fudnog naziva i nisam imao pojma $[a

me ofekuje. Uvodna sekvenca predstavijala je dlgita-

lizovanl fitmski insen. Mladi amerifki pilot, vojnik u

Prvom svetskom tatu, upravo jcot^njavao zgodnoj

Francuskinji (Lipi£na intelektualka plavc kosc) teori-

ju 0 spojenim sudovima. Prekinula ga ie uzbuna ~

otpoieo ie napad nemafke avijatije. Dotrcao je do
svog awna i \dnuo se u vatreni okrJaj. Strpljivo sam
gledao sekvencu, ialio za Francuskinjom koja je

osiala sama na dmgom minutu, i nisam tafno ni pri-

meiio kada sc usrcd digiiallzovanog maicrijala poja-

vio niSan kojim sam mogao upravljati. Da scvar bude
gora. po ekranu ml se moiao plavi avionfic sa ne-

mafkim oznakama. snimljen filmskom kamerom, a
pririskom na levo dugme miSa oivorio sam vairu na
isti. Tako je otpofeo moj prvi susret sa spektakuiar-

nim interakiivnim filmom pod naslovom WrfgNucs.
Trenuino se proizvode dw varijanie lakozvanih

interakiivnih filmova - avanturistiike i akcione (ar-

kadne). Kod avaniurisiifkih (Phantasmagoria. Un-
derA KillingMoon. Ripper. TheDaedalusEncounter.
McKeruie <fi Co.) uglavnom teie filmski insen posie

kojeg se miSem klikne na neki deo ekrana, kako bl

se insert nastavio na odgovarajuci naiin, evennial-

no snimljen iz dmgog ugla ill si. Ono je dominan-
ino uovi^ variianti Inieraktivnih filmova je da se pri-

fa zausiavija sve dok igraC ne povuie potez (bio on
pravilan ili ne) i potom se nastavija projekeija. Po

mom miSljenJu. n^ovol|no dtnamifno za video igm.

premalo atraktivno za film. DoduSe. to jesu pofeci 1

ne treba ih preoStro kriiikovati. a sem toga igrafima

avaniura je verovatno ritam smenjivanja inserata

sasvim odgov'arajuci. Stvar ukusa.

U dnigu grupacifu, koju smo nazvali akeionim in-

teraktivnim filmovima, uglavnom spadaju ostvare-

nja -American Laser Gamesa" (MadDog McCree I i

2. Wlw ShotJohnnyRock?, CrimcPatrol...), uz neza-

obilaznu ..Originovu" seriju o Wng Commanderu.
ali je blio i fenomenalnih. mada nedovoljno eksplo-

aiisanih primera drugih firmi - recimo, Slam Dunk
With Scottie Pippen. Specififnost ove kategorije in-

teraktivnih filmova je u tome §to oni teku i osiavlja-

ju gledaocu bukvalno par sekundi da reaguje u pra-

vom trenutku. U zavisnosci od toga kako on iskori-

sti daio vremc, priia teie pozitivno lit ne.

iVi/g Nuts firme -Rocket Science" spada u ovu
dntgu kaiegorifu interakiivnih filmova. U toku uvod-

ne sekvence nesvesno se poistovecujeie sa glavnim

junakom (pogotovo dok se smuca po travi sa Francu-

skinjom). tako da lake uskaCeie u njegovu ko2u kada
otpoine sekvenca igranja. PoStosu ti delovi igre tako-

de saiinjeni od digjtalizovanih rdmskih inserata (do-

cnan je samo niSan kojim upravljate), prelaz izmedu
pasivnog ^edanja i aktivnoguticanja na daiji tok pri-

ce je izveden gjatko, skofo saviSeno. Meduiim, s obzi-

rom da smo slifne stvari vldeli i u ALO-ovlm igrama.

postavlja se opravdano piianje, po Cemuje WingNuts
tako poseban. Stos je jednostavan - uMadDcgMcCre-
eu. naprimer. piotivnici su staiiCni - uvek se pojavlju-

ju na isiol taCki ekrana i vec u drugom igranju znate

gde da ih Cekate. U par sekvenci sa viSe prodvnika,

njihovo pojavijtvanje se odvija po slstemu sluCainog

Izbora. §co donekle razbija monotoniju. Specififnost

A'uzsa je u tomeStoniSanom jurite neprijateliski

avion po ekranu i ne postoji Sablon po kojem ccte zna-

tl gde ce se avion pojaviti i gde (e otici. Naravno. po-

sie dovoljno dugo igranja uveibacete se da niSanom
pratiie avion bez vecih odstupanja (ali tek posie do-

voljno dugo igranja). ledini inicraktivni film koji smo
do sada videii da je imao lu vrsiu raznovrsnosti jeste

Slam Dunk boskeL koji takode teCe na razliili naCin I

teSko moMdosaditS posie jednog igranja (Stoje. naza-

losL odlika svih dosadaSnjlh ALC-ovih izdanja). Ftozi-

tivna sirana Wingmesa je i pregrSt kratkih kadrova
koji sc smenjuju u bizom monta2nom ritmu. drZeCi

painju gledaoca/igraia sialno prikovanu za ekran.

PraktlCno. gledate ..Partizansku eskadrilu" u kojoj

mozeie postati Dalibor za till Cas. ParCicl jurenja nepri-

iateijskog aviona blvaju preseCeni momentima kada
se Svaba nade Iza vas, pa ga treba veSio esklviratl. U
sve to su veSio umontirani kadrovi pilota sa osvrta-

njem i niSanjenjem, i letaCkih travura koje pojadava-

ju iiuzija §to I jeste svrha filma.

Perfekeionisti ce mo2da biti nezadovoljni Sto se
uloga igraCa svodi samo na pucanje, a ne i na let

(prtneipigre jekaouy?fAf//irsin//ft/ 1 \2 i The Cha-
os Concrotu). Medutim. bojim se da bi dodatne fun-

keije samo otezale igru, a pretposiavljam da ni rea-

llzacija takve igre nije ba§ jednostavna (i ovako sve

deluje straSno skupo - puno uniStenih aviona. siatl-

sta, kostima...). Moje glavne zamerke upucene su
nepostojanju povezivanja vik racunara i meduso-
bnih obrafuna, kao i malom brofu nivoa - svega

ksL DoduSe. mo2da bi viSe nivoa postalo vreme-
nom dosadno. Ovako, laman sruSlte most. tiniScite

izvidafki baton, kresneie jedan cepelin, uniStite Cr-

nog, zatim Crvenog barona i... puna kapa. ApoJio se

Civeni baron (Simpatifni brkati pijanac) spasao na
kraju iskoCivSi iz svog zapaljenog aviona. mo^emo
se nadati nastavku.

Nenad VASOVIC
CD-ROM ustupio -Espro"

PLATFORMA: PC

MEDtiUM: 1 kompakt disk

Korak bliie

ulasku u filmski

ekran.

Nedostatak opeije

za povezivanje

viieradunara
|

i Igraca. I

—
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I

^eda da je ockupilivanje prava za izradu ko-

mpjuterske igre bazirane na poznatoj TV seriji

„Star Trek" postao popularan sport medu fir-

mama kojc se have ovim poslom. Ako zanema-

rimo nekoliko bledih poku^ja koji daciraju |o§ izdo-

ba osmobicnih rafunara, prva ozbiljnija igra na ovu

temu bila je ..Interplayeva” avantura Scar TYek: 25*

Anniwrswy. Posle solidnog uspeha koji je zabeieii-

la ova igra usledio je i nastavak po 'mecmludgmenc

Rites. Stafemu palioi je potom prcuzco .Spearum

Holobyte" i napravio izvanrednu avantuiu A Final

UniO’ inspifisanu dnigim velikim ciklusom ove seri-

je .Star Trek; The Next Generation".

Kao 5to veroN'atno znate. treci dklus serije -Star

Trek" je stavio tadtu na avanture posadesvemirskog

broda -Enterprise", i centralnu radnju preneo na or-

bitalnu stanicu -Deep Space Nine" pod komandom
kapeiana Bend^amina Siska. Medutim. nove epizode

su kod lelevizijske publike proSle daleko lo$ije nego

5to se odekivato, pa su producenti ved posle dve sezo-

ne prikazivanja bill primorani da stopiraju ovaj pio-

jekat. No. i pored toga $to -Star Trek: Deep Space Ni-

ne" nije dostigao populamost svojih preihodnika. ne-

ki Ukovl iz serije su ipakosiali upamdeni. Verovatno

da je zbog toga finna -Viacom Newmedia" teSila da

oku$3 sredu sa istoimenom igrom.

Igrad koji iznajmi (ili. ne daj Bo2e. kupi) ovu igru

dobice dva maksimalno popunjena CD-a §co bi u da-

naSnje cTeme joS uvek trebalo da garantuje da se ra-

di 0 ostvarenju koje mo2e obezbediti dobru zabavu

u dasovima dokolice. Ali, umesto zeljno odekivane

zabave i zanimljivih svemirskih avantura, jadni via-

Star Trek:

Nine
Harbinger

snik ovog 1 ,2 GB dugog maierijala bide pre-

ko svog monitora bombardovan 90% kon-

ceniratom dosade koji ce ga uspavati bolje od

bilo kog medikamenta. Morarao tedi da smo
igru (jedva) zaviilli i da utisci koje iznosimo

odslikavaju pravo stanje stvari.

Centtalna Udnosi avanture//crtw/^^je di-

plomata Envoj Benik koji dolazi na stanicu

-Deep Space Nine” kako bi pomogao izve-

snom ambasadom Karigu u zakazanim pre-

govotiraa sa novootrkivenom tasom Sitijana

(Scythians). Medutim. neposredno predsleia-

nje na stanicu. Benikov brod natadaju siii-

janski dronovi i te^ko ga oStecuju. Glavni ju-

nak, naravno, izvdadi iivu glavu i obave-

Stava kapetana Siska o onome Sto se do-

godilo. P^io se situacija konadno smirlla.

Benik odlazi do ambasadorovog aparana-

na. ali tamo zatide njegov le$. Ko je i zaSto

ubio ambasadora Kariga piianje je na ko-

je se hitno mora nadi odgovor.

Od tog mesta Harbin^ podinje da

-plete roiku oko igradevog vrata". Igranje

ove avanture se skoro iskijudivo sv^i na

beskrajne dijaloge izmedu Benika i osia-

lih likova koji odgovore na pitanja vedi-

nom daju u obliku na kome bi im pozavi-

deli i ptofesionalni politidari (-govori pu-

no, a ne reci niSta"). jedini akteti kt^i ne

pate od logoreje su pripadnici rase Siiija-

na, ali oni zaio predstavijaju kiajnost u

drugom pogledu - sporazumevaju se

iskijudivo izgovaranjem pojedinadnih redi

izmedu kojih piave pauzu od dvadesetak,

pa i vi$e selumdi (1). Mo2ete zamisliti ka-

ko onda iz^edaju pregovori sa njihovom

delegacijom kada posle svake redi sledi

-piS-pauza". joS jedan od bisera je i potpu-

no o^ustvo inventara. $to se. odigledno.

Idealno uklapa u Talk Show koncepciju

oveigre.

Posle iscrpljujude dosadnog prvog dela

avanture (ditaj-. prvi CD), radnja se sell u

tajanstvenu cvrdavu koju su nekada izgra-

dili dalcki preci Sitijana. Ovde. na sredu.

nema toliko praznih prida. ali su se zato za

monotoniju pobrinuli lavirinti i liftovi od

kojih se cvrdava sastoji. Ipak. drug! deo

igre jeste ne$co zanimijiviji i od igrada za-

hteva da upotrebi mozak. Za promenu.

Malobrojne svetle tadke u mraku zva-

nom Haitinger su pre svega graflka (veo-

ma lepa i Catena, zaista dostojna hvale) i ar-

kadne sekvence koje po svom obliku donekle

podsedaju na pojedine nivoe \z RebelAssaul-

ca. odnosno njegovog drugog nastavka. Igrad

de u pet navrata tokom igre biti u prilici da

isproba svoje streljadke sposobnosti uni^ta-

vajuci neprijateljske svemirske brodove. De-

duce, udeice u akeiji se iskijudivo svodi na ni-

ianjenje i pucanje (pracenje protivnika kon-

troliSe kompjuter), ali sudrti prema visokom

kvalitetu ovih pucadkih sefcvenci, programe-

rima Harbingera bi najbolje bilo da se okanu

-dorava posla" (mislimo na pravljenje avan-

tura) i da svoje znanje i umede iskorisie na

polju arkadnih igara (verovatno bi u tom slu-

daju njihovi proizvodi zabeleiili daleko bolje rezulca-

ce). Pohvalno je i to §to su ^avnim likovinta u igri

glasove pozajmili glumci koji su glumili i u seriji.

Ono Sto je na kraju i dalje ostala apsolutna miste-

lija jeste zbog dega je avantura dobila podnaslov

Harbinger. Naime. -Harbinger" je ime bespiioinog

svemirskog broda koji u prvoj polovini igre napada

stanicu -DS9". Brod se j^nostavno pojavljuje u je-

dnoj sceni, igrad ga potom u arkadnoj sekvenci uni-

§tava i to je sve. Zaista nam nije jasno odakle auto-

rima ideja da igru nazovu po ne&mu Sto dini 0.5%

njenog scenarija.

Scar Trek: Deep Space Nine - Harbinger je pro-

maSaj kakav skoro nije viden. Igru vam moiemo

preporuditi jedino u sludaju da vam je potreban efi-

kasan lek protfv hronidne nesanice. Ako, pak, ne-

mate takvih problema. onda...

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio -Espro*

PLATFORMA: PC

MEDiJUM: 2 kompakt diska

Nezani

Odiidne

arkadne

sekvence.

Dobra srafika.

Beskrajrra natesnuti

dijalozj.

Nezanimijiva f

prida. I
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PLATFORMA: PC

Zavisno od misiie naci (fete se na zeralji ili u va-

zduhu. Letenje je (kao uosialom i cela igra) pratfeno

izuzecnom graHkom. ali velika zameika £lni koman-
dovanje pravcem. koje je pomalo neprecizno. Odgo-
vori na ostale kcmande. kao i ponaianje aviona su
uglavnom dobri.

Pritiskom na 'Esc' u kokpiiu otv-ara se padajuci

meni u kome moieie podesiti sredscvo upravljanja

ttascatura. diojstik ili neSto drugo). Tu je i odredK'a-

nje ugla gledanja - iz kokpica. van njega. u vrhu ra-

kete... joS mozeic podesiti prikaz na HUD ekranu Wli

ukljuiiti opcije za varanje.

Kada se s\e sabere i oduzme. /ITT" je \iie nego do-

bar meditum za iskaliiv’anje besa uz prilifno koiiSce-

nje mozga, fenomenainu ^fiku i sjajan osedaj. I ne

same to - zahvaljujufi njemu mo2ete saznati StoSta

0 bortwnoj avijacJji SAD.

Reijs JOVic
CD-ROM ustupio ,M S’ S Soft"

I

ViSe neso
kvaliteOia^ grafika.

Pomalo
neprecizno ^

komandovanje

sa tastaUire. '

Pv robiem borbenih simuiad-

f
ja ieienja je ugiavnom re-

lativno siromaSna grafika

i sputana maSta. F^ve se

kao vISe-manje putaifke igre, s lim Sto

je glavni junak postavljen u enterijer

kokpiia aviona (za razJiku od sve po-

pulamijih DoomaHna). U ATF-u je

stvar prilidio druga^i|a.

Na CD-u zauzima preko 600 MB. a

ukoliko se insialira na hard disk ra-

zbaikari se na skoro 40 MB. Zahieva

prilidio brzu maSinu (barem 486DX
ukoliko niste sWoni mazohizmu). Za-
visno od kvaliteta grafiike kartice mo-
2eradi(inasvimrezoIuci]amado 1024
X 768. Sto je svojevisna retkost.

Po startovanju programa otvara se meni koji pod-

seda na komandni puit aviimskog radunara. Na izbo-

ru vam je let pojedinadne misije. ili ceo scenario - Egi-

pat 1998. ili Rusija 2002. godine. Imaie moguenost
da pregiedate s\’e avione NATO flote koji su vam na
raspoi^anju tokom igre. i to kxoz zaista mnogo aspe-

kata. Tu je 3D model, fotografija. foto^fija kokpita.

shemaiski prikaz avkma. prikaz motora aviona kao i

tekstualni opis letetke. Pored ove opdje imate mogu-
enost da dt^jete osrwvne'podatke i o vazduho^^ovi-

ma koji nisu dlrekmo ukljudeni u igru. doduSe sa ne-

Sto manje podaiaka; 3D model, fotografija i opis.

Ukoliko se odlufitc da igraie cell scenario, poire-

bno je da se registrujeie kao pilot. Unosite svoje ime

i Callsign. Sto mu dode ne$to kao nadimak (za na$e

[Xilike prigodno bi bilo da se nazovete Avala- 1 . ali iz-

bor je ipak same va$). Sledi opis situaeije (koja nije

slo2ena i kom^dikovanal. zatim mapa misije na stan-

dardnom laktifkom stolu i odabir letelice nakon tc-

ga vrSite opremanje omijem i gorh'om.

K»iMRdc M Mstatarc:
Increase Radar Rng
Decrease Radar Rng

Thrust

Next Weapon
4 Previous Weapon
'A' Autopilot

•B’ Speed Brakes
c Tune compresMon
r Flaps

•G’ Gear
•H’ Hook
r Jammers orVotf

N' NavHud
O’ Bay Doors opeiVcIosc

'R' Radar
•u- IFF Squawk
•w Next Waypoint
•FI' Front iflew

FS' Rear View
'F4- Virtual Cockpit

'F5' Player income missile

'F7' Player to Target

•FT Flyby View
FIS' Missile Camera
Esc' Menu
'Backspace' Cockpit off

'Ins' Chaff

'Del' Flares

Tab' Fire Gun
Ctrl-P' Pause

•Alt-0' Disengage

Alt-E' Engage my target

•AK-P- Protect me
'Alt-V Engage tgts same class

lev! ’Shlft-4' Target View
levi -Shift-5' Radar Warn Window
levt -Shifi-6’ Nav Window
levi -Shift-8' System Window
tevl 'Shift-y Radar Window
levi-Shm-E’ Eject

levi 'Shift-V Previous Waypoint
levi 'Shifl-X' Vector Thrust 90%
levi Shitt-Z' Vector Thrust 0%
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(O^pisi _ 5Barcraft 2
PUD Levels

ZANR: strateika iqra

O
diifna igra Warar^Z obeleiila je proSlu

godinu, pacaleino sa Command & Con-

iftier koja )e utadena po slifnom principu.

Ako ste imali mogucnost da igrace War-

a<^2 i u druStvu. ugoda| fe bio io§ jafi. Igm sa d\’a

igra^a mogude je realizovaii preko mre^e ili mode-

ma, a igrafl mogu biti supamid ili saveznici koji za-

lodni^kim snagama pokuSavaju da poraze neprija-

teljske irupe i budu ovencani vefnom sla\’oni. Reci-

mo. aucor teksta je preSao Wara-qfiZ pf\’o predvo-

deci orke. zatim ljude, onda se sa sx'Ojim kolegama

bacio na mrc2no igranjc... Posle izv'esnog \Tcmena

dosadilo nam |e pa smo izralSliali spost%ene nivoe...

Kad smo konafno pomisllli da smo se otarasili

..napastl". sciglo nam je 50 novih nivoa koje je ire-

bale predi. Istini za voli'u, nivoe nisu pravili Ijudi iz

..Blizzard Entertainmenta” (koji su pravili original-

nu igruji ledna strana piratska grupa je skupila ni-

voe kojesu pravili razni Ijudi Sirom sveta. objedini-

ta ih i obnarodovala. Uoscalom. .Blizzard Entena-

inmentT je ba§ zaio sa originalnom igrom isporu-

flo i Level Editor za kreiranje sopsevenih nivoa i

smicali^L

Nivol nam sci2u na samo jednoj disketi (doduSe.

skroz popunjenoj), a nakon insialadjc se raSire na

fitavlh 9 MB. Ako ste misiili

da ceie se lako proiecaii kroz

njih. grdno se varaie jer loga

ima .ohoho". Za one koji ne

znaju. proces Insialacije i

sianovanja nivoa je sledeci;

raspakujte diskecu u direkeo-

rijum gde se nalazi Warcrqft

2. startujie igru. izaberiie Sin-

gle Player Game, zatim Cu-

stom Scenario, izaberite je-

dan od ponudenih 50 scenari-

ja i siarcujce igni.

Ako smo za originalne ni-

voe rekli da su ce^ki. kako

igra odmide (autor teksta mo-

ra da prizna da se namudo na

13. i 14. nivousaljudimai 14.

nivou sa orcimal. za dodatnc

nivoe moiiemo redi da varira-

ju od straSno lakih i deWl-

nih. do neverovamo leSkih

i suludih. ipak. dodami ni-

voi su uglavnom zamiSljeni

kao borte prsa u ptsa do

lotainog istrebljenja. §to u

originalnim nlvoima nije

uvek bio sludaj. Doduie.

sv3ki od ovih no\1h nivoa

predsiavlja Waim^ 2 u

malome. jer sadrti na jednom

mescu sve smicalice koje rao-

gu da se pojave, Tako Imate

nivo gde samo sa seljadma

treba da sruSite cclo neprija-

lellsko selo (i to bez ikakve

dodatnc g^adnje^. da uniStite

Dark Portal sa samo jednim

Carobniakom (a serite se po-

slednjeg nivoa sa Ijudima i

uni$uvanja lamoinjeg Dark

Portalai...

Clobaino gledajudi. nivoi

su sasvim dobro osmlJljeni. s

tim Sto se vidi da su pravljeni

kao Mja pojedinaca da nado-

knade neke propuste i neispu-

njenc teljc iz originalnog pa-

kovanja. .Medutim, ako see

preSli Waraxi/r I iJ. verova-

tno vam le vec preko giave i

oritova i Ijudi. pa mo2da ne«te izdriati i odigraci

svih 50 nivoa. S druge strane, ako nisie preterano

zaijubljeni u Mtorr^ 2

1

ne ide vam od ruke. o\i ni-

voi de bill prava sevar jer cetc moida mod da prede-

le i viSe nego Sio ste u prvi mah pomislili. Investici-

ja od jedne HD diskete ipod uslovom da ved imate

2) nije nikakav problem da probate ovu

kompilaeiju novih nivoa.

Vladimir PISODOROV

Domiiljata i

inventivna

scenarija.

Ima i .bisera'

koji su smeino
jednostavni.
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PUTFORMA: PC

C^pisi

I

Pokusaj izrade

\ avanture po
ugledu na

BioForse.

PreviSe

podsecana -

Creature
[

Shock. I

Wdma i letilicama koje menjace sttelicama u do
njem deiu prozora. Priiiskom na donji horizontal-

ni taster dobijate mapu okolnog p^ruija koju

skrolujeu? strelicama u doniem desnom delu pro-

zora. Dobi}ate (bar za sada) same inforniacije o
ventilatoru. Skofiie u rupu i izvadite puSku (laste-

rom Ti i pucajte u ventilator.

Ubijte stvorenjee (najbolje je sa razdaljine) i

opet skoflte dole. Kaici cete na podni ventilator

koji morate da preskoiite (u suprotnora odgleda-

deie surovu animaeiju postepenog otkidanja no-

gu, tela i oipadanja glave u iokvi ljubiCaste krvi).

Opet ubijte stvorenjee. Stanujie kompjuter i akiivi-

rajte mapu. obcleiite vrata i siisnite ervene trougli-

de u donjem levom delu prozora. Vrata ce se orvori-

ti. Napustlte kompjuter. sagniie se 1 ubijte sevorenj-

ce (u dufecem poioiaju - drtitesve \Teme taster ‘Z').

DoSll ste do generatora. pucajtc u njega dok ga ne
uniStite. Uskofite u rupu 1 ubijte zlvoiinjlcu. Idiie do
vrau. Ubijte robota 1 stanite na lift Sidite dole (na

taster •Space'). Kada sideie dole. uniStite burad. Vra-

tile se liftom i nasiavice dalje. Ubijte letecu lopru 1

zaobidite baru ispod ventilatora. jer oduzima enerp-
ju. Prodite kroz vrata i ubijte roboa. Idite kroz leva

%Taa j Opel ubijte robota. Pokupite njegovu oikinu-

tu ruku (samose sagnite iznad njet. Vratitese u prei-

hodnu sobu. pa idite u desnu sobu. ali pazite - ne-

mojte sasvim utfi. ve£ sa vTaa uttjte robota da ne bi-

ste aktvirali sistem za zakljudavanje \Taa. Preskodi-

le zrake 1 aktivirajte kompjuter. Pritisnlte treperavu

ervenu tadku, a poiom trouglide u donjem desnom
delu. U levoj prostoriji de se orvoriii orvor. Udite i

uniStite napravu koja se nalazi unuua. Idite u slede-

du sobu, ubijte roboa i sidite lifkim. Nadi cete se na
visecem moscu u ofaliku kvadraa. Poubijajte dva ro-

boa i vedeg na spraiu niie. Na mesiu gde se klima
most nalazi se tefnosi. Preskoditc je, jer de vam u su-

protnom oduzeii energiju.

Kako bi vam igra i posle opisa bila zanimljiva, bo-

Ije da osalo otkrijete sami. Igra je mnogo lakSa od
BioForgea 1 ne bi trebalo da predsavlja veliki pro-

blem. Grafika je na siSem nivou od slidnih pretho-

dnika, a ni zvuk nije lo$.

Minimalna konfiguraeija za igranje ove igre je, po
proirvodadu. 486 DX2 na 66 .MHz sa 8 MB memori-
je, local bus VGA. CD dvobrzinac, opcionalna z^oidna

kanica i 15 MB siobodnog mesta na hard disku. Sa-

svim dobro i bez zasiajkivanja radi na DX4/100 sa

12 MB RAM-a i CD drajvom detvorobrzincem.

Dejan KODIC
CD-ROM ustupio .Espro"

osle uspeha duvene trilogije Atone In

zatim igarafcsct/rozidro-

V Forge, iz ..Phtlifis Medie" siiie nova
igra sa slifnim izvodenjem i 3D renderisanim

likovima - Alien Ottys^. U dubini svemira

uzleceie letilicom sa ogromnog svemirskog

broda. U Betan sisiemu (gde se inaCe nalazire)

treba da izviiite analizu planete za pet dana
(obidan rutinski zadatak). Navigacioni ko-

mpjuter vam saopStava da zbog aimosferskih

nepogoda nije u mogudnosci da izvT$i dalje

skeniianje i jedino §to sigumo znaic je da posioje

obiici zivoia. SpuStajudl se niie kako biste obavili da-

Ija istiaiivanja. va^u letilicu udara grom. Naglo gu
bite visnu, oikazuju vam ^avni, a zatim i pomocni
mototi i ostaje vam da konsiatujete kako de sieianje

„da boli".

Posle nesrece nalaziie se u poiumrtvom stanju.

Stanovnik planete na kojeq ste se naSli posmatrao je

vaSu nesrecu i sUie do vas nekom vrsiom lebdeceg

moiora jkao iz fiima .Return Ofjedn.
izvladeci vas ..iz mmih" nekakvom
ljubidastom ku^om. i ubijanjem ne-

prijateljskih vojnika koji su u medu-
vremenu pristigli. domacin vas poziva

da ga sledite. Sedate za motor i lako

podinje prva misija. Upravijanje je naj-

lak^ pomocu mi$a. pa savecujemo da
ga tzaberete u c^iji za nameSianfe

konirola. Nemojte ni pomiiljati da
igrate preko tastauire ili diojstika,

skoro je nemoguce I neceie uspeii da

smaknete nijednog ..loSeg momka".
Prvi deo ipe ima izvodenje kao u

Wng Commanderu i BeM Assaultu.

Na neprijaielje pucate sa dva miiralje-

za. Pazite. jer kada se zagreju ne mo-
gu pucati rafalnom paljbom. Njihova

lemperaiura predstavljena je u \idu

skale koja se nalazi na komandnoj ta-

bli motora. Na labli se nalazi i skala

za oStedenje motora dije naruSavanje

(rebate da spredite. Neprijaielji vas

napadaju bacajuci bombe u koje treba

da pucate kako biste izbegli gubljenjc

eneigije. Pored svoje. morate da vodite raduna i o

energiji vanzemaljca koji vas je spasao - ne da biste

mu seoduiili, vec Sio akoga slufajno (a mo2da i na-

memo) pogodite viSe puta, ginete nekoliko sekundi

posle njega. Izbegavanje gadanja vanzemaljskog

prijatelja nije uopSte lako, jer se on sialno uplice

izmedu vaSeg niSana i neprijaielja (kao da to radi

namemo). Svaki put kada uniStiteneprijatelja prika-

zade se drugaCija animaeija. koja lokom igre postaje

sve dosadnija I dosadnija. u normalnom nh’ou te2i-

ne lako je zavrSiti ova] deo igre. dak i za one koji ni-

su najveStiji u ovakvom tipu igara.

Sledede 5to vas deka jeste pohod na neprijateijsku

bazu. UniSiavate neprijateljskog duvara i ulaziie u
gradevlnu kroz neku vrsiu ventilacije. Po uiasku.

vaS prijatelj nesuje i ostajeie sami. Podinje arkadno-
avanturistidki deo igre. Upravijanje se vrSi preko ta-

stature. Pomocu strelica se kredete, taster 'T je za

dudanj, 'X' za skok. casterom ' i ' uzimate sevar (oru-

2je) u ruke, •Ctrl' za pucanje. a 'Space' sluzi za akti-

viranje liftova, kompjutera 1 sliCnog.

Priiiskom na 'Esc' dobijate meni sa

opeijama za podeSavanje zvuka, ispi-

sivanje redi. snimanje i uCitavanje

stanja ltd. U gomjem levom delu

ekrana je predstavljena preostala

energija u procentima i preko pokazi-

vada rada srea.

Krenite prema kraju hodnika. Pre

nego $10 skodite u rupu. sa leve sira-

ne se nalazi neka \Tsia kompjutera.

Aktivirajte ga sa 'Space'. Na ekranu

koji de sc pojaviii. vcrtikalan taster jc

neSto kao ‘Ex' kod .ovozemaljskih"

kompjutera, a priiiskom nagornji ho-

rizontalni taster dobijate siaiistiku o
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njikUBaimjiana
PLATFORMA: PC

MEDIJUM; 1 kompakt disk

Lepi muzi^ki

prelazi,

simpati£na

srafika.

©Pisi

—
,

. da'Tia vremena, kada

A 1 I
svet nije bio opierefcn

I I naftom, mo-

^_yV, inflaciiom, vo!

same koionijalnim raiovima i robo-

vlma, kada su morima vladali jedre-

n|aci, smeStena je radn|a Igre koju

smo slacko igrali na Conunodoreu

64. Re£ ie 0 tuvenoj igri Pirates!.

Sea Legends zalsta nije niSta viSe

nego rimejk poznate igre. pod

drugacilim naslovom. Obifno

u ovakvim slufajevima. kada

se radi o ..Kazablanci u boji (I

sa hepiendomv saari nisu

svetle, all kod Sea Legends si-

tuadla je dnigafija. t plianiu

je zaisia sjalnografifko i muzi-

fko reJenje vec dobro predate

ideje.

Po insuladji ..Pirates! u bo-

|i" i podeSavanjii neminovnih

erica 1 kuCina. nad cete se u

proscom meniju uz simpaii£nu

muziku. Odabirom Siarta, mu-

zika gotovo neprimetno prela-

zi u novu lemu i nalazite se na

svom brodu. Kliknite na mor-

nara koji ce vas upiiati $ca Fe-

lice (nascavak putovania iii

ulazak u grad) i. ukoliko se odiud-

le za grad, uskoro cete se nadi na

raskrsnici - od volje vam kafana,

erkva, guvemer ili prodavnica.

Stvar |e izbora i sklonosti, all

ako odete u ..pollticki ceniar me-

sca" dobifete ptvi zadatak. Dijalo-

ri izmedu likova su vrio duhoviii.

Recimo, kod guvemera mozete

sresii sv'og daljeg rodaka koji ce

vas upoznaii sa svojom zgodnom

karkom. Sled dogadaja nakon to-

ga stvar je ukusa i naklonosti...

Pregled vaSe imovine, stanja

broda i podaiaka o mescu moiete

dobiti prltiskom na TlO'- Ako

obratite pa^nju na to §ta se u kom

mestu tro§i a Sta proizvodi. i u

kom proizvodnom centru se nala-

zite, moieie se prisioino obogaiiti trgovinom. U is-

tom meniju pre^edajte brodski dnevnik u kome se

nalazc podaci ovaSim zadacima.

Ukoliko se reSite da napadate grad, naravno ne-

prijateljski- siandardni ..pasivni ekran" prelazi u

dinamidki. Tada su vam pored kursorskih tastera

(levo, desno i dizanje i spuSianje jedara) znadaini i

lasteri •
1
’-’4’ na koje respektivno dobijate informa-

eiju 0 kursu i vetru, snazi jedara, cilju ka kome plo-

vite i gazu (koliko vam fali da se nasudete). Sa

'Space' pucate Iz topa. nakon dega dekaie da se to-

povi ponovo napune. Pritisak na 'Esc' taster, pod

uslovom da niste spustill jedra, sluii za odustaja-

nje od opsade, a preko funkeijskih tastera moiete

menjati poglede na brod jli na kartu. Tako, napri-

mer, sa 'F8' vjdite .taktidki" prikaz trenutne dram-

ske sltuacijc.

Drugi sludaj kada igra prelazi u. da tako kaiemo, ar-

kadnu jeste madevanje. Cista klasika koja se zavrSava

poetskim iprobcdeganakrtgubalader. §toinije

toliko poetidno ukoliko deo rainjida postanete i sami.

Naglasimo da su prelazi sa muzidke teme na te-

mu, zavisno od situa-

eije u kojoj se nalazite.

izuzetno kvalltetni.

Mada, izvedba pristoj-

no komponovanih te-

ma mogla je biti na

malo viSem nivou.

Pirates! smo voleli.

ali u danainje vreme

igara sa savremenom

grankom j muzikom

oni izgledaju sme$no.

Zato imamo priliku da

se zabavijamo sa no-

vom-starom igrom Sea

Legends. Za nju se mo-

It redj mnogo toga, ali

nikako dajeloSa ill do-

sadna. Naprotiv.

Reija JOViC
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®lpisi

forffl
Nova

M oteie li da zamislice 3D pucaCinu toja

se odvija na orvorenom prostom, itako

da su prosioma ogranKenja gotovo za-

nemailjiva), koja ima scraie$ke ele-

menie i (Slag na tortu) gotovo savtSenu grafiku? 0
takvc^ igri je do pre izvesnog vremena bilo leSko Cak
i maStati, all mun(evit razvoj zabavnog softvera je

doprineodatokom 1*;%. godine svetlost dana ugle-

da Terra Nava, igra koja ispunjava sve navedene
uslove.

Uvod je izuzemo inventivan. nekih hiljadu go-

dina ljudi ce uveliko sejaii kolonije po svemiru (za-

misiiie samo Sopir^ turn Beograd-BudimpeSta-Iupl-

ten i foveCanstvo de napredovati u svakom pogledu
iz dana u dan. All u toj tehnoloSkoj lepoti odnekud
se pojavljuju loSi momci. kpje ireba momentalno de-

ziniegrlsati jer bi se mo^i pokazati kao izuzetna

pretnja scvorenom sistemu. W ste, made, pripadnik

elicnih vladinih tiupa i zapala vas je baS ta .koska".

Po sianovanju igte mozeie se optedeliti za vode-

nje kampanje ili za Random Scenario Buiiter. Za ra-

zllku od kampanja koje podrazumevaju posiepeno

napredovanje ka teiim misijama, modaijlm oai^i-

ma i ja&m neprijatelju, Random Scenario Buiiter

vam omoguduje da sami izaberete sve ono Sto dini

jednu misiju. Podecemo od mape na kojoj de misija

bitl smeStena - ponudeno je petnaestak mogucnosti.

Tu su sve mogude vrste terena,

od kanjona, jezera. obala mora,

ogromnih suma pa sve do povrSi-

ne Meseca. 5to se tide karaktera

zadacka. vaS posao de biti ill da
napadnete naznadenu metu ili da
je odbraniteod mogudih aiaka na

njen -suverenicet 1 Integritef.

Postoji i treca mogudnost -

Murderous Rage. Moieie odredi-

vati broj I vrstu neprijateija, nivo

opreraijenosti, svoje Squadma-
teove kao i vremenske uslove. Ne
smemo zaboraviti ni Cheat menl.

gdc motete ukljuditi/lskljuditi vi-

5e pomagala (neranjivost, neo-

granidena municlja, senzori).

Sve ovo dini Terra Novu jednom
od najnelineamijlh igara u po-

slednjlh pargodina.

VaS kokpii je dosca slo^n pa
vam prepoitdujemo obudavanje

na Tutor nivou. gde iivdlbavace

pravilno koriSdcnje mobilnih. pu-

caduh i navigatorskih sposobno-

sd robota. Kada spomenusmo lo-

bote, tu ne mislimo na trideseto-

mecarake limene

pokretne topove iz

MechWarriora. ved

na spcdjalno di-

zajnirana .pame-

tna" XXXL odela u
dijc^ se unutraSnjo-

sti nalazite. Odela

vam dozvoljavaju

[Hinu slobodu pokieta. pa mo^te da
lence ili da se kiecete brzinama do 80
km/h. Pritiskom na slidice pilota u do-

njem levom uglu ekiana mo2ete stupi-

tl u kontaki sa sviin dlanovima svoga

tima 1 putem ladio-veze upudte neka
neophodna naredenia, Reclmo. ako na
mapi primetite priWizavanje protivni-

jedinica, mo^ poslati dvojicu

iza njihovih leda. s Urn da sadekaju vaS

znak za napad. a da sa pieo-

stallm borcem napravite zase-

du u nekom kamenjaru. U
pravom trenutku naredite

.J^gressive Attack!" i pobeda

jevaSa.

ipak. trebarediitodasedo

borbe ponekad deka jako pu-

no, narodiio ako je protivnik

slab, pa de se igia svesti na
jurcanje za njim. Ovde se viSe

istldu strateSke odlike Terra

Nave, Sto automatski uma-
njuje znadaj dinamidnosti ko-

ji je u svim Ztoomadlnama (5to

je, na kraju krajeva, 1 Terra

Nava) bio presudan za kvali-

tet igre.

Takode, igranje u najviSoj

rezoluciji 320 x 400 1 na Pen-

tlumu sa 1 6 MB RAM-a mo2e

da bude vrlo usporeno. No. u navedenoj rezoluciji

bitmapirana graflka izgteda fcnomenaino. Brda.

doline, drvede. jezera... sve ima fotorealisiidan iz-

gled. Animacija vaSih i neprijaieljskih boraca je ta-

kode izuzetna. pa imate utisak da gledate pokiete

pravih ljudi. Svaka eksplozija de nanetl §tetu okol-

nim objektima, tako da se ne iznenadite ako u ne-

posrcdnoj blizini raznesenog protivnika nadete sa-

tno pocmele osiatke nedega §to je moglo bill jelka.

Programeri .Looking Glass Technologiesa" su se

baS svojski potrudili - nadajmo se da de tako bill i

sledeci put.

Ilir GASI
CD-ROM ustupio .T.M. Comp'

PUTFORMA: PC

MEDUUM; 1 kompakt disk

Velika sloboda

kretanja,

realisticna

grafika, origlnalnost

—I

velik.

^ realis

grafika, original

Je r ima neko

Sextium?
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N
ile io$ nl godinu dana

pto$lo od iziaska Tfans-

port lycoona. a ve^ se po-

javio Transport Tycoon

Deluxe koji je znatno poboljSan u

odnosu na prvenac.

Kada sfamiieie Transport Tycoon

Deluxe, u pr%i mah ceie se zapitati

,iia je ovdc pobol)Sano?"- Medu-

lim, pailltvljim pregledom, u gla-

vnom menliu tece pored siandar-

dnlh opeija (ufltavanje igre, izbor

ntvoa teiine...' naidi na par novth

moguenosti u vidu izbora vrsie tere-

na i njegove konstrukci|e. Na raspo-

laganju su vam Polar. Sub-Tropical.

Toyland i Standard tteren ved viden

ii Transport lycoonu). U Toylandu

dete naici na smeSne kucice u obliku

cipele. razne fabrlke za proizvodnju

slatkiSa. igrafaka i diugih dedjih za-

nimacije, dok ce u Sub-Tropicalu sve

to biti zamenjeno teSkim fabrikama

za proizvodnju hrane i slidnih ^ivo-

inih naraimica. U Polaru ce sve to

zameniti pilane i rafinerije.

Kada se opredelite na kakvom

cete icrcnu igrati (ilt ga pak. sami

napravite) i kliknete na Start New

Game igra de podetl. Pri startovanju

igre primetidete da je grafika (rezo-

lucije 640 X 480) za nijansu bolia

nego u Transport lycoonu. Na ra-

spolaganju vam stoje razne opci)e.

jedna od novih je Fund New Indus-

try, pomodu koje moiete (ako ima-

te novea) graditi objekte za proizvo-

dnju i preradu sirovina. Zaiim, lu je

spisak gradova sa brojem stanovni-

ka. Ako kliknete na ime iznad gra-

da ine u meniju). dobidete opeije za

izmenu imena grada, pokazivania

lokacije i veoma zanimljivu mogu-

dnost nazvanu Local Authority u

okvim koje moiete reklamirati svo-

iu firmu radi vedeg

priliva putnika i robe,

ili podidi sebi spome-

nik isamo za samolju-

bivel.

Takode moieie pod-

stadi izgradniu novih

gradevina. ali pazite -

ponekad se moie desi-

li da umesto neke

gantske posios-ne zgra-

de podignu najobldni-

ju stradaru. Na raspo-

laganjuvam stoiil op-

eija za rekonstrukclju

puteva u izabranom

gradu. Veoma je zabavno kada je

iskorlstlte u nekom gradu u ko)em

proiivnik ima viSc druraskih vozUa.

Kiikom na ovu opeiju. desetak ba-

gera de temeljno podeti da „ore" pu-

leve (spremamo se za maraton). 5to

de zaustaviti protivnidka vozila (na-

ravno i va^. ako ih imate u tom

gradui za bar Sesi meseci (podlo,

zar ne?). Ako imate rivala u gradu

dobro de vam dodi opeija Buy Ex-

clusive Transport Rights koja

omogudava ekskluzivno pravo pre-

voza putnika u tom gradu. Nara-

vno. sve se ovo plada (koliko para

tollkoimuzlkei.

Sto se tide no\1h vozila. ima ih na

pretek i veoma su raznovrsna i sku-

pa. Oko 2000. godine dele, recimo.

izumeti avione koji leie brzinom od

oko 2500 km/h. Takode je veoma

pohvalno Sto postoje tri vrste pruga:

Railroad. Monorail. Maglev Rail. Za

mlade Ijubiielje prirodc cu je veoma

inieresantna opeija sadenja drveca

(ima preko deset vrsia). U Toylandu

je drvece zamenjeno raznoraznim li-

lihipima. Igru zapodlnjeie u periodu

od 1900-1960. godine. a do 2050.

godine morale posiati vodedl inade

je igri kraj. Ako. pak. poscanete naj-

bolji, u notinama de se pojavlii fla-

nak 0 vama (sa sve sliticomi i bide

vam omogudeno da se igrate do be-

skonadnosii. Naialosi. maSine se

razvijaju samodo 2050. godine tako

da se dalje moiete baviti razvija-

njem gradova i si. ViSe nov'ih muzl-

dklh tema de upotpuniii atmosferu i

udinide da se osedaie kao pravi ..5ef

'

kompanije.

Sto se tide konfiguraclje, nemojte

pokuiavati da starrujete igru bez bar

486/33 MHz i 4 .MB RAM-a.

Uro$ ZECEVIC

PLATFORMA: PC

Raznovrsnost

terena, vreme

tede brze neso

I prethodnpj verziji.

Hardverska zahtevrrost,

limitiranost

igre do 2050. I

Sodine. i

(o)pisi IVansport

Deluxe
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pen). StanovniStvo je prepuSteno sarno sebi (mozece

da izgtadiie samo hram, od objekata dru$tvenog

standarda ni traga ni ^asa) i jedini savec je da im dr-

iite uvek pune stomake, pa makar i nauSiib nauke,

jerbo vam se cmo pi§e (za razliku od Cmlizaxiom
ovde posioji samo jedna revoludja i vodi direkoio u

Program Manager). Na gradskom ekranu su 1 prozo-

ri za komunikaciju sa protivni£kim igrai^nia. ill pri-

jateijsko dopisivanje preko modema (slicica sa mr-

tvaCkomglavom, munjama...).

Treba pozeleii ..Sierri" da. ako ima po§tenja i hca-

brosti, povude i doradi ovu igru - za op§te dobro.

Viktra-TODOROVIC

CD-ROfy\ ustupio „Espro"

I

Mno^o hteli,

\ mnogo
zapoceli...

...all celokupan utisak je

ispod zadovo- ^
Ijavajuces

nivoa.

'pisi

k
akva §teia! Taman kad su svi pomislili da

^Sierra" preti da pomrsi radune ..Micropro-

seu" iia potju upravljadkih simuladja jer se

od najave i>stojnog nastavka Civilizationa

zairesla gora, desilo se najgore - rodio se miS!

Izgieda da se posle nekoliko zaisia izvrsnih ostva-

renja (npr. Caesar2) „Siena'’ naSla pod vellkim priti-

skom javnosci da svedost dana pod himo ugleda i nji-

hovo novo dedo: lUseAnd Rule OfAncieni Empires.

Firma je podiegla uceni potroSada i dalje se sve odvi-

jalo kao u onoj prifl „Narodu se ne moze ugodici": ta-

man kad su ugodili jednima (prosednim ameridklm

igracima). te$ko su se zamerili diugima (natprose-

ftiim srpskim Ijubiteljima strategja), pa izmedu

ostalih i autoru teksca. Prosto je neshvacljivo da kom-
panija cakvog renomea, koji je bio zasnovan ne samo
na kvalltetnim i originalnim idejama igarai tehnidkoj

perfekciji bliskoj raznoraznim cabadinama i pucadi-

nama, dozvcli sebi ovakav pioma^j. Nije red o ideji:

ona je ved provetena i tu nema Sia da se zameii (vo-

dite jednu od starih dvilizacija). Ono Sto uzasava su

nedovr$enosc i felecidnosc teiitiidcih kaiakceristika

igre. Tedka i neizvesna instaladja (nazalosc, nije

Windows kriv), zatim neprekidna rivenja po hard di-

sku $to igru stiahovico usporava (disk proiadi na naj-

manji udarac po stolu na Rome je PC), neuskladen

rad HD-a i CD-a koji rezultaje stalnim i nervirajudm

prekidanjem muzite (koja cakode, sem jedne melodi-

je, nije na nivou). samo su neke od muka sa kojima

dete se susretati kao ..scedtii" vlasnik ove igre. Tu se

tadunaju i neverovatne nebuloze koje se javljaju to-

kom igre: treba ukombinovati fliozofe i vojsku da bi-

sce mo^i da gradite puteve (?); zatim Je tu voda Gr-

ka, Homer (71) piedstavijen kao dio i vedac ratnik

(?:?); kraljica Egipta NefeiTite je postala muSko (!)...

Zais ta dovoljno r^oga da se zapita nije li igra treba-

lo da prideka joS koji mesec.

Sama igra se, kao i Civilisation, odvija na dva

ekrana. jedan je mapa sveta (prilidno realistidno i le-

po nacrtana), na kojoj komandujete laznim jedinica-

ma (preko ikona nadonjem i desnom delu slike). Ved

na rezoluciji 640 x 480 postoje problemi u razludiva-

nju smisla slidica na itonama, a Help prozorcici u

kojima (siinim slovima) pi§e o demu se radi, gase se

posle svega nekoliko selundi, pa ko stigne da prodi-

ta - stigao je. Kada jednom izdate komandu, j^ini-

ca kao da vi$e ne postoji (uop$te ne daje glasa od se-

be). Ukoliko je saml ne traste po mapi 1 ne kontroli-

Sete izvrSava li naredenja mozevam se desiti da po-

, Rise an6 Rule

of ancient empiRes

tpuno zaboravite na njuO....inzje, dre, ovo?fOtkud
moji Keltt u Kini?"). Naravno o jedinicama se mora
voditibriga; dobijaju It plate, bonoveza topli obrok...

tako da svako nekontrolisano udaljavanje od izvota

dobara neretko vodi direkmo u smrt.

Drugi ekran je pogled na grad (opet kao u Gviti-

zationu). Ikonicesuovdevedbezobrazno male ako
da savetujem konsultovanje Tutotiala (mada ni to

ne pomaze uvek). Broj gradevina koje mozece zidati

je veoma ogranicen. a

rezidencijalne detvrti

se uopSte ne vide (ma-

da dobijate povreme-

na obaveStenjao njiho-

vom proSirtvanju). Pri-

lidno je nerealno urade-

no CO §co za svaki grad

kojiosnujete morate po-

sebno da razvijate nau-

ku (demu onda diia-

va?), kao i gradevine

koje su vam na caspo-

laganju za zidanje (na-

primer, bez obzira

Smederevo ima kasar-

ne, Obrenovac nede mo-

di da ih izgradi sve dok

stepen razvijenosti voj-

ne doktrine u njemu ne

dosdgre odredeni ste-
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redstawljamo 1^911117

J

edna od najpoznatijih

softverskih ku£a u global-

noj induscriji kompjuter-

skih igara „Teain 17”

nasEala je iz nekada-

Snje „Evropske sane”. Veli-

ki procenat sMbetuka i da-

nova firme koji lade na reali-

zovanju novih programa ne-

kada su bill h^ri meduso-

bno povezani preko tzv. „un-

derground" BBS-ova.

Sve je poCelo u ranim mesecima

1988. godine kada je Martin Braun
(Brown), danaSnji nezvani()ni direktor kompa-
nije. pronaSao i kreirao 1 7-bimu biblioceku (Li-

braiy) za Amiga 1 Atari ST rafunare. Ime je po-

teklo od dnjenice da su Amip i Atari kompju-

teri 1 6-bime marine i da je biblioceka trebalo

da poboljSa sisieme za b^ jedan bit.

Posle dve godine razvoja, firma

,17 Bit' bila je jedna od najpo-

znacljih i najpoStovanijih PD
kompanija u Velikoj Britaniji

i Evropi, sa hiljadama tedo-

vnih danova koji su re^ilar-

no dobijali najnoviii softver,

Iz kontakata ostvarenih preko

posiovanja ,17 Bita” rodila se

ideja o osnivanju ozbiljnije fin

koja de uposliii vecinu Amiga Carobnjaka i

grupe krakera.

POdetkom decembta 1990. formirano je ime
..Team 1 7" 1 oznaden podetak legende. Umetnik
koji je stajao iza prvih igara .,Teama 1 7" (npr.

Alien Bre^}, Riko Holms (Rico Holmes) po&-
tkom 1991. dizajniraojelc^ koji depostatiza-

ddtni znak fume. Da bi o|»tali na giobalnom tr-

2iStu. razvill su posebnu taktiku i zadriali neo-

zbiljnost prema poslovnim uspesima drugih

Istorijat i buduci planovi jednos od najambidoznijih

proizvodaca Amisinih i^ara

kompanijama. ylaludl entuzi-

jazam i ljubav prema poslu ko-

ji rade, stvorili su posebnu

ptmosferu koja je garantovaia

samo jedno - kvalicet

Zagarantovani uspeh je po-

stignut tokom druge polovine

1991. godine kada je triiSte ugledao

ptvi Alien Bimi. Ova pucacina Iz ptidije per-

spektive sa potpuno novim prisiupom ovakvoj

vrsti igara inkasirala je popiiiidnu sumu za no-

vajlije na sofcverskoj sceni. Ohrabreni ovim di-

nom. posle neSto manje od godinu dana izdaju

Allen Breed SpecialEdition koji je 33 nedelje bio

na vrhu lista prodaje u Britaniji. Presredni Sto

su uhvatiU pravi tip Igre za Amiga radunare ko-

ji de korisnici kupovati, nastavijaju sa proizvo-

dnjom programa koji su u to vreme po kvalite-

tu pod£«cale na igre sa arkadnih konzota, isko-

riS^vajudi grafidke mogudnosti radunara sa

glatkom animacijom 1 besprekomim radom bez

bagova. Amiga tiilStt je bilo njihovo. U vreme

najvece Street Fighter groznice . Izdaju Body
Blows i posdiu ogroman uspeh. Karakteristi-

dno za „Team 17”, do 1995. godine i potpisiva-

nja ugovora sa ..Ocean'Sofwareom”. tal^e je

bilo da nikada ne izbacuju zvanidnu najavu di

reklamu o svom novom softveru, puStajudi da

se igra probija sama na trziStu, imajudi povere-

nja u njen kvalitet.

Posle Boify Blows slede platforma o zanimlji-

voj iabid Superfrog i svemirska slevanadesno

pucadlna/T^^f.*: Posle tih igara, svaka slede-

da ima zabele2en uspeh na prodajnoj sceni. To-

kom (za Amigu) kriznog vremena 1995. godine,

objavljuju se igre kao Sto su nastavak serijala

Miax Breed sa prefiksom TowerAssault i novim

grafidkim reSenjima i All Terrain Racing kao

odgovor na „Acid Softwareov” Skidmarks.

Ne zaboravljajudi svoje centralno UiiSte, „Te-

am 1 7" se oki^e ka drugim platformama u \1-

du PC radimara i kudnih konzola. Da bi razvili

igru za Amig^ potrebno im je od 6 do 9 meseci,

dokseigrezaPCikonzole rade 12-16 meseci. U
suStini, toveoma zavisi od broja ljudi vezanihza

razvoj neke aplikadje. Daims „Team 1
7” broji

oko 80 ljudi u centralnom delu firme (in-house)

i oko 20-30 strudnih saradnika zaduzenih za

kontakte.

Buduci planovi ,Teama 17" su vezani za di-

stribuclju njihovog trenutno glavnog projekia

Alien Breed3D H: The KillingGrounds. Igraje

direktan nastavak prvog dela Doomaitiae koja je

napravila po^r na Amigi. Donosi le;^ uklopfje-

ne teksture (bez puno kvadratica) i glatku ani-

madju. Novina je i transparentna mapa koja se

raoie ukljudlti preko glavnog ekrana za igru. Po-

gled glavnog lika se mole pomerati dak i gore-

dole. Za punjenje omija potrebno je otvoriti oru-

^ i staviti pairone, tj. municlju. Sera monstru-

ma sa oStrim zubima na kasnijim nivoima, za-

stupljeni su i ogromni robot! sa raketnim baca-

dima i lampama u mradnim hodnicima i tuneli-

ma. Igra de se pojaviti na raznim platformama,

dok de za Amige traziti sportske konfiguraclje

(akceleratorska kartlca i 4 MB RAM-a)

Za PC i konzole pojavide se igra Witchwood,

direktan nastavak i Won Speris Legaqy. Pobolj-

Sanja dolaze u vidu brzeg nadlna komunikadje

sa inteligentnim likovima „neke tamo zemlje" i

animadje u vidu kontinualnog crtanog filma.

Trenutno se na triiStu pojavio data-disk

Worms: Reinforcements za populamu strate-

sku mozgalicu sa simpaiidnim crvidima. Ona
uvodi igrade u nastavak Worms2 koji treba da

bude na trziltu sredinom leta. Ostaje nam samo
da praiimo istoriju koju stvara „Team 1 7”.

Branislav BABOVIC

Najpopulamije igre „Teama 17”:

Alien Breed (SK 1/92)

Alien Breed Special Edition (SK 1/93)

Project X
Assassin (5111)

Superfrog (SK&93)
Body Blows (SK 10/93)

F1 Oiallense (SK1(V93)
Project X Special Edition (SK 11/93)

Bo^ Blows Galactic (S1 12)

Qwak (S1 12)

Alien Breed 2 (S1 12)
' Assassin Special Edition (SK4/94)

Arcade Pool (SK9/94)

Alien Breed Tower Assault (SK 12/94)

All TOTain Racins (SK 5/95)

Overdrive (SK6/95)

^romenaser
Alien Breed 3D (SK 11/95)

Worms (SK12^5)
Speris Legacy (SK4/96)
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CP.oxajmljeni intervju

Covek koji je 1989. postavjo kamen temeljac

za jednu od najuspesnijih serija

kompjuterskih Igara prica o svojim planovima

Pravio bih igre

I besplatno

P
re nego Sto je 1987. po£eo da radi u

^Originu". Kris (Chris) Eloberts je bio

samoscalni programer u En^eskoj.

Pni projekat za -Origin' mu je 1988.

godine bila akciona RPG avancura Ti-

mes C^Lore. Ve£ 1 990. je, zahvaljuju-

fl njegovom Wing Commanderu, tada munjevlca

386-ica poscata prose£an radxnar. Nakon uspe-

ha Wing Commandem 2, Kris je u isti svet sme-

stio i svoju verzlju Elite - Privateer. Daijim uspe-

sima u narednom periodu, Kris je u -Originu"

zasluiio zv’anje zamenika pred^nika i izvT-

Snogjjroducena.

• Sta su bill cvoji uzori za prvi Wing Com-
mander!

Oduvek sam voleo -Sar Wars^ i -Battlesar

Galactica" (odakie je uzet font), zapravo svakl

oblik nau(!ne fantastike i oduvek sam ^leo da

napravim igm sa borbama u sv^mlru. Dugo mi

to hardver nije dozvoliavao, all kada se pojavUa

386-lca 1VGA grafiCka kana, mogao sam da pto-

gramiram MngCommander 1.

• Da li ti tiedostaju scaia \Temena. kada je

jedan ravek ili jako mali elm ljudi pravio pro-

gram?
Na neki nacin da. jer dovek sada ne moie sve

da koncToliSe. All. ja pokuSavam da uvekbudem
siguran da ljudi u mom cimu misle sUino kao ja

i da vole iste stvari. Take ne moram da se ra-

spravljam sa saradnicima o njihovun videnjima

projekia.

• Znad li toda je WingCommander 4 ida-

Ije ..igra Krisa Robertsa”?

U svakom sludaju, veliki deo godine sam ra-

dio na njemu. Na podetku smo ustanovili ulogu

igtaCa u igri, lehniCke karakteristi-

ke i razradili scenario. Posle sam se

skoncentrisao na reiiju lllmskih se-

kvenci. Kada je snimanje zavrkno,

vrario sam se u Osrin da radim sa

programerima i za^T§im Wing Com-
mander4 kako sam zamislio.

• Serija Wing Commander je

neverovatno uspesna. prodata je

u preko dva miltona prlmeraka.

Da U si 1 ri na tome nesio zaradio?

Pa. ne mogu da se po2aiim. Kada

se -Origin" pre tri godine prikljuCio

-Electronic Artsu". prodao sam pra-

va na cTommcmder i napratio dobar posao,

• Da li je tebi vaian novae ili ovo radiS i iz

zabave?

Pre sam dobijao deo zarade svojih proizvoda,

all sa Wing Commanderom 3 i 4 viSe ne. Ne ra-

zmiSljam toliko o noveu. u poslednje tri godine

sam zaradio mnogo manje nego pre. Moja moti-

vaeija je da pratdm igre koje bih sam zeleo da

igram. to bih <iak radio i bez plate, u slobodno

vreme. Sada sam u veoma srednoj pozieiji. fi-

nansijski sam osiguran. a radim ono §to vobm.
Cak i kad sam pravio prvi Wng Commander ni-

sam to radio da bih se obogatio. Volim kompju-

terske igre i tada sam ieieo da napravim svoju.

• Pie nekog vremena sam prirao sa Dzejso-

Dom Templmenom (|ason Templeman) koji je

sa tobom radio na Strike Commanderu. Nje-

gova novoosnovana flrma -Logic Factoiy” se

uglavnom sastoji od biv^ih clanova -Origi-

na”. Oni kaiu da im je ..Origin” postao preve-

liki i da zele da rade na svoju ruku. Da li si tl

ikad razmisljao o napuStanju ..Origina”?

Postoje Izvesnl probieml kada flrma poCne da

raste. a -Origin" Ima ve^ 300 zaposlenih. Mo]

tim je veoma nezavisan od ostatka kuce, radim

u grupi od pedesetak ljudi. Ve£ sam pridao sa 1ju-

dima iz uprave ..Origina" i .Electronic Artsa" da

volim da radim u manjim gmpama. da ne bih

imao osedaj da sam deo ogromne maSine. tao
mi je kada ljudi napusie flrmu jer im je postala

prevelika. Menl se svlda sistem gde ljudi ne

odlaze iz firme jer zele vise novea. nego za uspe-

san projekat dobiju odgovarajudu nagradu. Sa

jedne strane, &tvek reii da radi ono §to sam ho-

a sa druge ieli da ga plate ako uradi dobar

posao. U bududnosci du se truditi da sebi ne

sevaram ovakve dileme. jer sam se dosa mucio

da nadem pravo reSenje. Moj ugovor sa .Origi-

nom" iscife ovog septembra i to je joS jedna ra-

skrsnlca.

• Da li bi ti odgovarali joS manji timovi u
okviru grupe?

NafviSe mi se svdda model koji se trenutno ko-

risti u Holivudu. .Time Warner" ili .Paramount”

zapoSljavaju puno slobodnih producenata preko

ugovora za jednu produkeiju. Oni su placeni da

za kompaniju razrade projekt koji de onda kom-
panija flnansirati ili ne. Verujem da ce se sve

kretati u tom praveu.

• Koliko je koStao Wing Commander4?
Oko deset miliona za PC i Playstation verzije.

od toga osam miliona za smmanje fllmskih se-

kvenci, a osialo za softver. U to nisu uradunati

trodkovi reklame. oni obidno iznose 10% zarade.

• Zasto sie ovaj put snimali sa pravim ku-

lisama. a ne sa ..Blue screen" tehnikom kao u
trecem delu?

.Blue screen" tehnika je moida ekonomidna,

ali u vedini fllmova su pocrebni pokreci kamere,

koji pomaiu da se prida vernije isprida. Sem to-

ga. kulise imaju sevamu dubinu. moieS da sta-

vi^ sto ljudi u jednu sobu i da ona izgleda kao

prava prostorija. Preko -Blue saeena” je mogu-
ce napravici ogromnu katedralu. ali se vidi da su

to dva doveka ispred .nalepljenih" ljudi. Sve to

deiuje prazno i beiivotno. Kompjuterske kulise

su dobre za stvari koje je nemogude sevamo na-

praviii. U kompjuffirskoj Indusolji se .Blue sqe-

en" koristi da bi se troSkovi produkeije maksi-

malno smanjili. Kada neko ima srece da ima bu-

dget kao ja za wing Commandem 4, mo2e da

pravi stvame kulise. a time poveda i kvalitdt.

• Da li je tacno da ceS do kraja godine po-

ceci sa snimanjem bioskopskog fllma ..Wing

Commander"?
Film du deflnitivno snimiri. ali jo§ uvek ne

znam kada de snimanje po&ii. (o§ uvek nije ko-

nadno reSeno. ali moj sledeci Wing Commander
bice istovremeno i film 1 ^a.
• Znadi. WingCommander 5 ses^Kiaa.1

DeflnitKmo, mislim da de bici nasiav'aka dok

god donose profit. Tako obidno rade velike fir-

me.

• Ali. da li de svi nastavci biii -igre Krisa

Robertsa"? Zar ci vremenom nece postati do-

sadno?

film mi postane dosadno, prestadu. Raditi

film i igru istovremeno je novi Izazov. Ako ika-

da dode do .odradivanja" sledeceg Wing Com-

mandem. bez znadajnih promena, najverovami-
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ozajmijeni intervju

Pripremio ILIR GASI

je ne6i ieleii da imam i§ca s tim. Uvek pokuSavam da odr-

Km Wir^ Commander seriju sveiom za sebe. Kod Wing
Commandem ^ su to bile prave kulise.

• Da U vec imas budget za film?

Otprillke 25 do 30 miliona USD za film i Lgru zajedno, §to

)e premalo i za sam film.

• Da Li stvamo verujes da sa toliko male novea imas

sanse proiiv profesionalnih bioskopsklh filmova?

Da, jer su vecina ePekaca i svemirskih brodova proizvod

kompjuierske grafike. Radnja wing Commandem se odi-

grava u svemiru. na brodovima, pa nema mnogo sevari ko-

)e rreba sagradici u scudiju. Vecina troSkova hollvudskih fil-

mova odlazl na ^umce - ko 2eli da angaiuje Breda Pita mo- •

ra da izdvoji enormnu sumu. Sve zavisi od podele uloga.

• Scandardi za kvalltet slike u filmu su mnogo visi od

onih za igre. Zar de biti dovoljno praviti animaeije u

„Originu’'?

Mi koristimo istu opremu i Iste grafidare kao, npr. 11^

(„lndusrrial Light & Magic" Diordia Lukasa), a ponekad

njihovi ljudi rade za nas i obmuto.Do velike razlike u kva-

liteni dolazi jer pri izradi igre ljudi imaju jako malo vreme-

na za izradu animadja. Mi smo celu igru napravlli za 6 me-

sed. Za film se odvoji viSe vremena i pravi se manje anima-

eija boljeg kvaliteta. Kod igara na 14" monitorima, SVGA je

ograniCenje i pored najvede rezolueije (bolja slika se ne vi-

di). Kada se animaeije prave za film, modeli su detaljniji i

preciznost je veca. Ml planiramo da „Onginovi" grafiCari

obave taj posao, ali cemo im dad dovoljno vremena. Ved

smo uradili par animaeija, kao test, i one Izgledaju fantasii-

dno. tako ne§to u bioskopima jo§ nisam \1deo. Dakle. mi-

slim da mo^mo da se takmidimo.

• Pretpostavljam da nemas zvanidno filmsko obra-

zovanje. Tvojl konkurenti su. takoreci, odrasli kao re-

zised.

Ni programiranje me niko nije udio, sve §to znam, naucio

sam sam.

• Kako de po tvom miSljenju izgiedati igre za pet go-

dina?

UbuducnosddeseizdvqiridvevTste igara: Sajednestra-

ne igre za mnogo igrada gde de iscovremeno sudelovati sto-

tinjak ljudi. Takve igre stvaraju za\1snosc. Mi u „Originu"

konstaneno igramo Command <S? Conquer, ali mi iraamo ja-

ko brzu mretu. U budufnosti de, daljim razvojem Intemeta,

s\1 igradi modi da igraju ovakve igre. To je jedna vrsta iga-

ra. vlnuelni svetovi bez jade radnje. Druga vrsta igara su

igre za jednog igrada bazirane na Interakdji sa likovima i

odludivMju izmedu opeija. Wing Command ne bi funkei-

onisao za viSe igrada: jednog igrada bi nerviralo da igra igru

u kojoj drugi udde na rok radnje. Ove igre de idi u pravcu

Wing Commandem i teiide kvalitetu filma sa dodatnom in-

terakeijom.

• Koji su tvoji bududi projekti?

Napravidu igru zajedno sa Majklom Murkokom (Micha-

el Moorcock), autorom serije fantastidnih romana .Elrik od

Melnibonea". ved smo razradili scenario 1 svet u kojem se

igra odvija. Bide to akeiona avantura sa filmskim sekvenca-

ma. VzoMWingCommanderu. Igra desemoidapojaviti vec

ove godlne. Razmisljam o pravom Pnvateeru 2 (nezavisno

od The Darizening), ali je taj projekat jo§ u pripremnoj fazi,

pa de izgleda biti samo Wing Commander5 1 film.

Priredio Dragan KOSOVAC
(.PC Player")

Zbog vec legendarne „situacije sa papirom" u

proteklih godinu dana nismo bill u moguenosti da

dostojno propratimo veliki broj zaista odiicnih

naslova. Cilj ovog osvrta je da vas upoznamo sa

nekima od njih putem kratkih recenzija

Championship

Manager 2

R
eakcije stranih Casopisa na

ovu igru su bile ekstremno

razllcite - od onih da je ovo

,.najgori fudbalskl menad2er svih

vremena. naraenjen samo i

iskljudivo Ijubiteljima brojeva", do

hvalospeva koji su podlzali Cham-

pionshipManager2 u oblake. Sva

kompleksnost Championship Managera je Iskazana u cinjenici da se samo za

generlsanje podataka o igradima, klubovima ltd. deka nekoliko minuta. Zascu-

pljeno je oko 3500 igrada iz gotovo svih svetskih timova 1 liga, s dm da mozeie bi-

rati samo engleski ili §kotski tlm. Ova brojka dobija puno znadenje tek kada

kazemo da o svakom igradu postoji baza podataka koja sadiii sve mogude infor-

maeije o njegovim fizidkim sposolmostima, tehnici, prosednoj oceni na proteklim

utakmicamaj!), dmovima kroz koje je pro§ao... §to se tide na§e sufene domovine,

primetili smo imena .Crvene zvezde”, .Partizana", .vojvodine" i .Zemuna", tako

da se ne mo^emo opet ialid na .nepravedne i nldlm izazvane sankeije", zbog ko-

jih ne zauzimamo .zasluzeno mesto u evropskom, pa i svetskom fudbalu” {Sto bi

rek'o trener jednog beogradskog tredelig^a). Nama najzanimljhlja opeija je

kupoprodaja igrada. Trazedi odgovarajudeg igrada za tim, Izabrali smo sied^ var-

ijantu: napadad, pozieija nije bitna, cena do milion fiintl, povreden. da mu ugovor

istide kroz tri meseca i da nije zadovoljan tretmanom u matidnom klubu. Program

je izbacio dva imena: Sasa Curdle i Bratislav 2ivkovic. Sludajnost?

MechWarrior 2

K
roz hiljadu godina mnoge planete u svemiru de poslati popriSte borbi dva ve-

lika klana - Jade Falcon i Wolf. \fi§e ne postoje klasidni vojnici od krvi i mesa,

ved roboti, takozvani Mechovi i svaki je solidno opremljen gomllora topova.

mitraljeza i drugih simpatidnih igradki. Na samom podeAu se moiete opredeliti za

pojedinadne misije ili za kampanju. U svakom sludaju, bidete spu§teni na neku

planetu i ima&te odredenu misiju koju treba izvrSiti - uniStenje neke zgrade, pro-

dvnidkog robota, spasavanje pilota iz teJko o§tedenog Mecha ili neSto dervrto. Za

razliku od onih igara u kojima je

prvi nivo debiino lak, a poslednji

toliko te2ak da ga je vrlo dosadno

igrati, dvadeset sekundi pre nego

sto vas raznesu, YodMechWarrio-

m svaka misija je odlidno osmiSl-

jena, Sto znadi da de mnogo vode

protecl kroz Terazijsku desmu pre

nego Sto vam ova igra dosadi. Jed-

ijja ..Ahilova peta” je o^oman
broj komandi, koje se vrlo teSko

definiSu.
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Hi-Octane

L
judi iz ..Bullfroga” imaju reputaclju jednog od na-

jboljih proizvodada PC igara u Evropi. Njihova

sklonost ka 3D okruienju, dioamicl i akcijt,

pomesana sa osedajem za kvalitet i ovog puta je doSIa

do izraiaja. Hi-Octane je simulacija trke futuristickih

leielica koja ne donosi nikakav znadajniji pomak u
odnosu na Slipstream 5000 Hi Wipeout, ali svakako

predsDavija delo vredno painje. To pre svega duguje

neverovamoj zaraznosti, te (na osnovu liCnog iskust-

va) preporuCujemo da je ne konzumitate dok traje §kol-

ska godina. Grafika de za obidne smrtnike biti u sim-

patidnoj VGA rezoludji, jer je za pokretanje igre u SV-

GA (uz podno§ljivu brzinu animadje) potreban Pen-

cium. Mo2da jedini ne&osxat^Hi-Octanea je mail broj

ponudenih staza.

Pitfall: The Mayan

Adventure

Fatal Racing

F
atal Racing predstavlja odgo-

vor ^Gremlin Inffiractivea" na

SaeameriNeedForSpeed, ko-

ji u potpunosti prati modne trendo-

ve. Brza voznja, savrJeno dizajni-

lani iskoSeni pollgoni... a, 5to je

najvainije, ne mozete da pogineie.

Od trenucka kada krenete sa starta

pa do zavrSetka poslednj^ kruga, imaceie fantastidan osedaj lakoce Sro je, pre svega,

rezultat specijalne koncepdje staza, Autori su se trudlll da brojnim nagibima i blagim

krivlnaraa omoguce igradu da se sco vise ..razma^" §to ne znaQ da je dka laka. U to

dete se ubrzo uverltl. TeiiSte nije badeno na samu borbu sa protivnickini vozacima. vec

na kaskaderske eiemente (rampe, mostovl iz dva dela i si.), ugiavnom preuzete iz jedne

starije igre, 4D Sports Driving, koji Fatal Racingu daju izuzetno atraktivan karakter.

Komande su vrlo osetljive, pa de u podetku puianje vaseg voziia podsedati na one „po-

sle s\'adbe i tri litre cmjaka”. Od mana demo pomenuti i neposiojanje opcije za mreino
igranje, ali posreji split-screen mod za dva igraCa koji izgleda odlidno.

Silent Steel

R
adnja oveigrejesmestenaugodinenepo-

sredno po zavrSetku Hladnog rata kada se

Libija, navodno, izdvojila kao jednaodvo-

dedih svetskih vojnih sila. Kao i uvek, Amerima
se to nije doplao. pa su se spremno odazvali

pozivu Arapskih Emirata za pomod.

Vi ste komandant ameridke nukleame po-

dmomice koja je medu prvima poslata u krizne

vode, te nikakvo Iznenadenje nede predstavljati poruia iz §caba da je jedna libijska po-

dmomica napustila svoje teritorijalne vode i trenutno joj se ne zna polo^aj. Vas zadatak

je da je pronalete i „privedete na infonnativni razgovor". Kao i obiCno, cela ova z^ararzla-

ma ne moie da prode bez meSanja brade nam Rusa, koji takode §alju jednu svoju podmor-
nicu diiedi se siscema .,ko pre devojci, njemu devojka".

SilentSteel je pravi pravcati interakcivni triler (i to vrlo dobaij, od podetka do kraja. Ta-

kvinisubill ni WingCommander4 koji je imao puno arkadnih delova, ni GabrielKnight
2 koji je avantura. Radnja tede, a vi, kao komandant podmomice, blagovremeno donosi-

te odluke koje su od presudnogznadaja za dalji tok filma. Sto se tide atmosfere, ona je sve

vreme izuzetno napeta i podseca na kultni film „Hunt For Red October". Silent Steel nije

igra u pravom smislu te redi, vec inrerakcivni film i kao takav je zaista vredan paznje.

S
ve viSe igara se pravi iskljudivo za Windows 95. a jedna od dosada najboljih

je platforma po 'mtmPi^l. Na Atariju se nekada igtala platforma po imenu
Pi^ll, dija je tema bio pokusaj mladanog Pitfali Many Juniora da pronade

svog oca koji se izgubio u nekoj divljini. Nekih deset godina kasnije, opet smo u

prilid da pratimo Juniorove avancure.

Odmah se primecuje neverovatna slidnost izmedu Pit/dlia i jedne druge plat-

forme - ThefungleBaoka. (Pokreti glavnog lika pri kadenju na lijane, same lijane

kao „prevozno sredstvo". kori§denje bumeranga kao oru^ja...) Grafika i sama
animacija likovaft^f/a su daleko bolje i mogu se merici sa onlma iz Earthworm

Jima. Postoji nekih pet nadina da se spusiite niz konopac, od kojih nijedan ne za-

visi od vas. Da li 6e to biti „naglavadke”, u obliku spirale ili nesto tn^, stvar je

Pizza

Tycoon

U
pitanju je jos

jedna upravlja-

cka simulacija

iz ..Microproseove"

Tycoon serije koja vas stavlja u ulogu vlasnika lanca picerija.

Ukoliko vas interesuje samo legalna strana ovog posla, pred-

sludajnog Izbora kompjutera. No, ovo

nije jedina originalnost Pi^la.
Naime, ubaden je mail milion raznih

„briljantnih glupostl" - recimo,

zamke sa iivim blatom koje se oi-

varaju i zatvaraju. paucina koju ko-

ristite kao cirkuski trapez, rastegljive

gumene trake za skok na veliku visi-

nu, tako da igra u celini jako podseda

na neki film o Indijani Dzonsu. Odiid-

na platforma, po^tovo ako imate

Windows 95. U suprotnom Tata,

zaSto nema sHke?"

stojl vam dug i teiak zadataL Morate, na prvom mestu, izafarati

pogodnu (i jefttnu) lokadju za svoju piceriju u nekoj od dvade-

setak ponudenih svetskih menopola, zadm sledi opremanje

lokala nameStajem f osobljem (Imvari i kelnerice). Na kraju,

predstoji vam samo da odredite pice koje dete imati u ponudi.

Sve ovo birate u zavlsnosti od toga koju drugtvenu ^paciju
zelite da opsluzujete (deca, srednja generacija, posiovni ljudi,

penzioneri), jer svi imaju neke svoje zahteve. Postoji i drug!

nadin za zaradu koji podrazumeva deste kontakte sa Koza Nos-

trom. Najdesce creba isporuditi neki paketaa odredenu adresu u
odredeno vreme, all ima i poslova u vezi sa Svercom oruJja i

slidnim legalnim stvarima.
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J
og jedan dokaz da se Hj Wg'
JWiaosoft" oCajniad

tmdi da poboljSa pro-

d^Mndai^9S']tiovo
izdanje Home seri)e, jedna ^
od retkih igara koje je iz- S
dao Veliki Bil. Razumljivo, S ^
Fu/y je potpuno nekoiti-

~

patibilan sa bflo kojom

drugom verzijom Win- — '

dowsa sem, naravno, 95-

ice. NajkiaCe se ino2e

opisafll^7'e777?ina/K^/ar- •

ity pod ProzQTima. Zahvaljujudl AutoPlay opciji dovoljno je samo da ubacite disk sa igrom i

ved SE tamo, u zariSm borbe -moME da n£^/aliE na neprijatelje kojih imau neogranidenom

broju. Akcija ne popuSta nijednu selaindu, narofito ako igrare na Furious nivou teiine.

Mozett se kietati u s\im pravdma, kao u simuladjama letenja, s tim Sto ovde imaE i

podzemne tunele. U Igri posEji 24 nivoa podeljenih na osam planem, i svaki ima mjsiju ko-

ju tEba ispuniti (ne briniE, ne traJe puno mozganja - uglawiom su ruSiladkog karakEra).

UvefiniZtoomaSna uglavnomje bUo vrio teSko nad cilj, ali ovdeimaE netai vrstu kompasa-

skenera (identidan onome iz Terminal Velod^) koji pored pravca ukazuje i na neprijaElje u

blizini. da otijentacija ne predsiavlja nLtekav problem. Zamerke mozemo upudti j^i-

no seckanju grafike, dak i na Pentiumu na 133 MHz i sa 16 MB RAM-a. Savet za kraj: ako

ikada budeE iinali osedaj da se neiSivijeni, uzmiEFwy.

N
ajupedatljivija stavka FX-Fightera je fenomenalna

animacija likova, koji se sastoje od ogromnog broja

poilgona, take da podsedaju na Fade To Black. Nji-

hovi pokreti su ne§w najrealnije videno do sada - prema

njima Mortal Kombat deluje pomalo naivno. Sve ovo je

postlgnuto zahvaljujudl Full Motion Capture Ehnici, ved

korlSdenoj u Accua Socceru. Pokreti iivih boraca su sni-

mani kamerom iz svih uglova i zatim pridodati poligon-

skim likovima. Druga izvanredna osobina je tjvdimen-

zionalno okruzenje. Kamera u igri zumira, rotlra oko bo-

raca, naiazi najbolji pogled za izvodenje nekog udarca...

Ako SE igrali Tekken na Sony Playsmtionu Hi \^rtua

FighEr na Sacumu, znadete o demu govorimo. Sve u sve-

Shivers

1

“ n^amo^ iito^
'-t' rom. zvucnicima i igrom^ udinilo izuzecno prikla-

dnim imenom.

Zapletje slededi: dve dcvojke i dva mladica iz vaSe srednje §kole, inadc tipidni d2a-

balebaroSi, odtudili su da vas zatvore u muzeju preko nodi, smacrajudi to za origjnainu

salu. Sve bi bilo manje-viSe podnoSljivo da je u pimnju normalan muzej. Ali avaj, ovaj

je sve sem normalnog; trenutno napuSEn, koriscio se za izloibe vezane za spiricuali-

zam i magiju (najveci deo elUponaca

je jo§ unucra), a u njemu je misErio-

zno nestalo nekoliko dece dijl leSevi

nikad nisu pronadeni. Va§ zadatakje

da preiivite do juEa, kada se vradaju

^jivdiije sa kljudem. Od svih Ehni-

dkih elemenata posebno treba istadi

odlidnu muzlku i perfektne zvudne

efekE (npr. ufasni kiici izgubljene de-

ce koji se prolamaju mradnim hodnici-

ma). lako igra Ede u vidu smtidnih

slika, kao Skannara ilt Myst, to nima-

lo ne umanjuje fantastldnu horor

atmosferu koja je autoiu skinula par

godina ^ivoia. Ne postoje klasidne Lo-

ok, Open, Use opcije, ved sve radite

pomodu „paraetnog" kursora. §ro se

kretanja tide, motare da SeEE kursor

po ekranu sve dok se na netom mestu

ne pretvori u pokaztvad raspolozivog

pravca. Ako 2ellE da prevremeno ose-

diE, Shivers je prava stvar za vas.

mu, igra deluje naprosto fanmstidno. Zli Jezlci de se sig-

umo setiti prvog dela Rise Of The Robots, koji je takode

tehnidkim karakreristikama odskakao od svakodnevice,

ali je zahvaljujudl malom broju udaraca i pokretavi^ lidio

na prezentaciju nego na igra. MFX-Flghteru ImaE, pored

velikog broja osnovnih, i gomilu specijalnih udaraca. FX-

Fighter zauzima jedan (ali vredan) CD, zahEva DX2
maSinu sa najmanje 4 MB RAM-a (iako preporudujemo 8

iMB) 1, po miSljenju autora, predstavlja najbolju

..tabadinu" na PC-u. EE „Acclaimu” domaceg zadatka za

MortalKombat 4.

Hammer Of The Gods

M
ada smo ved imaii neka neprijatna iskustva sa igrama flrme „New World Computing", po ko zna ko-

ji put se pokazalo da jedan tvor ne cini stado (ma sta E znacilo) . HammerOfThe Go^ predstavlja

izuzetno originalan pristup straEgijama, aE je sisrem misija. Ow3e vodiE hrabrog, bradatog i, nar-

avno, propisno podgojenog Vikinga koji naj\1le vdi pide, more i iene. Da biSE zaslufili svoje mesto za Odl-

novom npezom, morare ispuniti nlz razliditih zadataka, koje zadaju bogovi. Kredere od najnizegpo znada-

ju, sve do vrha. Misije uglavnom ukljuduju ubistva, pljadke i otimanje tudih zena mko da nije iznenaden-

je kampanja koja, je povedpna po stranim da-^ 1 sopisimaosEtnomdejstvuoveigtenaomladinu

I nikakve veze sa nama - mi sjno od
' mallh nogu naudeni da razlikujemo „hekler” od

L -t „§korpiona”).Usu§tini,vrlooti^nalnaideja.ko-

je donekle upropaSEna oi^jnom ^arikom.

1

iz^eda kao neka Civilization mutacl-

!

''

,
ja- VodiE figurice, otkrivaE polja, gradiE puteve

igradoveitd.Wam/nfirQd'TSeijo^, na2alost,ne

prati trendove u tddu real-time ^ranja, ved se

Ig drzi staromodne End Turn opcije.

B^UheC')
.

7^et%>i&je jedna od retkih novijihstrategijako-^ 51^—iTTset
1 jaradinaslabi}imradunarima(ataj:386).
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IVIali oglasi I Sve o Mortal Kombatu 1, 2 i 3\

QUARK najjaftinije, najpouzdanije,

napcvalitetnlje, najbrie u Jugoslaviji!

Snimanje na HOD i ROD 0,3 dinara -

igre i pragrami. Otkup kompcnenti u

cenUu grada. Gunduticav venae 50.

radno vreme 9-21h. Tel. 011/184-

NS GAMES - snimanje; FO, HD i CD.
Cedeteka. Polovni CD-i. Tel; 021/365-

GAME Gear, Game Boy Igrice i epa-

rati • zamena jettino. Tel; 021/615-

PRODAJEM Amigu 1200 sa ugrade-

nim HD od 1 20 MGB 4-100 disketa +
infrared Quickjoy-om -1100 DM. Tel:

021/372-095.

I

Veliki izbpr kasetnih i

|

,
disketnih programa i

igara zava§C*64.

Imamo najnovije igre, ;

Katalog je besplatan.

j

011/ 5334-088 Zoran

PC MILA
Radnim danom
12— 18

Subotom y
10 - 14/

SNIMAMO NA
CD ROMU

NARUOZBINE

§AUEM0 POSTOM Tel: 011/ 34 30 56

SMMANJE N.A

CD
SNIMANJE NA
DISKETE

MB SOFT
I .C. MERKATOR

PALMIRA TOLJATUA
11070 Novi Beograd

Tel: 695-993

Riultio vreme: ll-19h .

I

CD KLl Bl

• DMV M N U \M
I

I

SMESAN
KONFIGLR.\CIJE
KOMPONENTE

I2DAVAC; PC PM6MM TIL 011/463-296 I

Danilova 36

N. II ulaz.

/ sprat

mmMl8 orijmla ^ Qiw
saimanje po izbora ** ***

saimanje muzike ^
arhMraaje podataka

^ /A . 1^ d /A /t Ovlizotion 2 MS Musk Central 96
*** C & C Covert Opeioliofts MS6xQrto96€na)clopedio
MS Office Pro 95 Cybetta 2 MS CnMrto 96 UJorldotlos

VisudCAO Descent 2 MSCinemoniaM -* Dpd^ ...

Delphi 2.0 Congo The Movie -

Intel Doto On Demond D...

SGS Thomson
IDilerski popust! I

Najh/aliteMji mediji, aatuja brza ijefHna!

Radno vreme; 9-20h.1 1
Isporuke i postom

|s (021)398-157

NAJJEFTINIJE IGRE I PROGRAMI
Domad programi za:

- nekretnine j

turislicke ageneije
|

- TV servis
*

OTKUP I PRODAJA
RACUNARSKE OPREME
Sastavijamo q

7/^

konfiguraeije ^ Uq
po zelji i==J«^»

SNIMAMO NA CD ROM^
BBS 011/ 163-452 (22-07h)

llnformacije: 662-546, BulevEtr JNA 70/stan3
l\

SVeiGAAA14 25 /UN'96,
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CD-ROM klub

nAATQ
E^TREM-no nov software, nove

enciklopedije, recnici, knjige, . . .

EJItREM -no dobre igre za

E^TREM -no tople letnje dane

E|gTREM-no!

KNJIMRA PLATO

Akademski ploto 1 , Tel. 1 8 28 38

09-24, nedeljom 1 2-24

extreme

yMnoga orginalnih

fabrickih
pakovanja igara i

casopisa

Na svakom CD mix-u
po jedna raspakovana
igra koje se direkto igra

sa CD-a,

Radno vreme:
svakog dana sem nedelje

^ od II - 19 casova

Snimanje na CD
Snimanje na diskete

Snimanje na hard disk

Back up hard diskaprodukcija

JLe o o 1 j
s n Tf?"

Windows '95 “ tri fabricka. orginalna CD-a
Grqfika-DTP ~ mix programa i dodalaka za grafiku i DJJ*

Animaciia ~ mix programa i dodataka za animaciju

Auto CAD “• mix/programa i dodalaka za projekiovartje

AJUvpx/i if^ADA
iviiy\L.VI
Sega mix “ NBA LIVE ‘96 + preko 25 seginih igara

Strategija mix ~ WARCRAFT 2 * preko 40 siraiegija

Spotski mix ~ FIFA '96 + preko 25 sportskih igara

Simulacija mix - the need for speed * preko 25 simula

I jos mnogo toga... pozovite i proverite
Cenfar grada produkcija
preko puta Grcke ambasade
Ul. Sfrahinjica Bana 73a i

011/631-816
SVCTCARAI* 26 JUN^



l>e5IOri by OPTIHUS « daCa

& DilerSoft
01 i;i 41-752

M mi»i rtrlovi* *«!*- ••

po«Sn|» «« “

,«.Ouo-F»8.1wW«.--

D-0-...Ooom^a.

tu*0 «-*««•.
^

p^sooo.w«tw.-

eUnlM
*"

Wip.opu' leonv

yiyraJat-S: _ u-w-n -. . 1 . 9««d 2.

^^2) Thu™*-*-*
«’"*' ®”^ Crf

0fl/34M20
On/<7X-2M

KuwW-* C„*tora The
,.„w. p^. C»f«— •‘’

0—" ®*
7L— hmdu »*•

S..*— “““SS ^

“ CM.™.
»*'“*“’'

BRSOFT 021/3626691 BERZA
PROGRAMI I IGRE ZA VAS PC

SNIMANJE (ZAJEDNO SA CD-om)

KOPIJE ORIGINALA 20DM
PO VASEM IZBORU 25DM
PRAZAN CD 15DM

POSLE DESETOG NARUCENOG CD-a

I

DOBIJATE JEDAN POTPUNO BESPLATNO! I

IGRE ; 0.5 DIN
PROGRAMI 1.0 DIN

SONY PLAYSTATION
I
EKSKLUZIVNA PONCDA - NAJNOVIJE IGRE

|

SAMO 35DM

ISPORUKA POUZECEM U ROKU OD 24h
i

RADNO VREME OD 9 DO 21h SVAKIM DANOM
|

RACUNARA

f/fW

mi2[ m M PC
MCUNAM f K.OHPONeNl{

S mii/MM-m

Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 NBgd & Goran Krsmanovic, Palmoficeva 17/III/8, 11000 Bgd

SVETGAJIAIA 27 JUN'96.



PROmiTE LEW
sa originalnim SUPER

•j a one koji ne znaju sta su to SUPER MIX-ovi da ponovimo: Co su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do

najnovijih igara i programa koji su pazijivo probrani tako da zadovolje svadji ukus. Samo nail SUPER MIX-o\d su

originalri, tj. nisu presnimcl snimljeni na kojekakvo] amaterskoj opremi vec su sriimljeni fabrifki u inostranscvu. Uz

svaki disk dobijate koior omoc sa spiskom igara i programa na njemu, uputstvom za upocrebu i plasQdnu kuciju I sve to po

cent od samo 25 DEM* —

^

SUPER MIXQ
IGRE: A'Train • AcssovsrEiin>p« • Alcatrat • Ak«n 6i««d • Alone m ths Dark I

• AnotherWork) • 0.A.T I
• Batman Returns • Battle Chess H. • Battle Isle I. • Blake Stone * Slue Max

• Bkies BroBiers > » Body Slows • BuBolan • Cadaver • CaHotrxa Games II. • Catehem • Civiltauon • Codename: Iceman • Cwtwnche: Maximum Overkill • Cool Work! • Cbrraoi 7 •

Omo Wars • Doom I
• DralAhen • Duck Tales • Dune I

• Ctemam • Fantastic Deiy • Fascination • Fields ei GIoiy • FvstSamuiai • Fli(^t Simulator v.5.0. • Future Wars • Gabnel Kmghi >

GhostiMstets II * Goblns II. * Gods * Golden Axe • Great Courts tl
• Grenims II • Guy Spy * Inca II * Indiana Jones HI * Indianapolis SOO Intematxinal AtNeocs * KGB * Kick Off II.

*

lamborphini • lands oi Lore * Lemmings I. • Lethal Weapon • Lost in L.A. • Mage Rackets Uanchestei Unted • Mantis * Martian Dreams • Monopoly Deluxe • Moonshne Racers •

Mortal Komtiat I « Ncky Boom < Uppon Safes • Obiius * OpeiaDonWcdl • Overloid > Peiei > Pinball Dreams l.i tl < Pit Fighter • Police Quest HI > PredatorH. • Premei Managerl. •

Pmee of Persia l
* Protostai * Rjsh Over * Rambo HI. • Rampait • flick Dangerous II. * Ring World * flobocop HI • Roger Rabbii * Rolling Ronny * Ryder Cup Sabre Team • Saigon V. •

Sea WoU • Seal Team • Secretof Monkey Island i.
• Shadow FVesideni • Sherlock Holmes * Skverbalt * Sim City /Wn • Space Quest V. • Spear of Oesuny • Special Farces * SpeedbaH H.

•

Stellar 7 • Stone Age * Sinter • Stnp Potei/Wn * Sub War 2050 • Super Hang on • Surf Ninias • Syndicate * System Shock * 'bsk Force 1942 * Teenage Mutant Nmu Turtles • Tanns

Cup • Terminator It. • Test Drive III • The Godfather • The Manage' • 1b»ia Cehea 6T • Tnsian • Tubutar Worlds • Turbo Outrun • iwilighi 2000 • War m the GuH • Wmg Commander I 1 11.

• Wings ot fury • Winter Challenge • World Cup LISA’94 • Wrestiemama 11.
• X-Wng • Xenon II. • Zool i |oi 30 legendarnih igaia

PROGRAMI: 30 Desgn Plus v.2.0 rWn * rUdus Photostyler k 2.0. /Wn • Anmaior Pio v.2.0. * Arts B Letieis v.3.11. /Wn • Auto Steich v.3 1 • Barnet Mana • Fox Pro v.2.6. *

Distnb.Kii • 6i«he Wockshopv M /Win • Imagine v2.0. • Lotus 123 v.3.4 • MS BasicProfessenalvT 1. • MSCobol v.4.5 • MS Fortran Prolesswnal v.5.1 • MS Pubhsher y 2.0 /Wn •

MS Word V 6.0 • MS Works v.3 0 Mannequin v 1 1 • Musicator GS vl.Ol /Win • PC Matlab v3.5. • Paradox v.4 5 • Pizarr Plus v.2.0 • QuattroPro v 5.0. • Scieim Tracter v2.2. • Song

Editorvia • Tango PCS phis v2Tt •TutboCvZO Witedl0fSoundPtov3,1JWin

SUPER nix@
IGRE: 1942 PacitK A> War • 7Up * Aces of the Pacife • Air Bucks • Af-Qadim • Alone n the Oarkil. • Armour-Geddon ' 8 A.T II • Battle Isle II * Beneath a Steel Sky • Blue Force *

Blues Brothers II * Cannon Fodder I
• Chaos Engine * Chessmasier 3000 * CKluation/Wn * Cobneainn * Crary Cars HI. • Detroit * Do^ight * Doofus * Doom II * Double Dragon HI •

Dune H • Oyna Blaster • EH • Epic • F-i6 Falcon v.3.0 • F.I.F.A International Soccer • F1 Grand FTix * Face Off • Fbor 13 > Forttxila One * Goal > Goblins HI • Indiana Jones IV. * IndyCai

Racng • Ishar il. • Jurassic Park > Kings Quest V • Last Action Hero * Leisure Sul Larry VI. • Lemmngs 11. The Tribes • Links 386 Pro * Lnl Omi * Mega Lo Mama • Michati Jordan in

Fh^t • NHL Hockey * One Step Beyond * Oscar • Oxyd • PinbaH Fantasies • Pxaies Gold • l^piHous II. • Prehistonk H. • Premier Manager II * Pnnce ot Persia 11 • Pnvaieer • Railroad

Tycoon Deluxe • Raptor • fled Baton • Rtsfcy Woods • Robocod • Sam & Max Hit the Road • Secret of Montey Island H. • SensWe Soccer • Sim C»v 2000 • Sim Farm • Sleep Water •

Soccer Kid * Space Hulk * Street Fighter 11. Turbo * T.FX. • Termnatot 2029 * Theme Park • Te Fighter • UFO • Waynes World • Winter Olymocs < Yoi Joe * Zool I i|os 15 igara

PROGRAMI; 30 Studn v3 0 - ob)eki> • Adobe Acrobat v.l 0 Win • AutoCAD AECUK v.2.1. • AutoCAD Office Layout vtO > AutoCAD v.12.0. - tutor • Banners v.tO./Win •

Botiand Pascal with objects V 7 0 * Corel Dtawv40 • update W/in • Cubase v.1 0./Win • Fox Pro v.2.6./Win * GraphK Workshop v.70 • Hijaak v2.0l. > Image Alchemy v.l 75 'Lotus

123 v4 0 .Win • MS Macro Assemblef v.6.0. • MS Windows «.3.1 • Mannequin Oesiffiei v 1.0. /Wn • MiCfogiafx Designer v.4.0 Win • NTH Onve vS il 'PC TooTs Gold v9.0. •

Piocomm Plus V 1 O./Wm • Pspice vS.O • Recognita Plus vZ.O Wn • SystatvS.O /Win • Telemale v.4. 12. • Vista Pio v.3-0 • Websters DetwnarYv.t.O./Win • Wfoid Perfect *60,

SUPER MIX0
IGRE: Aces of (he Deep • Aladdin • Arctic Baron • Battle Bugs • Campagnll. • Chessmasier 4000 Turbo /Win • Cobra Missen • Cruse fora Corpse • Cyclones • D-Day • Dark Legions •

Dark Sun U • Dawn Patrol • Day of the 'feniacia • Desert Sute • Dyfon Dog • F-tS Slrte Eagle IH. • Flashback • Fioni Linas * Grandest Fleet • Gunship 2000 » Missian • Heretic • lion

Cross • Jamm II • Jaa Jackiabbil I
• KmgsQuesiVI • Lemmings ChrorwJes • UonKng » Lodeiunner • LosinTime MS Space SimulaiorvIO • Master ot Magic • Meiaitech • Mero

Machines • Mysoc Towars • Nascai Racing • On the Ball • One Must Fall 2097 • Outpost /Win • PC Basket • Pacific Slnte Ranter Genera! • Police Quest IV. • ftjpo Cat • Premiership

Football Manager • Quaianiine • Rise of the Robots • Road to the Final Four II * Robinsons Requiem • Sexy /Nil • Soonghokl ' Super Cauldion • Supeifiog * Superski Pio ' The Clue *

Transport Tycoon • Tube ' LHbmate Body Blows • Universe • Warciafi • Wing Commander Amiada i loS IS hit igara

PROGRAMI: After Daikv.3.0./Win • AutoCAD v.12.G./Win • 6itFaxPiofessionalv30 /Wm • Canvas v3.6T /Win * Font Cf^meleon v.l 0 /Wm * Fisctal Design Stelchervi O./Win •

;
GoldWaveylO./Wn •HMakPiov,2.0 /Wm • MS Access v20 • Oeveiopeis TocAit/Win • MS IVC- - y7.0-/Win • MSDosv.6,20. • MS Excel v.5.0 Win • MS Protect *4.0 Wn

I
MS Windows *3 1 for Cent.BEasi.Euiope • MathCAD Plus vSO /Wm • h^iphmg Mage • Uuliimerka Sound Studio *3 4 Wm • Noiion Desktop v.3.0. /Win • Norton Uiiblies v.8.0. *

L NoveH Dos y 70 • PC 'fcofs *2.0 /Wm • Page Maker v.50./Wm • R/kR »1 50. • Ravnevl O. /Win • Smart Page Direct* 2.' /Wm • Topas Prolessional *5.0. • Turbo Assamblei v.4.0 •

I

ludM Pascal* 1 5 <Wm • Wave v 2.0. /Wm • WintaxPfov4 0 .Wm • Woid Translatwv.I.O /Wm

SUPER NIX0
IGRE: Aten Olympics • Alone « Dark II • B.C.fiaceis - cneai • Bteik Hawk • Bureau 13 • Champrenshtp Manager Italy • Champcnship RaHy • Creep Clash • Daik forces - cheat •

Dark Wolf * Descent cheat • Dungeon htesiei II. * Ecsiaica * Edc Pmbal v.2.1 * Fifth Fleet • Fight Commander II . Win * Fkghl Simulalor v5 1 * Game Mater v.5.0 * Gemstone II
•

Great Navai Battles ill. * Happy Terns * Iron Seed * Jeu Jack Rabbit II • Jelsirke * Jurassic Chess • XA-50 Hokum • Kick Off HI European Chal * Legend of Kyiandia HI * Little Bg
Adventure * Mortal Kombat II • NHL 95 ' Pi2?a Tycoon • Premer Manegei IH • Presumed GuHty * ‘’rpyecl X • Reunion New • Rise of me Tried • Slob Zone • Soccer Supersiais (English) •

Star Oust * Strong Lines Tactical Managei * Total Carnage * U.S Navy Fightei * Vinyl Goddesses Energy Patcher * Zorro

Sve diskove mozete odtTiah naruciti

pouzeriem ill dorii i podici licno.

SVEriGARA14 28 JlWOb.



MSPUST
•evima

PROGRAMI: 3C Studio v.4.0 100% • Aldus Fieeiiand v4.0 /W« • Auto CAD v.13.0. •

Cowl Draw vS.Oe/Wm • Cmel Veniuia v.50 iWir • DBase v.5.0, /Cos DBase vS.O./Wm •

Data CAOIVo. v.5.02/Win • Design CAD v 70 Mm • Fast Tracker v.2.03. • Finale v.3.0./Win

• I^Ml Designer Painter v.3 0 • Harvard Graphtcs y.3.0 /Win • Lap Link v.6.0. /Wm MS

Power Poini v40 AVm • Morton Commander v.5.0. • Photo Fmch v.30 /Wn • Pctuia

Pubksher v50. Win • FTocomm y.2Xl. /Wm • QEMM v7.5 • Quark Xpress V3.3. /Wm •

Quattrc ^ v.B.O. /Wm * Scieam Tracker v3 2 * WBrd Pedeci v$ 1 /Win

SUPER MIX©
IGRE: Action Soccer • Air Warnor -i- Dodaci • Brett Hul Ftockey • Carton • Central

Inieligence • Clockweik v.1.0 /Win • Dark Strike * Disc Work) * Fighier Wing • First

Encounters • Flight ok the Amazon Queen • Flying Tigers • Fong Wan Tien Ha • Fnu 3 Chess

*.3.05 • Hardball 4. • High Seas Trader • InvncWe Fighter • Jungle Sinke • Km Yeo • Kkk 8

Play /Win • Knights ot Xentai Ucgrade • Lemons /Win • Lemmings /Win • Machavell The

Pnnce • Mags Carpet • Menzobenarttan • Prise of Evil • Fisycbo Pnbal • Pyro Technca •

flevtiuiio' * Sango Fghter II • Sento • Snadow Force * Stanngiad • Super Ski III • Super

Street Fghier I! • Super Street Fighter IL Turbo • The Big Fled Adventure > Tower Assault •

UKizurk II: • Wbtk) Hockey SS • X-Com Terror horn the Deep

PROGRAMI: Adobe llustiaiot v4.D3 Wm * Adobe Photo Shop v.30. Wm * Am ^
v31 Wm • Cakgan Truespace vl M Wm - Oodaci • OesQ View A v.20 • F-Piotv.218a

• Font Works vl 0 /Wn • Frame Mater v4 02. Wm • Kais Ftiwer IbIs Win • Lotus 123

vSO.Wm • Lotus Apfiroachv.3.0 /Wr • MIDI Muss Shop ProWm • MS Visual Base v.4.0.

/Win MS W«d v6 1 AWin • MKksoli Muse Stidio v.3 I. Win • Norton Disk Lock y.3.5

P-Cad y.7.0 * t^rKjox v S O. Wm • Print Shop Oekjxe CO /Win • RIO v.6.31 • Superbase "gs

y.3.0. Win • Tutto C* * y.4.6. AVm • View v 20. - dodaci W-

SUPER MIX©
IGRE: /kpacne Longbow * /krne II * Baryor • Siolorge * Brutal Paws of Fury * C.E.O *

Combat Ax Pawl • Command b Conquer • Cnsis m the Krwnlm • Cyberbytes • Datklands •

Daath Gate • Doom II. Hen on Earth Win9S • Exploration • FX Fgnier • Grandrrussr

Championsivp Chess Wm • HellliiB Zone • Hewn • i.M Meen • irderno • Jagged Alance •

Kingpin Arcade Bowling • Lemmings 3D • Manchester Uniied The Double • Morta'

Kombai til • NBA Jam • Dpetaton Body Count * Outer Ridge • Overdrive • Pmbak Husseins •

nayer Manager II
• Simon tne SMceier It • Slipstream SOOO * Steel Panthers • Stnter^ •

Super Karts • TarmmalVakxiir ThaPatrelan • Tyran • Warriors • Widget Workshop Win •

Wiichavei • WoKsbane

PROGRAMI: 3D Deck 8 Backyard vl 2 /Win • Cakewalk ProFessnnai v3.0 Win •

CimCAD v.6.6 • Lem King Prmi Studio Win • MS Money Wm95 • MS OKee Win95 • MS
PiusWm95 • MS Poweipokii v70 /Win95 • MS Pubkshet WmSS MS Wnda«'96 Pan

European Ediion • MetevS Crew Ftini StuJio Win • Norton Anti Vrusv4 0 Win95 Norton

Navigaior Win9S * Norton UlRes /Win9S * Ray Ekeam Oesgner v3 13. Wm • Real 3D

v2 4g ANr

SUPER MIX0
IGRE; Aciua Soccer • Air Power * Ascendancy • Caesar H • CetK Tales' BaloroTtheEvil •

Civ Net /Wn • Cnisader No Remorse • Cybermage • Empite II The Art of War • Extreme

Pmbal • Fade to Black • Fatal Racing • Fghtar Duel • Fist Fight • Indycar flaemg li « Jun^

Book • M)ior City • Navy Shite ftsk Force Command* Ocean Trader • Pmbal World • Radix

Beyond the VM • Stnp Poter Pro • Tekwar • Thunderhawk II : Firestorm • Warcraft II Tides

olDarkness • WerewoVvs Comanche V.20 • W^ieout • Wresilemai«a

PROGRAM!: Ammator Studio v I 1 Wm • First Ax) v2.0 Wm'96 • Harvard Graphes

*40./ ‘MS Access V.70 Win95 • MS Protect v.4.1 /Win95* MS Visib'

P

oxpro v3.0.Wm
• MS Word v 7 0 Wm$5 • KtethCAD Plus v.6.0 + Update .Win • QEMM v.8 0 • Vrsio

v401.AIWi'95.

^ V N

CD HIT IGRE
BAD MOJO -Arkada I CO

BATTLE ISLE Ik - Strategiya 2CO
CINEMANIA'BS • Encikiopedi)a ICO
COMMAND 8 CONQUER - Strategija 2CD
CORELvBO./WlN-BB - Stmo izdavaktvc 4 CO

CFEATURE SHOCK -Pucadka 2 CO

CRUSADER. NO REMORSE • Pucedka arkada 1 CD

CYCLEMANIA -Vo?n)a 1 CO

DESCENT 1! -Piicadka ! CO

FADE TO BLACK - Arkada 1 CD

FIFA SOCCERS - fudbai ICO

FULL THROTTLE - Avanlura 1 CD

G/^BIEL KNIGHT II -Avarkira 6CD
MAD DOG McCREE li. -Piicadka 1 O)

MS ENCARTA 96 ENCKLOPEDIA - ErKiUbpeOiia 1 CO

MS ENCARTA'96 WORLD ATLAS • Atlas sveia 1 CO

NBA UVEBS - KbSarka 1 CO

NHLH0CK£r96 •Hoke) t CO

POUCE QUEST SWAT - Strategija 4 CO

REBEL ASSAULT 1 • Pucadka 1 CO
'

REBEL ASSAULT 11 • Pucadka 2C0
SOTEAMER - Vofnia ICO

SHANNARA - FFP avant jra 1 CD

SHIVERS - Avantua 1 CD

STARTREK-NEXT GENERATION - Avanlura ICO

STONEKEE? - FW’ avantura 1 CD

TERMINATOR SHOCK • Pucadka 1 CD

THE 11-th HOUR • Avantira 4 CD

THE DIG • Avantura 1 CD

THE NEED FOR SPEED • Voir^ 1 CD
TILT' • Hipef 1 CD

TOP GUN - Sim leienja 2 CD

TOFtNSPASAGE ' Avanlura 1 CO

UNDER A KILUNG MOON • Avaritura 4 CD

WARCRAFT ii - Strategija 1 CO

WING COMMANDER III -Simuiacifa 4 CO

WING COMMANDER IV -Senulaciya 6C0
WORMS ' logidka 1 CD

20RK NEMESIS - Avanlura 3CO

NOVI NASLOVI STALNO PRISTIZU!

CD NASLOVE SNIMAMO SAMO NA
VRHUNSKOJ OPREMI 1 NA NAJKVALITETNIJIM

DISKOVIMA: TDK, PHILIPS, KODAK

PRODUCTION 011/463-741
SVPI6ABA.14 29 JUN'96.

DESIGN

BOJANSTEFANOViC

8,

§TAMPARIJA

KASA



U CENTRU GRADA, NA JEDNOM MESTU !

PC CD-ROM KLUB SO^J~Y^ KLLJB

SNIMANJE I IZNAJMUIVANJE
PO NAJPOVOLJNIJIM USLOVIMA KONZOLA ZA IGRE

^^^6501
^^rograma i igara'^

Ka nasim CD diskoml

RADN0VREME:ll®-19-

INFORMACIJE NA
-2 627 - 827

NAJVECI IZBOR IGARA

!

KUPITE, IZNAJMITE
ILI SAMO ODIGRAJTE !

INFORMACIJE NA
® 488 - 22 - 42

teka rni\
- Iznajmlji'

- SniiDC

t)

- PC Programi & Igre

- Iznajmljivanje i snimanje CD-a

^ - Snimanje programa i igara na disketama
- Bekap podataka sa Vaseg HD-a na CD

- Instaliranje softvera na Vas racunar
- Izrada maturskih i diplomskih radova

- Priprema za stampu

\ - Prodaja racunara i komponenti

O I
- Prodaja disketa

Jy 018 i:i6f
Ulica Nikole Pasica 22

S'.t;iGAiiA14 30



Kompilacija 5
Pripremio SLOBODAN MACEDONIC * ^

Na mnogobrojne zahteve citalaca

objavijujemo novu Kompiladju.

Obuhvaceni su odgovori i savcti

od broja 1/95 do broja 6/96

..Sveta kompjutera”.

0) kfdoiKHMffia^chpoaMI

/Mi *A iai: 2. IfTS RDE. 3. OPnjRED.4 TECOVEEM S
CASTl£S.&rrsm(a7 aVKSKES E5CAPE.»8l6a0e.

AMiiii'AC2'Nt<ti|)Dimwoup(»a2litii)niiarrajenimn^Q>

4 (Wrm PxMtM> 2agm idcbMpmdinwalai Iibioi U Uku
... -

.ciPI%A8
4ton Bned ToM/HttullM *^:fKA^UA^eOCAV^B3 [En^iemg

Sacor 1). J36GJS5SSDCMAAF (Sciam Sw» 2), FCSe<WI£0CAAA0^
^acull^Sai»i),En«ai£SUKA*AM’9i«afySacnr3,LA*PJMSSSlX>-

AMM (Mir Towg.HCXUOSSSOCAAWr (Main T<Mi4| Shadteipa-
ia: FKSKL:Ma«C£AeDI e«riMr»«Sac>3il).

• '

--'UTa^lttMMipiiFEDMCAFCSaFTIEriinTMi'M

saatQMnu.
/laaaasAiSpactilEdlim'M'A'UlDiu^iiax^APIOTHSOeAlMO-

OEa Seanainosi, Frtckon rai vratWM cni^a TT pretai iMW. a B-

2ausM.Bpciniooj(3aintaOiMi.aicmogainxaiitaaliVklMTapauDi-

k> kqi ttMo^elmdv uM FTi dela potaateM ponKa: .C^
p^Sti¥cad*.Jadn|xableni|ata>wuF>oaicrfnaMza<»n(l8flienil«'

rapfiura.panfia pogoda pnw - uattaommaMd naugodneponM.Ga-
maOW.

Sa0e8ew*PC'Uai4piwVDVOyOM<neieC}iealCad«,a2almku.

oi naMi od iM»» iir BMC (Kanuaam Mwrrai unaMD aamoa je.

dnan),mHK>«»iMnaiaiaKl4.ACFFexiti»«aiiatauviMg,CMa-
AaiA (Moiv nnl u laecnla^. BHiTiaY (Mfar^ T«Uiai« (¥CMH
(2X nfionustobona).EATSfMuian rnafnzi),BWTTnWAnnAiaatanud
11 bonua sobama) I OIMNFOF (aldwan napid u laPoi*a|t

.

BMM IsM2*PC *SMa niioa: I .M#Cn3E,t 3. (383008,

4 VMBCCME. S. BUFASWE. 6. GBMMA. 7. OMSU, & FOTOTOE, 9.

DAFA1VilA,(O.V«ea<DO.n.QSUSAT.12KAMAWA.1&aEneU14.QaX-

nCM. 15. ULLIAR3E. IB.WUUMA 17. LAAWXSE, 13. WAfSAL 19 BUSA-

LUQ.20.GB<£raj.

I. l>U3ipu IseM tu3ai iMiio usMedSttM L#xr9 pono-

.2.34.337.3Atoi
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'U-FT StansmnMl? .EngaengMiW
'WF? Slv4»«iingma« Aiigti*’

’Hf9 ViaNjiomai^i .RiiDinngvaig’

'MFItr Vidisenanooi SOgt^

nrtaoatiWt(* »riafia SUCVCO.M*YIE,2X4a523P,'IH<l£iU>/atWOo-

biM Mvera Moa. Jd u men z& poortaseni honafxi, podasi i pQfWCsN
ChMCBUWtUoltMaiopcjeNimMiTcaeiiiQjMi aledecgSUPBjMWtrwu-

ii«»a(4. FcnUAi tmMU|W|ecnoxn Hlu Mati.WDEAm
etuckm nxn^,CI4BW (MOeacieen iTi«WJWON )>(*>•<«>

«8ri|esi«ivera^.

MGMe$»0aM)*;a'St«:mTMltf-1BC»MW:rMNHT»O(3ia-
fc/W - FFMK LiXBUUV • QUU)S; Ntfm Senn -JCHMFK Mark^ .MTS' • 160; SotcmSpal 4KnaMi’ •M Oud Spri .PsKiir • 4S;

emm Jteimei' -m Uxer Seal .Pingaoiy' - 1»:Men Spal

t** - a& Venn Spd JleeT - 145: Hincti Sp« .Gatn r - 1^: Wanl^
3kcr>;’-»7a

FK4 Memilfonef Soccer ' PC * Kada tiq gotnai (raod topu debeo je

iga&j m desK) i le<q OnnaettM letera. 6m igreP Ot^ Kplj,Ml |e la

gceLUv<cHafc£flpHagrBftaaKx^z^'^fc*4poflFP4ya
neelumi. 7Iuiclerftai>* 2 * PC ' a nM*: Smai Aimtcc t

TNfOGUSTEeOUSei 2 KHWSFSnCMCe. i lAWNUeFDMK 4.

C>3HN0WeEJCe49i^ SiedlhDOMX t 6jmiW7MXESEa 2 SHfWnVU-
CM4B^ 2 RRHPOVIFMJCMSJ; Praia CM: I IFHUmjFMUCEMO, 2
UJHHDEKFNBCASn. 2 J7GTt»mt2CIM72 CwU Aimrtea: I. UGKm
NI2>£5ia 2 NRSTOOSAAta^ 2 CkJGeOUMM6PM542 EmMi Eurcfie: I

ATGKIVm/ISm; 2 CSGTDEBJtEMUl 2 4UGKELUVCMSR4: Caiyon:

1. F3Q3S89nRSMePI. 2 H^4GOSe4JRM>5U. 2 9G600RUn»IM46Q:
Gl«21,AJK(W4e6JDE4SI 2 F7»BVPeJ3A4SI. 2 HeHN0WBaK)IMLI2

4 77HP(lVRPffiDI432 Soutn China: I7GQS1MJ3M44A. 2 PBGOSI-

PU3MMA5SO,a.AllGieiBB3QMUS31

flasAtec* PC * Da bi mogK ae Igrai be lapriae^. upMiPKH- Skea

Smi Nomei Eipen

1.JM3J4R BMim TOHOIO
2CaMBa. SHVA PICOU)

2ANT1C l«S»VK FU3U
4.N01AN SMAC CAPSa
&A(TTHR IMBCC ZZZtP

2SNnnj suujsT mvc
7 nece) noway
aeaiisA siaia eauoA

SVETlQiilftU 32 JUN’%.



ta dalje?

%HniV A IMa iwos: ^PHC^Q^ 2.iOASflW, a.a>CKHCXE.
« SUFem'AS.TTWmnmS ouwr.7. reStOPOMER

fiatar 'A * mpiriP^iiiy actrprti awam ii oogonowro mr» s»

cApiriaMilm*ie(riaiqudili|ifAFapnimcntm(nepolatop.lilaKce-

'an»»'r«<iHHA'iiiill«n Tiwpo<»i*Tin«>iT«W;»>i»<W(ii«t—nOo
iMi^amdoMariMaodiedmigui^iKiiu N»iaDuiiE>euM6Nrao-
ndifrddpin9moLtni^^uedKitas.TuaW(iiM«i««o>Maia(t-
9r>iaa(lo>niapmii»fli>iogpi>lit»0>om<»tn«>i!^>«iiA viw»,#»
poralaabtal<aKrapgjK‘PC'N«paeampcdc|9ilmlL»«tkuplE<-
n F^tongv Ctbn I aiai olog E>M« ZMn pokuiv di >tEi rata |rtn)

bmd(MeM dob* novK 00 nila rnadu aramt, a imW* I bnd Stidd

QennnrS da hfii uSNiaMi AtoWrai rmtfntni tnxlB. AdaM

M »>>Ma>ili. eiiMio6ajiraaaaodomdDvai6f»CoWMI<iaaz8nao-
Man. No panMna nti tnoguOa oiBl b Dtoda 3adai i oitAMamn aa

mmoguinilMaMLagaPMrna Accaianfeiofn

MCcandM‘UiTiaduajadnaB9aeaUajcaCH2WXBX3FVTGev-
HMJJKiodratiMpobadt.

fta nirett ’K OaU u waitn acanana boat ooniri pcMdbOb
tDgniaiic*aj(»iQa<dia Aaoi'atnanopdknatM'SMt’iV ftoMcda
taraaio eguoa lantiui paatamoM KadMlananaiaMlaTi diAxMxn
aaacKWzalainiDiomiiaUMaRkitugaitMjaia'.OnidaapcMk
I aaaiTMiainMad i> da• (aaa do(oMIa gdaakanoi (imniuo I ort ca

'WSaaAriiudtaL.ViHadgBsniaamaaapoianrak.Sliip'liltala-
vmdugnMxn tnH# I ddugu Icaj mai (Tn hap lantMa zadnian baattra-

nuKda.

nay'PC'dlaaMs^TPdWORtfrxMKnaodaiMraia.xaznM-
a biq r*M. TRiliCON JUMFW a hnt Mcas nho#.

TU^NUF MatMMM), PACma lon^ « oaatea taq OA^. LMTUP
(bJt» ladraa). MTin? (30 aahari nawiMQ' ICUM3H0 PDaunt1^^
d^oat.GMIIF (lOOO Urtw |BMa). URDUSm (Ut»«paac|.SSMOKti (SSO

lidu iadn(«. IFnwr paro

G
Qamx A * (uds uh(HMam EAmim BLRAL

Tumcw. CAMPIW3K KENICHl BACWAK XtBCtXL FOMOCM, MAGA-

hWW.NaUA^ t€TM»K EXACT

ODa^*A*CMbiar*i»90lo«iMi«anUdisl^tormataiaahai.L>

^aron inaiiju odMan CtAona. Tu ft opqa Qaat Oak.M6 taia u noiom

fflar^u(AHbaaMaoiaAcacn Rapiay OaX, aam re opcfu PorratMl
tnaralgraa maqai 0*0to aabani EdtTaar*, pcasnBiMaiVn IwnaSno
Pick PItvaa Kadaa ocaa^a biciam gnda Imam ubmdna ana

i Q ia ili MaaPar.ariaigiaiaabdarmanpiaoafTicMLJOMOOijicajaBia

Goda -A - iqiiMSORXRT IinM neogiwiean caqiMca
Giaq' * PC *DM uUaj00dapua(Xapaa d .OEU'. NapoMaJ ign

aaflaMpatigaaiiaia»;uca#a»adoiiMfc*Mpiagon|pi8lli!l»:iapoi<d

aiajrroMpi«ixxlv|x0j«>«al(fp6AWdda.Mpoeaaql^
rogcSiabopaManmoKqnadcainnxaKlIMnaptDenhJCKaadwpcrv
CA Vaona gaja iriKo a?azl addiup iraa 1 >ra aoco lau bc^ MO i purir*.

FqiuaiMiaWajkoiiMilanckaaMit.

Guttf ’A i»eai«nr WiW). BRCnKS. KAflUlF. jenu.
SCAiES. SAUACH PRATE. SEAGU. monn PBCL SKATiS. VSCK
GNOAeS.PU’Pa.AM^PaQAlAXY.ALAFMS.PHOTON.LASERS.nRIY.
HuaBEFl. WTKH. T-20(B. EM)T>£.

H
KaanM 2 *A’UAraaicMimv1ufTavdawaBH)taiimkKMja«:8-

iii^.Trabaaediaraitriviaaia>nenaiaii#iOMrri wntaniaiMnxicAitatU^

lulctt|atia*i«.otWaiWaMaa.Pna>iiaibaiaalM,pAxlna|aicaiMia.(au-

Inan aamafila naam|o ataaOAndn 1 cbOEai adxA U acH Boginia «nf

Harade *A •^ KITTY ImaBaie ms PCNCE (anarglB 1 tt).

OUDCN pa in£ai pcgaa*. RAMBO (PM <<<4a i cruvM, SHAZW
rnoOon4«. SKa (aa MjuM), MASSAOCM nmfMfa lanlro (Ait«*.

RnMAP(A(iioaMiTa)aic)arBFAfaMo.dlnicntbajsirarAKiaoKi
laXH^OICKAOOOaaXOKUbiaAhoHcAlajpaMMtponven
ba<ai«eK>oOAdDl.aamcKaiuc<lldo{|.eAGAGE(iAa}i(raMoKo«ii-

w,pm Btfwoi bral opeoda. aMn DN( rhocQ.

Hiio Quad 'PC * LoamiaaMaImt od&hM Ncfpndqa
.• Ctia po^iBlo bbAod laa u pad. Udriha gMC >U OfBmn Now St

Dowif.XiTORmFcfiMaaiMlMddAilpdalicaiNauilfii.ivcaifV-
rg WMai) dot natcd u Mag l«d vcOcoada (Qd RyaigMar ti J>)

Maen-PC*teuaaMip;LOCKSUmM>4uM).tOANA(t«t|M-
<»««. ARA (aaoni^, SATATf (God Woda). CASPSf (paMMAm zidow).

VACFE CHA6IANC£ (giai u lice ina«a).TKKSt (tma^
M Otdane •PC PiisKon naMdaco tMawdcttaAnnc«Ma» 'Wf

V

(moucttitrM, ‘AM? (uiilMi auap«fw*q, 'AIP3 (dodMc gortoH. 'A»

P4' (dodm Rwa^al. ‘AM?W, ‘AAPC isdan laug ii!aci|B|/Ai.r (aut^
'AAC (autx** «4uiarg

floaK*A*Kadap(Misainawaapailance,naiak4daMitnaoaiai>ac

Crzs piid na baionM dni^atano UdoKfOE^ JahndPMa Sqieca*

I mobM da pofuRii(aim Za topania a baba laagnat pa ga lajpi aaaadnia

tetai0ina(nacMBla»ibiodii.iipKxiananatgu.Poiani2araduM2ia*A-

M)liqBllraba<kaMAioMlai(papeataabMnaaltdtbntdh:la]ddoia>-

la eaacP <MaanaA« i OobfMdM zbMia. abaci zMr* cai nao u pome-

lUbldn
ManorZmMti fttan nia Oka * C64 * Sita; 1 .WQAHN, 2. HAMiei

aUTQCer.i MOSTEUTHS GARUCZaOaaKoriBcanbniMacibanfBO-

GeVEATER

aiyioaaMMfaafofl2aS'-A'’S»a(vaia2akraBoW'

ROCICfV.dnocxixACHWL S. CHWW,d CHAfK 7. ROGen 8. ROBBVV.

8 RimOC. 10 MICROI. 11. M3fOV, 18 Ma:RX 18 l?m Id
HNALXI&SAPTVl

a)niaOa*dOfMgttM'ldiuaobuulaVjiapaoapd 2aM6idKuda«q-

ka na afear I daimuMo. ScPKai Sai 2a aal ItoiHqjncad I d gott u ao-

tikacfugna i ismiMmadMa aa loo

Xi > MaaaM nafaW u lila^. OliicdUu isna l(|iEoMinana «pAao

2W odmah ba rfi naftn dn9 Mp la jiiiaK)' i» mogu ca«oi«. TNba
W u mdopraaicramadu I ca pva :Mdiaaooon TakMa dai

da canidid<ip i poAivd A<>^ Kojtp 0bfoi MdiaMawit Dupfta-

m udai u.CNpWCWab’ bai. J .Ccinedy HuT aad aa) i u

iuanakZtlmnioMdaodauWwcMlippneaPDiPctilodalooi

diniDatdoniaMgdadaca<ad.Oaiaja)i:<aamodaMnap)aorroaipaaKoii-

pu AMonai FlanZKnMlaomam omaigim tiaMM) nacccp TtKww
b* dofc on naaagnd tnoal odtan THcHaaloaa daanacan Apia.

Unminps 30 * PC • a lanoa. Fm 8 BUeMG. 8 FAfMALO. 4

mCKSe8l(UnOSR8 GREaATM. 7 VMUAiR0a&AI«NrAL8GA20-

QBC 10 JNGBANa 11 . OMUAGE 18 BUMXOafT, 18 NMNSOOK. 14

YAHMOM 18 FUNTTORY. 18 CMGLLUM. 17 BESLAVER 18 WABLB?
18QUI«U«iZ).TAaATAKTiicl(y:21 KAMACtTE. 28 GUMM0SI8 22.

PFODNCGE 34 (mTRUH 28 COTTieUS. 28 BEMOGIE 87. EPCAL'fX

aHOMALOC.29.LAU.Ya>a20 BUeW.21.CA1XIF0Q0.38UErAVUfr
38 SUMBJFH34 PEUJJCXI. 38MAKMm 28KHLSfMJS. 37.D6P10-
DESOMCMICAIT.Se.OnOIJLCUSiAli.DUNCaiCM.TbdrigiAl CA8CCE-
Bl48aeiCPIQA.<89CHTa0K44.BiC’yREAl.48UANGljALF,4&!WI'
NVGAk 47. SAfUTOGA. 48 OUNTAM, 40 hlUSOUASK SO ZOteCRUK, SI.

OmiJE S7 HAFCPCXX. SO (EICIUOO. 30 BIAMIBH I

K

31 . CHORIAMB.88 GARGWEY,eO KAOWfO. 64 MWDCAH fE.~
'8TASTEVna7.AliCIZlA.88BOnAa«0.6O.JiCKARO0.7(>.

COOMIOMTI. BAMOISIC. 78 FABUROei 78 FECkUNQ, 74. HRLTON.
78 OPAPANAX 78 BNBASM 77. CAATMGA. 78 PENSnOCK. 70 SPRNGAL

JMitiM PC ' Sitaa Racy iSm
SSNffnM DMSrSTN
JNFTBCN DAUVYDZ
aWKIB TRYEftM
STPIWR BnOOiW
AHC1MCY STWSPOf

CbPBafSN PHLSR3R

aMlt), JilEAW«7 (aa SHOT d

Id flOi«3 i .aiiMy fa FT dobpa quMM

.

loafin »hit'A*§*a:173C2(1-«. 27461213-111960871(11.1^856234

(1 621 >.822012(21-281, 254887 eOOl). 791134 ^4q.PI]ec»c*»a2aun.
lAaTMvnmraMtaiuKaiMpoinudaaaeupoiMcMaalunMiduJtnva^

ii

SV€riG(4!A14 33 JUhr96.



ta dalje?

MiM a>Ti riMd*tMca piMq ruai gon 21 vie Jdsaa
^'Tfclip>ii9>Kl'iil(rifi«:<liitnkexiM.2xgn,n39a(lcia).puliblgt

GMIr (nandrt einra) dri bCk foola. goii. dole, got, ncgi dol^,

cuabt*
iHoly I (:feu): dt£ niti dw 0 «imA.puM iMj doe

2Iccw odptcMo). < > tXK.nMdcM

Fa«v ddi bt* e X gora. (M, nogs doW. (aali MiK

MKfwntor2 'K *U moouSnxMcri «2I 'MCHa*’ I uo* ixhj od
amtfi at BLCMB MunMiaQ. CM irufeiM, MCKTY-
HOJSE bK) jUiid|«|. 3«XA<^Y Njm^. XRAY}dMY Mli
icoz c4M9t. ixncs MSi^ep nisconiM^
M£enC9'M«i!inTbmCanwaRY>|.»MTHtO(rriC»<FA(2WM(in-
HB.UOffiOHrp»»wk«ret»pMH i auUW. CODWegi flcpBta law-

dgniM(tua«4, 3iWK Tkns ofiraicin),

B6ll>itx)awip:fi»ian«t«,ptan'Cd»l>»iHijiki)

MaMMwtnc * PC ’^ PNTM. Heer. pcnc, MVm. LSMD. Ct£T.

TR, BtR mSC. PHW W6. RNW. ZXP. FKDV, vJHK. CtPO, IWY.
JFVRXJlYiXNlB.

Mbreccwn * C032 ' Mtn pasu i uad acdscs gvi. cUs. a«o. dam,
pnBnM TMiWe u bop. t :atnod gat, IM,dda dansiwOA ns

djdn zoic Ni Ml niCii» doCi}nwgmdaii a«ig|u incgudna daam bi-

r^adKiiw.
xMiySgaii) cHUiMjgattdolB.SxniitcO.iManiiugoa

9^ Fadv 2 X dak. 2 X iwitd. UdK

SVEriG*M 14 34 JJN^



Ita dalje?

udncvcMneMm (iaMtra kniea mend 4-KM9m). Sc

MK3 1111 -ira^m Ami
MOeOCO-USOinx)
wowee-nrarmed.
UdvcizaMKiM:

StungTsu^
On>6reM 2 X raacl,nla gora

Tw)fnMfc 2 X nejad. rograd,nmgas

Uu Ittig:dSDM (gore, nemd (KM. naeact

Sonta.' »)(. bKK. dots, nia (KM

Ryng Mdc 2x naprad. nogagm
Kortw H1 1 : nila gon. 2 X luga ctw, rule gcra. noga <Kto

KamoH(2 2 X iviegm. bKK, 2 X rxigi dole, noga got. rogadOe

Fdandstip Mz>4:3 X >K dola •( >«

Sonya BM*
BreyOa KKK 2 X naiad, doia. noga gore

nrg: dola, naered. lUedM
ftyMg napnd. mad. rulegas
lagGidxrmd(M,cKMeiDKdiM,naadola,dole,blaX

KexTibo Hil 1 : 2 X >ula gas. rvKa dde. nasaO ruKa gore

Kombo Hd 2; 2 X noga gore, 2 X lula gore, ruledcM raead + nra gors

!Biendinp«li(4:ncKl.(iS9red.ionad.dola.tt<

smaty:2 X dola. neprel noga dc4a

$ta4: riMi data treead. napnd,doM ispnig, ixaa iui(u cMa

Fa«y1(blogdM: r«M,naore0.2xdolB,tX

FMAy 2 1» diugcg laaia atam): Orb bM e X gore (Wad. dew. Ptaa taok

Sega 2x napisd, dcre (lire gore

Saykar

Dire Iddc gore dcre. noga gore

Talaportdcre.gore

KomM) It 1 r 2 X noga dare oazad + noga gas
Konfeo It2 lUe gore nAa dare nAa gore, otadcre 2 X nogadcre ixga gore

Fiiandalw (ate od pokMneamw: UK nAa dare ak. laosre(KM
Batrety: dore 2 X raciBd. naagore

re)nireiygi(iBjt:4xak.bk)K

Foatyl adreiiaakaodFnid>nAi4:2xnspred,fiazad.dDreiiAigore

Fstrev 2 CM: kk, ook. Ik. tibk. dcre

Baaoi Ttvcair 2 X naprsd, nogagas
Baton TSo: namd. naad.<xn dcre

igorado It 1 : noga dcre.2xnAa gore, nia dore

Korex) HI2 2 X nie gxB, nia dob,Jump IBA

iBnrxiarv giaandn alianu : nM dare 2 Xtk nAa dcre

BtbaBy dcre 2 X rapred. nread, nAa gore

<)nn% ;<cnA od i)K«i«W:3 Xtk laok

Fwty 1 <M diuga arena akin): 3 X nrered. no^dala

1^2 tiiaj: dots, napred. dore nwred. bkA

Stage FatWe (IS tAA iHpred 2 X gore, nogi gor^. pure mo
Sub-Zaio

MghtmtddiWiklSxgxst

KifigLn2xBkt»(.ak

Kombo HI t . Fkna Eruplcn. dob + nAe gore

Koirbo It2 noga (Kre2 xftAa gore nAa darenaad + lUe gore

Fdandtblp tretosoM alSAia): noga dore 2 XIk dob
Breslb:3xlknogadcre

Anaralv kta konte od prabinia): OS lular gore (3 X Ik), ptniiiiii gore

Fwtyl gAB4:rebnjMidcMtdare2xnapisa,doirepdMntajdob

Faaty 2 gifcijt: 08 lUdi do* tk tA*;Ik lAA), pure nAudob

FN (u vazAIW^ dcre nepred, noga dob

Konibo Hit 1 : 3 XnAa (ps, nAa dare nsiad 4> mga gore

KoTbo tt2 noga gore 2 X nAagxs, Ua dare nc9gas
FrerebNprBxlkgos

aebaty|aaOl0N09re«)an«(3xtkgere

rewreiV<Aa« 08 tAA|2xnrexsa gore), pure taoknAagor

Quattupb Sarn lotbli napred 4 nAa Oere jdibnandOs I tarn pcMkai

nAu gore za {aid (kbrea)

Kombo tt 1 : 2 X nAa goa, tAA.nAa (tore nazad 4 nAa gore

Korbo HI2 2 xnoga gore date 4 luka gore njAa goa. Plok nAa (Kb,

nAa gore n&aC 1* nle gore

Frini0apttapotM>*eknn):2xnogadcre2xlk nogadob

Bbirety <aa Odo bog iMKtarW: 3 X bore no^dob
reifna% nioj dob (2xnw(sd. (Kre napi8(g, p(jre nloj dob

Frereyi(bbi|:d(blAA<goia<Xrenapre(l.gD(«,puretaol<

FaMyataaclugogiiafaaknnKiikOiokaxikiMgaciob

Saga Faaw: iKre napreddere lukadOa

Krtfa: daren&ad nte gore

Knib Fbt dcre napiKI. nAa gore

dab dob, rarebd. nAabob
Ai Ttirm' (u rezdubu): CKA

Xaxbo HI t
: 2 X rukagore noga gore
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Q^orak po korak

R
^ri'fiScondieepa koje je pred vama je zami-

Sljeno tako da poiencijalnom igradu ostavi

dovol)no mesca da iskaie svofU kreaiivnost i

sam reSi pojedine probleme. Upravo zbog to-

ga su na mapama obelezene same najbitnije

lokaciie i data kntika obja^ciiena Sta |e na njima po-

crebno uraditl.

Skoro svaka piostoriiau igii kri)e poneki predmet.

Neki put su ptaimeii lako vidljivi jer leie na zemlji.

policama. stolovitna ltd., ali se desto nalaze i skrive-

ni u tajnim niSama u zidu. iza namesiaja i si. Zato )e

potrebno svaku lokad)u detaljno pretr^d ka)u7 ne-

ki korisian prcdmet ne bi ptomakao. Podrazumeva

se da creba pokupiti svaku stvar na kc^u se naide. }er

nikada se ne zna kada (x neSto zatiebati. Dakle. ovo

reSenje jeste porpuno u smlslu vodida koji de vam
omoguciii same da se lakSe snadete u svetu5/one-

ke^ki pa se nemojte duditi aka uz put pronadete

kljudeve koji nisu pomenuti. Svaki kljud otvara odre-

dena vrata ill kovdeg. samo ih je poirebno nadl.

Kao $to smo rekli u olniiu opisa tz SK 1/96. na CD-

u se nalazi iscipno uputstvo iz koga dete saznad na

koji nadin se upotrebljavaju predmed. kako se vodi

botba. kako se koiiste m^ije i magidnl Stapovi itd.

Podrazumevamo da je svako ko je zapodeo igianje

Stonekeepa proditao ovo uputstvo i da sumu osnovne

stvari jasne. Ipak. evo nekoiiko generalnih saveta.

Najboije je da u po&tku igre odaberete (1 tokom

celog njenog toka korlstiie) samo jednu vrscu oruija

(mad, dekid. seWra i si.) kako bi vam sposobnost ba-

ratanja dm oru^em bila Sto bolja. Nete prortvnike je

najlai^ ubid u direkmoj borbi prsa u prsa. all po-

scoje i oni sa kojima dete na kraj izadi samo ukoliko

se nalazim na razumnom rastojanfu od njih. Zato

procenite pona&nje prodvnika i pnlagodavajte se

tome. Kada dodeie u posed ma^dnih Smpova prime-

ddete da se oni trote. Njihovo punjenje je mogude ka-

da zakoraditc u centar zelenih magjdnih kmgova ko-

ji su rasporedeni na nekoiiko mesta u igri. Takode.

Stapove mogude napunid i pomodu jednog od or-

bova (Im^) koje dete nadi. Konadno, bimo je redi da

se igta zavr§3va smrdu Drejka, a da ostali likovi mo-

gu samo da padnu u nesvest. Dakle, kada vidiie da

neki lik ieii na zemlji, to ne znadi da je mrtav. Potre-

bno je zaledid ga i sve de ponovo biti u redu. A sada

zakoradimo zajedno u mradni swiSwnekeepa.

ENTRANCE TS STQNEKEEP

Na lokadji l nadi deS svoje prvo orutje tno2) i ko-

inu koSulju koja de posluiiti kao kakva-takva za^ti-

ta dok ne pronadeS oklop. Sa 2 je obeleiena fontana

2ivota (njena voda obna'dja eneigiju). a u susednoj

iTQNEKEEP
prostorijl (3) se nalazi ko\^ za dije otvaranje de tt

bid potret^ kljud koji deS nadi na sledecem nivou.

RdINS OF ST-ONEKEEP Cl. NIVSl

Odmab na ulazu de te presiesti

KhuU-Khuum, zarobice Boginju

Theru, a ti cc§ <»ud sam. Po§to

}o$ uvek nisi vtasnlk dnevnika (lo-

umal) koji izmedu osialog sam a-

ta mape na osnovu lokadja koje si

poseiio. najboije je da ga odmah
pronades. Prvo se opreml madem

(1) i Idiom (2). Na lokadji 2 ubij

sharga-patuljka i dobidel kljud ko-

ji de d omogudid da dodel do dne-

vnika (3). Na mesdma obeleienim

sa 4, 5 i 6 nadi del korisne stvarL

Najbitniji predmet koji d treba sa

ovog nivoa je Afri’s orb (7), prvi od

devet orbova koji su d neophodni

za zavrietak igre. Svaki cd ovih

orbova ima svoju spedfidnu fun-

kdju koja d mo^ bid od velike po-

mod. Konkretno. kada se Aid's

orb spusd na zemlju on pcs taje ne-

ka vrsta radara i pri come detekoije tadan raspored

hodnika i sve neprijaKlje koji se nalaze u Wizini.

Ovo je veoma korisno za pron^alenje lamih zidova.

made, Afti’s oib duvaju dva sharga-patuljka koji su

za tvoje sposobnosd prllidno krupan zalogaj. Zato je

tiajbolje da ih napadal sa sigumog rastojanja kon-

stedi bombe, loimje, kamenje itd. Kada ih eiimmi-

lel. pored orba dobidel i kljud koji otvara dvoja vra-

ta za naredni nivo (8 i 9).

RDINS OF STQNEKEEP H. NIVQ]

Vec posle nekoiiko koraka na ovom nivou paja^lde

se Wahooka (1), kralj goblina i vila koji de te pradd to-

kom celog puta. On d se za sada nede pridruziti, ali de

d pemudid svoje usiuge i savece. Sve diago kamenje

kc^ budel sakupio odnesi Wahooki i on de d red

mnoge korisne stvari. Sve de to ostad ubeleieno u

dnevn&u tako da ne moral ^rid da sve to zapisujel.

Kiainje je rame da steknel prvog kompanjona.

Ubij sluzavo bide (2). pomodu kljuda koji^ dobiti

otkljudaj celiju (3) i tako del osbbodid patuljka Far-

lija kod.te d se odmah prldruild. Farli je iskusan ra-

mik i u vedini sludajeva mo^ da raspoznaje laine zi-

dove iza koji se kriju prolazi. Zato pa21]ivo slulaj Ita

d on govori. D blizmi se nalazi jol jedna fontana ii-

vota (4). Na lokadji 5 del nad prtvezak za kljudeve

Ito de d omogudei da ih sve ddil na istom mestu.

Sa 6 je obele^na darobnjakova kancelarija. Da bi

uopite stigao do nje moral bid potpuno zdtav (ma-

ksimalna eneigija) jer se u tljugavom hodniku koji

vodi do kancelarije nalaze mehanizmi koji automat-

ski ispaljuju strele u onoga ko se krede u blizini. U
kanedariji pokupi pixm magidnu palicu (napuni je

tako Ito (x& stad u centar zelenog kruga) i rtme (ma-

gije koje moiel upisivati na Itapovev

Skoro svaka prostorija na ovom nivou nasianjena

je gigantskim mravima ill zmijama. Zmije je prilidno

telko ubid u direkmoj borbi I zato je najboije da pro-

tiv njih koristil Molotovljeve koktele. U svakom slu-

daju, vredi se potrudid jer Iza njih obidno ostaju ko-

risne stvardice. Na lokadjama 7 i 8 su ulazi u kana-

lizaciju. Kada iz kanalizaeije budel doneo dva dUn-

dra postavi ih u oevore 9 i 1 0. Vrata na mestu obele-

ienom sa 1 1 de otvorid Farli, a na postolje (12) del

siavid stacuu koju nadel u kanalizaeiji. Tako del

otvorid prolaz u rudnlke.

SEWERS BENEATH STQNEKEEP
Sismm kanalizadonih hodnika se sastoji iz dve

nezavisne celine sve dok ne Ispustil vodu. Najpre

pokupi dva dlindrajl i3).'pridemusejedan nalazi

u jednom delu lavirinia, a drug! u drugom. Da si na

pravom mestu shvaddel onda kada Dtejk uzvikne

da je nagazio na nelto tvrdo. Kada na ptethodnoro

nivou dlindre ubacil u predvidene otvore. prolazi 2

i 4 de se otvorid i voda de otedi. ledan zeleni magidni

krug se nalazi na mesni 5. U toku Semje kanalizad-

jom ponovo de se pojaviti Wahooka. Daj mu tri loba-
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nje (moieS ih pokupiti na svakooi koraku) i dobide^

trougaoni klJuC za kovCeg (6) koji se nalazi Iza je-

dnog la2nog ztda. Sada idi u hodnik obeleien sa 8.

Tu ^eS sresd jedno od najuporaijih sworenja u igri:

diinovsku hobotnicu sa tri pipka. Da bi je ubto prvo

jo) moia$ odsed sve pipke, a onda posao dovrSid sa

lelom. Posle ntukocrpne boibe ona de ispusdti sta-

cuu. Prodi kroz lain! zid (8>. popnl se na prechodni

nivo i statuu stavi na posmlje. Udi u nidnike.

EtiARGA MINES [l.NIVD)

Kieni na Jug i kada primetiS da iz zkia izlethi stie-

le (1) pricisni obliinji prekidaC i otkrldeS sharga-pa-

culjka sa samostrelom. Ubij ga i pokupi oruJje. Ne-

koliko lokacita dalje (ka zat^u) primeiide^ kamenu
gromadu. Pridi ]o) 1 dvo^vi diln Euin de te gumuii

u mpu. Pomodu kainena izadi iz rupe i idi do prosio-

rije 2. Tamo deS zacedi d2ina kako spava. Me moiteS

ga ubici i zaio primeni lukavstvo kako bi ukiao kl)ud

kojl on duva. Iz hodnika ko]i vodi u diinovu spava-

onicu ^aj buiad koja okniiuju kovdeg kamenjem

ili lobanjama. Kada lazbijeS svu burad. polako pridi

kovdegu, ocvori ga i pctopl kljud u oWiku glave. Sko-

di u rupu u blizinl (3) i pokupi diugi magidni §cap.

Malo sevemije {4j se bort sa shaiga-paculjcima i do-

bide§, izmedu ostaiog, kljud koji otvara kavez zaro-

bljenog pauiljka Karzaka (5). Kada^ oslobodiS, on

dc postati novi dlan dcuiine. Pretraii decaljno co) ni-

vo i pronadi drugi orb (Aquila's Otb). Na kiajnjem

Severn se nalazi proiaz za donji sprat rudnika.

S^MRGA MINES C2. NtVQ)

Dru^ darobna palica se nalazi na lokadji l . Is-

pred reSetki (2) isptdi sttelu iz samoscrela, pogodideS

prekidad i rektka dc se podidi. U susednoj sobi (3)

pokupi sve. U slepom hodniku na severoistoku (4j

po^edaj kioz pukotinu i shvadi^ da su shai^-pa-

tuljd. ustvari, robovi rase Thro^. S obzirom da ne-

ma^ lozinku. da bi ulao u logor paniljaka moraS

pronadi Grooga (5) i on (% le sprovesd do zapovedni-

ka. I^sle razgovora idi na krajnii zapad nivoa i klju-

dem kojeg si ukrao od diina otkijudaj vraia. U logo-

ru sharga-patuljaka poscoji mogudnosi 1 da nascupiS

nepnjaidjski. Gkoliko ubijei vellkog i malog pacuij-

ka na ulazu u prostoriju 6 bide£ u prilid da uzmei

nekoiiko korlsnlh scvari. Bez obzira na co da li si se

odiudio za miroijubM ill lamidki piiscup prema

shaiga-paculjcuna. kada istraiiS ceo nivo iskorisd

proiaz na za^u koji vodi ka hramu rase Tbro^.

ENTRANGE TQ THE TEMPbE

Wahooka de ti ponovo dosadivati na lokadji 1. U
blizini deS naidi na nutvog paculjka (2) pored koga

de$ nadi nekoiiko predmeca ukljudujud cu i uputstvo

na koji nadin cieba prodi kioz srediinji dec lavlrinta

u kome vrebaju opasne zamke. Pokupi scvari sa loka-

dje 3. Prekidad 4 otvara vrata iza kojlh se nalazi ze-

leni m^dni kmg (5). Nekoiiko koraka dalje (6) de$

se po prvi put stesti sa srebmim kosturom. Drug! deo

ovog nivoa (na map! nije oznadena nijedna lokadja]

nastanjen je hobomicama koje su viio K$ki proiivni-

d. Svrtia log dela je jedino u osme da namudi igrada.

TEMPbE BETHROGEI

Na severu pdtupi drveni dep (1) i priiiHti prekidad

(2) koji otvara obliinja vraca (3). Iza njih se nalazi

eneigecski izvor u kome mo2e$ dopimiti svoje tnagi-

dne Stapove. Na jugu deS nadi kljud (4). Prekidad u so-

bi 5 ocyaca vrata 6. Na taj nadin £eS modi da zaobi-

dd dve rupe u blizini. Ina^ ukoliko uskodiS u neku

od ovih cupa nad de$ se u delu nivoa Entrance to the

Temple u kome iive iiobotnice. Ved smo rekli da time

nedd poscidi ru£ta posebno i zato idi od lokadje 7. u

otvor ubad drveni dep, povud polugu (8) i zatvoridd

rupe. Poigiaj se prekidadima u sobi 9 i oslobodidd

patulika Dombuia ( 1 0) koji de se prldru2iti grupi. Na

lokadjama ll. 12, 33 i 14 dd nad mnoge korisne

predmeie (novl magidni §cap, nove m^je itd.).

DoSlo je vreme da udd u sam cental biama. Za to

postoje dva nadina. Mo2d posetici temana Gotda

Khana (15). ubiti^ i tako dobici medaljon koji d je

poaebandabiocvocio vrata 16. Dru^ vaiijania po-

dtazumeva da otvoriS lajne prolaze pomodu preki-

dada 17 i 18. Pridi siatui bo^ Croma (19), pokupi

njegovo oko (Azrael’s Orb) i uzmi po svom izbocu je-

dno od oruija koje on di4i u svakoj od svoje dedrl ni-

ke. Lokadja 20 dtrenutnonede bid dosmpna.Tuse

nalazi teleport koji povezuje hiam sa KhuU-Khuu-

movtun paiamm. Po§d) u ji^ad ne poscoji nadin da

obnoviS punjenje magidnih §tapova. teleport de d po-

sluiid da se vraeiS na ovaj nivo i to uradiS ovde. Na
jugozapadu napusci hram.

FEEDING GRBQNBSd.NIVB]

Pokupi okbp (1) i deiove neobidnog uredaja (2,

3

i 4). Do lokadje4 se inade dolazi preko drugog nivoa

Feeding Groundsa. Iskljudi mehanizam (5) i pokupi

kljud (6). U blizini se nalazi ulaz u tvrdavu patulja-

ka (7), ali camo joS uvek nemo] ulazici. Pritiskom na

prekidad 8 de§ otkiitl

joS jedan zdeni magi-

dni krug (9). Ubij zlog

Samana (10) iondeza

sobom ostavid, izme-

du ostaiog, jedan vdo

vaian ptedmet - polo-

vinu velitog kljuda. Na
lokaciji 11 se nalazi

proiaz na siededi nivo.

FEEBING

GRBQNDS

[g. NIVB}

Na lokadji 3 ded sre-

sd okovanog zmaja.

Pokupi drugu pdovinu

velik^ kljuda i runu

(8). Uz put naberi cve-

de (7). Sada idi do tvr-

dave paculjaka (tamo

de grupu napusdti Far-

it i DombuD. kovadu

odnesi dva dela vdi-

kog kljuda i zamoli ga da izradi novi. Kovad de d da-

d dleto i zatra^ti da mu doneseS kremen. Vrad sa na

Feeding Grounds 2 1 na lokadji 5 pomodu dleia

odvali komad kamena. Odnesi ga kovadu 1 zauzvtat

de$ dobid kljud. Osdm kijudem otkijudaj brave 1,213

i oslobodideJ zmaja. Pokupi joSjednu runu (9). Zele-

ni magidni krugovi se nalaze na mestlma obele^e-

nim sa 6 i 12. Na lokaciji 10 su smeicene stepenice

koje vode u prostociju u kojoj deS pokupiti cr^ deo

neobidnog uredaja (Feeding Grounds 1). Ispred ula-
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za u ledene pedine (l i) pridruiice ti se shaiga-pacu-

l}ak Skazz. U bUzini mesca gde si pokupio kremen

nalazi se slepi hodnik (4) u fijo] neposredno] blizicii

lece nekakva svededa bica. Cvede koje si pokupio po-

sadi na kraju cog hodnika i otvorlde se kapija ko]a

vodi ka vilinskom svetu. Tamo za sada nemoj ulazi-

ti, ved se vrati u cvrdavu patuljaka.

BWARVEN F0RTRE5S
Posle razgovoia sa zapovednikom ( 1 )

pokupi rog

i darobnu sekiru (2). Sekita |e, inade. odlidno omije

jer se uvek sama vrada ^dasniku ukoliko je on bad
na neprijatelja. Idi do pronalazada (4) (Dombur) i daj

mu delove dudnog uredaja. Obldi prodavnicm (3) u

kojoj moieS obnoviti svoje zalihe i poseti biblioteku

(5). Vcaci se do pronalaza^ I dobideS piototip .piSto-

IJa" koji koristi kamenje kao munldju. Na lokadji 6

je smedtena kovadnica. Razgovaiaj sa patuljkom ko-

ji se dudno ponaSa (7) i shvaddeS da je to zapravo

uhoda rase Throggi. Ubij ga i u sobi koja se krije iza

lainog zida nadl de§ veiiki btoj magija (nma). Pove-

daf svoju enecgiiu da maksimuma pijudi vodu sa fon-

cane tivoca (8), a zacim napadni zombija (9) koga

de$ nad u sarkofagu. Posle pillidno ce$ke borbe vra-

ti se do zapovednika i u znak zahvalnosti dobideS

nove rune. Sada je vreme da posetiS vilinski svec.

FAERIE REALM
Najpre decaijno iscra^i (skoro) ceo ntvo i pokupi sve

predmece na koje naidei. Uz put de$ sretati vile 1 sva-

ka od njlh de zahcevaci da joj doneseS neSco. Zahtevi

bid uplsani u dnevnik tako da deS se lako snadi.

Zato ne^mo decaijno oplsivad koji piedmet treba da-

d kojoj vill. U vTtu ispied kraijidinih odaja (2) pokupi

venae ruia i odnesi ga vili koja lebdi na samom pode-

cku nivoa (
I
). DotndeS detelinu sa deciri lisca koja ti je

ponebna da bi video uolove. Pokupi violinu (3) i od

vilenjaka deSdobid pantalone dvorskelude (4). Na lo-

kadji 6 nadi del knjigu. Da bi posetio kialjicu moral

imad kljud od reletaka (S) (dobidel ga od jedne vile u

zamenu za kolad) i kialjidln portiet (nacirade d ga je-

dan vilenjak ako mu donesel p^ir 1 olovdeu). Takode.

moral bm obtkien u odek) dvorske

lude (kapa, jakna 1 pantalone]

.

Pilmetid^ da na ulazu u kraljidt-

ne odaje stojl nekakva bailjera. Da
bi je uklonio uiadi sledede: sortu

cveda koju si koristio da bi otvorio

prolaz u vilinski svec sada posadi u

kvadramocn hodniku pre bartjeie (u

svakom u^u po jednu biljku), a za-

tim Istu stvar ponovi kod same ba-

rijeie (jednu biljloi posadi ispred

nje, a dve sa strane). Posle toga br-

zo optrdi dva kruga unutar kvadra-

tnog hodnika (vodi raduna da mo-

ral bill obuden kao dvoiska luda) i

barijera de nesxati. Daj kraijici por-

tret i pridaj sa njom u detiri navraca.

Saznadel istonju zamka Stoneke-

ep. Na kraju de ti kraljica dati meda-

ijon koji creba da stavil oko vraca.

Sada si kona&o spreman da se

suodll sa croiovima koji su priiidno tvrdi procivnici.

Iza kraljice de oscad Hefionov orb. Povrad eneigiiu u

foncani (7) i ledene pedlne napusd kioz izlaz 6.

GATE QF THE ANEIENTS & THE PITS

Ova dva nivoa su medusobno cesno povezana i

poepuno nenastanjena. Nove rune del nadl na lokad-

jama 1 i2. azeleni magidnikrugnamestuS. Skodiu

rupuAinanivou The Pits pokupi vudjikijud (9). Pre-

kidad 10 otvara put na sever, a prekidad 1 1 uklanja

zidove iza kojih se nalazejd dva prekidada (12 i 1 3]

.

Na lokaciji 1 4 pokupi Saftinni's oib, a ako d je potre-

bno otnavijanje magijske energije zeleni krug (15) de

d dobro dod. Tu se takode nalazi dmgi teleport koji

vodi u Khull-Khuumovu palatu. On je za sada nevi-

dljiv i akdvira se tek polto ga pronadel u palad.

Sigumo dd prlmecid da u okolini ne poscoje ste-

penice koje bi te vradle na gomji nivo (Gate of the

Ancients). Relenje ovog problema leii u sposobnosti

Sattinni's orba da nosioca nakradto podlgne u va-

zduh. Posca^d, dakie, grupu ispod rape kroz koju ie-

lil da prodd. klikni Sarrinije^m orbom na Dtejlta i

dim se pojavil na gomjem spratu pomeri se korak

napred ill nazad da ne bi ponovo propao dole. Kori-

Prvo idi do lokacije 7 i tu 6e se grupi pridruiid Vila

Sparkle. Moral pobedid sve oolove da bi dosao do

p^avice(8). Kadagaubijeldobidelnoviorb(Yoch-

so^oth's Orb). U blizinl^ nadi novu m^dnu pa-

llcu (9). Vrati se do Feeding Grounds 2 i udi u lede-

ne pdine.

lEE EAVERNS
Razgovaiaj sa vodom

shaiga-padiijaka (1 ) i on de d

red da moral pron<^ iedenu

vatru. E1& En^u (2) cel

odledid koris^ neku od va-

crenih magija koje imal. Eni-

gma de d se pridiuiid, a Kar-

zak de napusdd gmpu. Sle-

denog patuljka Nigela (3)

odledi na isU nadn i on de d

pokazad gde se krije tajni

pioiaz (4). Razbij sance leda,

ubij kostura i pokupi Iedenu

vatra (5). VraU se do vode

shaiga-paoiljaka i on de d

ocvortd put ka ledenoj kraiji-

ci. Sane leda del ponovo mo-

rad da razbijel na lokaciji 6.

Budi brz i dim zaviltl ra^o-

vor sa kraljicom, bad na nju

Iedenu vatru. To de joj oduze-

d veiiku kolidinu eneigije i-

posle toga del je lako docud.

(iiltc

rtf (he

AskCiClLIS

rc.cflliis

(rmuiui^

SSiirf I^vct
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stefl vuCji kljuS oikljudaj vrata 4 i dobi^e§ orlov kljuf

(5). Taj Wjuc upocrebi na vratima 6 i na lokaciji 7 ce§

nadl kljui: koji ocvara portat ka Khull-Khuumovoj pa-

lati. Sada prati sleded puc: upadtii u rupu A. popni

se kioz rupu B, ponovo propadni na mescu C i podi-

gni se gore na lokaciji D. Prodl kioz Ia2ni zid i nad

se u srediStu nivoa Gate of the Ancients. Na lo-

kaciji 8 pokupi {1 obuci) ziatni oklop. a zatim otklju-

(aj vrata iza kojih se nalazi portal toji vodi u Palace

of Shadows. Grupu £e napusdti Skazz.

PAbAEE 0F StiADQWS
Najved nlvD u igri je karakteristiian po svojoj si-

raetrifnosti. Neprijatelji u „realnoj" polcvtai palate

(stebmi kostuii i gigantske lobanje) raogu u pojedi-

nim momentima bit! vrto teSki protivnid (pogotovo

kada ih je veci broj). Chii su, medudm, minoran pro-

blem u poredenju sa svojim senkama koje naseljava-

ju drugu polovinu nivoa. Senke je obidnlm oruzjem i

magijama izuzetno teSko ubid. Na lokacijama l i 2

nalaze se simboli koji life na jin 1 jang. U zavisnosd

od roga koju si stranu palace odabrao na po&tku, po-

Ciju si upotrebu najviie savladao (to proveri u Dne-

vniku). Pomodu njega &S mnogo lakSe uniStavati

prodviiike od senki, a posiuiife d i u kona£nom

obradunu sa Khull-Khuuinom.

LAIR QF TOE 0ARR DWARVES
Pre nego Sio predemo na opis Khali-Khuumovog

tomja. redmo nekoliko red o ovom nivou. Ulaz u nje-

ga se krije na prvom spratu tomja. Pridskom na {xe-

Iddad (1) ocvara se skrtveni piolaz do zelenog ma^-

Cnog kruga (2) u kome moieS obnovld zalihu magije.

Ovde je mogufe izabiad jedan od dva puta: ill 6eS uk-

d sve patuijke (nije ceSko), pntisnuti prekidad (3),

otvorid tajna vrata i pokupid petgament sa teSenjem

zagonetke; Hi £eS razbiti antenu (4) koja kontrolise

ponasanje patuljaka, a zadm od njih mimim putem

dobid na poklon isd peigainent.

kupi odgovarajud stmboi sa lokadja l Hi 2 i odnesi

ga do nj^ovog para. Kada spojiS simbole, vrata u Ui-

zini fe se otvorid. Sa 3 i 4 su obeleieni celepord koji

povezuju dve stcane palate. Na lokaciji 5 fe§ nad jc^

jedan orb. Smanji ga magijom Shrink i pokupi. Pa-

tuljka Fariija ces ponovo sresd na mestu obelefenom

sa 6, a grupi fe se ubizo pridruiid i Wahooka (7). Sa

8 su obelefeni prekida£i koji ocvaraju pcolaze na jug.

U Wizlni mesta gde si sreo Wahoolm nalazi se te-

leport koji fe te prebacid taCno do mesta gde se na-

laze ulazna vrata u totanj. Zid iza koga se skrivaju

vrata feS uklonid magjjom Spoilspell. U kvadra-

tnom hodniku koji okruiuje ulazna vrata u toranj

naiazi se prekkiaf koji otvara prolaz na nivoe koje si

ved preSao. Ovo je korisno ukoliko d je pocrebno .

obnavljanje iscrpljenih magiinih Jtapova. Slifen

prekidai je postavljen 1 u drugoj (simetridnoj) polovi-

ni nivoa. Na lokaciji 9 nadi sediw izr^eno do

senke koje ceS odned do postolja (10). Spajanjem se-

diva i postolja bide d omogufeno da po izboru uzmeS

jedno hladno oruzje. Najbolje je da se odludlS za ono

PahbCii

Qi'

•SSstiiiowij

HtiObL-RtiDQM'S

TOWER

Enigma fe ubid jednog

paculjka (ij. Kraj njega de§

nadi bombe 1 metalnu §ipku

kojom fe Faili otvorid pro-

laz do jazbine (2). U blizini

se nalazi ploda prekrivena

prahom (3). Ne diraj je. Ka-

da uradi^ sve $to je potre-

bno u Lair of the Dark

Dwarves, vrad se u toranj.

Sa 4 je obeleiena lokadja

na kojoj se u zidu krije za-

gonetka QJe si refenje do^

bio (ukiao) od patuljaka.

Dakle, gtedano sleva nade-

sno, pririsni ptvadva preki-

dada u pivom redu, posle-

dnji u dtugom redu, prvi u

trefem redu i poslednja dva

u fecvrtom i^u. Tako si

otvorio vrata u hodniku pceko puta koji vodi na dtu-

gi sprat Na lokaciji 5 krije se teleport koga mofel

korisdd tek kada pokupiS srebmi krst (na drugom

spratu). Na seveiozapadu nivoa (6) pokupi stebmi

akth. Vodi raduna da metalnl dllndar sa bodijama

koji se krece u okolini ne moieS uniSciti.

Na drugom spratu teleport l te prebacuje na 2.

Vrata (3) ocvaraS koriscedi magiju Spoilspell (ako je

pocrebno, bad je i viSe puta). Na lokaciji 4 nadi

srebmi potumesec. S obziiom da si pokupio ankh.

koristeci teleport 5 nadi &5 se u dmgom delu nivoa

(6). U prosioriji 7 pokupi srebmi krst. Ako se sada

vrad§ na prvi sprat i prode§ kioz teleport koji zahte-

va da imas krst, pojavideS se ponovo na drugom

spracud to na lokadjl 8. Telepon 9 ce prebacuje na

10. Prodi kroz zid (l 1) i pope^ se na tredi sprat.

rin hram. Devec orbova koje si pokupio tokom pu-

ta simboli^u devet planeta Sundevog sisteina. Da

bi reiio finainu zagonetku moraS na devet stubo-

va pravilnim redoslednom poscaviti devet planeta

(orbova). Evo reSenja; Helion's Orb (Merkut),

Aquila’s Orb (Venera), Thera's Orb (Zcmlja), Azra-

eTs Orb (Mars). MariPs Orb Jupiter), AfrTs Orb

(Saturn), Safrinni’s Orb (Uran). Yoih-soggoth’s

Orb (Neptun) i Kor-soggoch's Orb (Pluton). Usledi-

fe veliko finale.

Slobodan macedonic

SVEri6*BA14 43



Q^orak po korak

And The Last Crusade
U „Svetu Isara" 1 3 smo, zbos ucestalih pitanja, objavili reprint

resenja avantura Secret Of The Monkey Island 1 I S. Sada

ponavijamo taj princip za druse dve popularne „LucasArtsove"

Isre, o dozrvijajima filmskog heroja IndIjane Dzonsa

U biWioteci prvo moraS nad tri knjige; Jitein

Kampf", „Hciw To FJy Biplane" l^SecretsOfTlie Ro-

man Catacombs”.

Kada zavT^il sa treningom ponovo cazgovaiaj sa

Maritusotn, a zaum idi do svo)e kancelanie. ispred

vraia is te do£ekati studenti koje moraS utediti da te

paste unucia.

U jednoi od ptostorija videdeJ avenu traku. Poku-

pi nju i metaini diia£. Po^edaj knjigu Grail Diary i

zapamci izgled crte^ vicraia i tekst poruke po^
nje^. Pionadi prcstoriiu sa idendinim viciaiem i

obrati painju na dva sotba na kojima su urezana po

ni rimska broja. Ukoliko je poruka ^asila ..Tlie First

Sa stola pokupi sve stvari i naCi de$ paket. Otvoii On The Ri^t” zna£i da cra^ ptvi broj koji )e urezan

ga i debits Grail Diary. na desnom stubu. Stani na podnu plc^ koja }e obe-

leiena istim brojem i upotrebi metaini AxizL Ako
sve pravllno uradlS nad £e$ se na ulazu u kaiakom-

be. a ako se desl da pogieSlS. izadi Iz jame i poku^j

ponovo.

Izadi kroz prozor napolje I dva tipa & tc odvesci

do Donovana. Kada se ponovo bude§ naSao ispred

zgrade koledia klikni na opcilu -Travel" i idi do oCe-

ve kude {Henry’s House).

Posle lazgovora sa Markusom Brodijem idi u

svdadionicu i Indi te se pojavlti u sponsko) opremi.

Udi u bokserski ring i ..odradi' nekoliko rundi radl

veibe jet deS kasnije moiati da se tude£ sa neprijam-

Ijima.

Barnet College, 1938. gedlne
U prvoj prostonji gumi policu i nadi deS lepljivu

traku (StickyTape), a iz spavadcsobe uzmi sliku sa

zMa. Ddi kroz prozor u svoju kancelariju na kole-

diu i upotjebi traku na t^i (|ar). Dobide§ mali

kljud. Ponovo idi do odeve kude, skini biljku i stol-

njaksasiodida i otkljudaj lioku maitm kljudem. Na-

di deS Old Book. Koristedi opeiju .Travel" upud se u

VenKiju.

Veneeija

U katakombama prvo nadi pedinu u kojoj leie dva

koscura. Skini kuku sa ruke Jednog od njih. Nastavi

sa 5etn|om kroz runele sve dok ne dodeS do prosto-

ii)e sa slivnikom (Manhole). Skini poklopac i izadi

na teiasu restorana.

idi desno do stola za kojim sedi zaiiubljetii par,

po^eda] bocu i uzmi je. Napuni bocu vodom u fon-

tani.

Vrati se u katakombe i u pedini sa bakljom na zi-

du izlij vodu na teiklju. Bovud je i oevori^ se tap!

prolaz za donji nivo katakombi. idi do mesta sa di-

innim depom na tavanid, produii desno i pmdita}

dievne zaplsc.

U &p zabij kuku i povuci je bidem. Na taJ nadin si

ispraznio podKcmno jezero. Levo se nalaze merdevi-

ne pomodu kojih deS se ponovo poped na prvt nivo

katakombi. PoSto si ispraznio jezero modi deS da pro-

del kroz prolaz koji je bio skriven.

Kada dodel do dudne maline upotrebi ervenu cra-

ku (Red Cordon) na zupdanidma. Nastavi dalje i do-

d d^ do vrata pored kojih se nalaze cri statue.

Po^edaj Grail Diaty i saznadel komlnnaclju pok>-

2aja u koje treba da postavil statue da bi se vrata

ocvorila. Na slededoj lokadji del naidi na provaiiju i

podlgnut most. Vrati se do dudne maline, okreni to-

dak koji podseca na volan i most te se spusdti.

Usledide podu2e lutanje kroz katakombe koje de

se zavditi u prostoriji sa instrumentom sadinjenun

od lotenja. Opet pogledaj u Grail Diary ividedel me-

lodiju koju moral odsvirati gurajudi lobanje. Ovo je

bila poslednja prepreka i sada d jol jedino ostaje da

pronadel grobnicu vlteza. U ^bnid orvori ko\^ i

pogledaj unutia. U desnom uglu se nalazi reletka sa
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zanialom bravom (Old RusQ' Lock). Povuci je, vrata

de S€ ocvoriti i nad del se u ptostoiljl sa slhntkom.

Izadi na ulicu.

Brunwald Castle

Na ulazu u dvorac dodekade ce sobar kojeg posle

razgovora moral nokautirad. Idi u hodnlk d^no,

zadm kteni nadote i sieldel nemadkog vojnika. Da

bi izbegao borbu red mu da zelil da lazgovaral sa

zaroblienikom, da si Dicnhov zameaik i da su u pi-

tanju poverljive infoimactje.

Iz obliinje sobice uzrai slugino odelo i kreni ka pr-

vom spiacu. Kada ce presiecne novi scra^r pohudi

mu svoju jaknu za pecnaesi maiaka. Ako ti ne uspe,

moral seoidL

Na prvom spraoi nadi sobu sa kovdegom. ocvori

ga I uzmi pedesec maiaka. Obud odelo sluge. izadi u

hodnik i kieni nadote. Sloledem saa2aru daj sLiku

koju si pokupio u odevoj kuci i on ti vile nece smeca-

ci. U blizini se nalazi soba sa jd jednlm kovdegom. U
njemu cel nad odelo koje ti je suvile malo. Ali. bolje

ga pteoaii (Look Uniform) i u diepu del naci kljud.

Pre povratka u prizemlje obud svoje staro odelo.

Da bl prolao pored onih sirazaia koji su ce pretho-

dno pustiil. moral biti obuden identidno kao prili-

kom prvog susieta sa njima. Viati se u prizemlje. U
sobi u kojoj si pokupio slugino odelo otkljudaj kata-

nac i pokupi jednu oficirsku uniformu. Viati se u

ulazni hoi zamka I sidl stepenicama u suceren.

U jednoj od prostorija del sresd ptjanog vojnika.

Ponudi da mu donesel pide i dobidel kilglu. Idi u ku-

hinju. napuni krigiu pivom iz bureca i prospi ga po

uiaienom uglju u kaminu. Sadekaj malo i sa laznja

skini komad mesa. Napuni ponovo kri^u i idi na pr-

vi sprat. Kod stepenica koje vode na drugj sprat vi-

ded^ jol jednog vojnika. lako moiel upotrebiti te-

hniku flzidkog „ubeiMvanja'’. pamecnije je da ga za-

obidel (sadekaj da ode u popiecnl hodnik) kako ne

bi gubio energHu. U obli^njoj sobi pokupi pakelid sa

prvom pomoci.

U prvoj i proscijoj varijanti. odmah polto sredil

Bifa kreni hodnikom nagore, a zatim levo. Prona-

di viaca ispred kojih se nalaze dve iice i dodimi ih.

Alarm ce se aktivirati i straiari de te uhvaiiti. Ka-

da pukovnikzatraliknjigudaj mu Grail Diary. Po-

sie toga cel se nadi vezan za stoiicu zajedno sa

ocem.

U drugoj i zanimljivijoj vanjanti moral onespo-

sobiti alarm. Vrati se na prvi sprat i nadi sobu u

kojoj se nalazi komandni centar (pazi da unutra

udel obuden kao oficir). Dezurnom daj ,.Mein

Kampr i on de otidi. U teletku komandnog orma-

na sa desne stiane sipaj plvo iz kiigle i uniltidel

alarmni siscem. idi do mesta gde si sredio Bifa i

kreni nadole.

Precuci oflciia i u sobi na kraju hodnika pokupi

srebmi kljud. Tim kljudem otkljudaj ceiiju u kojoj se

n alazi otac (vrata iznad kojih je posiavljena 2ica).

Povedi oca ka izlazu iz zamka. ali dete opet biti

uhvadenl.

U sledecoj sceni Indi t njegov otac sede vezani za

stolice. Pomeraj se desno sve dok ne dodel do statue

viieza koji dili sekim, i to tako da vrh odevog stopa-

la dodiruje rub tepiha. Gumi viteza i. ako si posta-

vljen u ispravan poloiaj, sekira de presra konopce.

Pridi kaminu i pomeri ukras sa leve strane. Otvoride

se tajni piolaz i modi del da izadel iz zamka. Sedi na

motodkl i kreni u Berlin.

Na putu de te zaustaviti straiar na ^nlci. Poku-

laj da ga navedel da ce push, a ako ti to ne uspe, mo-

ral ga precuci. Ako ti energija spadne na ..niske gra-

ne", iskoriti prvu pomod.

Kada u Beriinu sretnel Hitlera. pokaii mu propu-

snicu i dobi&l njegov autogiam.

Aerodrom

S obziiom da nemal novae za kaiie. izvedi siede-

du pcevaru: postavi oca desno do doveka sa novina-

ma, a Indija levo. Kada otac zapodne razgovor za do-

vekom o njegovlm unucima mazni mu kane iz die-

pa. Pogle^j knjigu .How To Fly Biplane" 1 dobro

ptoudi na koji nadin se avion stavlja u pogon (najbo-

Ije precitaj lemu). Izadi na pistu. Ovde takode dola-

zi do izrazaja nelincamosc igte. Piva mogudnosc je

da odmah udel u dvokrilac koji se nalazi na pisti 1

pokrenel ga po uputsevima iz luijige.

Druga moguenost podrazumeva da se ukreal u

cepelin. Daj konuoloru karte, izaberi oca 1 pridi pi-

janisd za klavirom. U lolju ubaci novdid i pljanista

de podeti da svira. RadioielegraHsca de duti muzi-

ku i izadi de iz svoje sobe. Izaberi Indija. udi u so-

bu. ocvori orman i uzmi polugu. Vojnik de se ubi-

zo vradti.

Na podetku drugog sprata de ce dodekati novi stra-

iarko^ moral prebici. U<fiu prvu sobu levo. Psu daj

meso, pokupi pehar sa ormana L iz Goke uzmi nepo-

tpisanu piopusnicu.

Idi u riznicu slika na prvom spram i gumi sliku

Mona Lize. Otvori vrata trezora i unutra del nadi sU-

ku Grata koja de ti pomodi da ga pcepoznal u zavr-

Inoj sceni igte. U k^inji pehar napuni pivom. vrati

se ponovo na drug! sprat i pridi debelom duvaru

(Biff). Ponudi mu pivo iz pehara i jedan udarac de bi-

d dovDlJan da ga se otaiasil. Na ovom mescu^
mo2el nastavld na dva razlidita nadina. s dm lio de

konadni rezuliat bid isti: Indi 1 njegov otac de bid

uhvadenl.
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PoKupi novine i Ml u Micu iza pozoriSta.

Ukloni kutije koje ti se nadu na putu i popni

se uz poiame stepenice.

Sledeca prepreka )e vezana za ploCe na podu i

spelovanje lehovinog Imena. Cim uilei u pecinu in-

di (e red da se, naprimer, ie£ Jehova na laiinskom

pi§e: lEHOVA (ovo se men}a od igranja do igranja).

To znaii da de5 za prolazak kroz pednu koristiti sa-

me ploie obeleZene slovima; I, E, H, 0, V, A.

U rupu kraj vrata stavi polugu i povuci je. Spusti-

ce se merdevine. Sada te Ceka neka vrsta arkadnog

dela igre u kome moraS pronad izlaz do aviona pre

§10 se cepelin vracj u Berlin.

Bez obzira na koji nadn si do§ao do aviona. let£e

se zavrSiti neslavno: obruSide§ se na jednu fermu

usred Nemadke. Razgovarat sa ocem. udi u putnidkl

automobil i kreni. Uz put ie te zaustaviti nekoliko

siraiara tojima ueba da pokaze§ piopusnicu sa Hl-

clerovim potpisom. Ako budes imao problema, po-

ku§aj scraStaru da da§ novae, a ukoliko 1 to ne upali

morade§ se cudL

Objasni joj da su kij nacisti na tragu. Ona

ce ri pokazadogiiicu kojujc na§la na Islandu

IkojajepripadalaAtlantidanima. Istovreme-

no de§ saznaii da su Nemd zainteresovani za

metal zvani orichalcum koji poseduje ogro-

mnu eneigiju-Izaberi pravi Oral na osnovu slike koju si video u

zamku. Ako pronta§i§ u izboru. morade§ ponovo da

prolaziS sva tri isku§enja.

Nakon poduie vo2nje sdd des pred hram u kome

$e naiazi Gral. Razgovaraj sa Martcusom. a zadm
snimi pozidju poslednji put zaio §to se to u nastav-

ku igie vile ne mo^ uraditi.

Na Islandu razgovaraj sa artieologom koji

de a red da ladi na iskopini atlantidanske ko-

lonije. Takode. uputlde te na svoje prijatelje

koji se nalaze na Azurskim osnvima i u Gva-

Posle animaeije {pdto Indi bude izleSio oca) po-

^edaj u pukotinu koja se pojavila u zemlji (Crack»j

Seal), bi&m izvadi Gral i vrad ga scarom vitezu.

Slobodan MACEDON 1C

S^oedfidnostatanture bidiana Jones And The Fate OfAtlands se ogleda u riency izrazjtoj ndneamosti. Ova,

u sustini, pohvalna osobina ima i sKyu .n^aevnu” shann tako da su na adresu nfcrite ..Ste dalje?” stizala txoj-

na pisma u kojima su Qtaod tvreSli da relerie objavtjeno u SK 1 (y92 nje taoio. lako, z^, sadriB odrederte

grdke i propuste, peynenuti tekstje u ^obalu korektan. Pa ipak, mnog dtaod su u toku igraoia nallazHi na lo-

kadje kc^ se u uopste ne pomiriu. Objasnidemo kato jc do toga dc^.
Pored toga Ito u toku igre posted bipjri problenij koji se mogu resit) na dva Hi vUe nadna (ulazak u zgra-

du pozofilta u Njiflorku, nalazenje Platonove ktiige kd.), avantiraje karaWetisticna po tome^ sadrii til po-

tpunoradicitascenariiakojiseupojadinimiTiom0TCina|:»Eplidt aOje to sv«Jeno na minimainu menj. Svedo

tramtka kada Indijana Dions pronade Izgubljenu Piatonovu knjigu, igra ima pretezno lineami karakter. Posle

toga Sedi razgovey sa Sofijan toiayn koga i^ad moie izabrad jednu od tii ponudene kjiudne reCenice. U pr-

voi varjanti Indi odgovara da ce u poti^ za Atlantidran idi sam (tzv, Wts Path), u diugpj da de povesti i So-

ffu (Team Path), a u traioj da de id samjerzeli akeyu (Fists Patti). U zavisnosti od redaiice koju igrad izabeie,

dngicieoavanturecepofyimitijedanodtrimo^a toka. Najved txciiigradasepoinenSi odiudiiezavafi-

jantu sa Sofjiom nested da dtuga dva odgovora n'ai pravBna. Reknje objavljeno u SK 1(y92, kao i reprint u

ovom brojit opisiiu upyavo ewi scenario.

Dnige Che vaiii^ se takode potpurw nomialrra mogu igtatt, llavis^ one ukjjuduju i mnoge lokacye teye u

scenanju sa Sol^ uop^e ne postoje (npr. ^dko ostrw Tera). Mi, naavno, nismo u mogudnostt da otjavimo

SVC tt vanjante (zbog nedostetka pmoSora), pa sno se odiudill za onu najpopulsrijju i najcescu. Inade, sva tri

scenarija se ponovo stap^ u ttenulku kada Inc# pronade lokadju Atlanttde. Od tog mesta pa do kr^ igre re-

leriie je marije-vilejedinstvmo, mada i tu posted odiedena odstipar^ od Ineamosti.

Udi u mradni oinel i negde na sredini pedine del

primeciti pukotinu u obliku okrenutog slova V. Klikni

milem na spoj dve linije (na tom mestu leii nelto Ito

lidi na kamenfid). Ako si pogodio pravo mesio. indi

de uz nekoliko skokova prodi prvu prepreku.
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Anil The Fate OfAtlantis

idi prvo na Azure i tamo saziuti neSco o

knjizi u kofo] ie Platon opisao poloiaj Atlantide.

MMutim, obaveStetiie o lokaciii knjige dobideS tek

kada naba%1§ neki predraet koji je pripadao Allan-

tidanima.

Idi u GvatemaJu i udi u diunglu. Koiisted bid na-

ceraj mravojeda da izade na proplanak uz liticu. gde

de ga pojesti diinovska anakonda. Pomodu drveta se

piebad na supromu stianu.

Tamo ispitaj fen^i i pojavide se Sienhart. naudnik

koji istraiuje prisuscvo Atlaniidana u srednjoj Ameri-

d. On ce K pitati za naziv platonove knjige, a d po-

novi pitanje. Zacim upitaj papagaia za naziv (Title) I

on de ti ga redi. Ponovo pozovi Stenhana, red mu ca-

dan naziv i on 6e ci dozvoliti da ude5 u hram.

U hramu red Soflji da zagovara Stenhana, a ti

za to vrerae pokupi feniet- Otvori ga i upotrebi ke-

rozin na jednoj od spirala na grobnici u hramu. Spi-

ralu stavi u statuu na zidu i otvorideS grobnlcu.

Stenhan ce ukrasti Jedan kameni predmet (kasnije

sazna)e$ da )e to jedan od tri kamena diska pomo-

du kojih se utazi u Atiantidu). Pokupi zmo orichal-

cuma.

Idi ponovo na Island i zmo ubad u stamu na zi-

du. Ona de se usijati. istoptde led koji je dr2i, pa^
modi da je pokupl$. Idi na Azure i daj Kosti statuu.

Dobijai informadju da se knii^ nalazi u biblioceci

tvog koledi^.

Vrad se u SAD I Ldi do svog kabineta. Iz fiiiidera

uzmi ceglu majoneza. idi u biblioteku i sa stollce ski-

niivaku.

U podrumu pokupi krpu i zalepi Zvaku na strmi-

nu pored gomile u^ja. Popni se gore i pokupi vo-

Stanu madku. Madku ubad u pec i tiebalo bi da na-

deS knflgu. Ako knjlga nije tu. idi u biblioteku, po-

pni se uz konopac, majonezom podm^ii statuu i

odguraj je. Popni se gore I iz ume uzmi kljud. Sidi

dole, pomeri sanduk, kljudem otvori kovdeg i naci

de§ knjigu. Ako u umi nema kljuda. sa police uzmi

vih strele i uvij je u krpu. Sidi u biblioteku i pomo-

du strele poskidaj eksere sa police koja leii na po-

du. Kada skineS zadnju stranu police pokupi Plato-

novu knjigu.

Medudm, knjiga d ne otkriva lokaciju Atlandde.

Razgovaiaj sa Sofijom i ona de d predloiid da ides u

.Aliir ill Monte Kario gde 2ive dva koiekdonara koji

moida znaju njenu lokaciju. U razgovom izaberi va-

rljantu da Sofija pode sa tobom.

Idl u AUir i razgovaraj sa prosjakom i bacadem

nozeva. Sazna^ da je bacadu noieva potreban asl-

stent pa zamoli Soflju da se prijavi. Ona & to odbid.

ali budi odludan. Poste duie rasprave Soflja de pri-

stad, ali de se u poslednjem trenutku predomislid.

Tada je .nezno" gumi i posmatiaj ladku. Posle zavr-

kne tadke dobice^ na pokion noi.

Sada idi do tadnje u ulid ievo i nadi prvog ko-

iekdonara. Ali, on de da odbije da razgovara sa lo-

bom dok mu ne donese^ dokaz da si ozbQjan tiagad.

Pokupi masku sa politx i idi u Monte Karlo.

Tamo zaustavljaj ljude ispred hoceia sve dok ne

nadeS stanovitog g Trotiera. SaopSti mu da je So-

dja sa tobom i da bi htela da ga vidi. On ce ti posta-

viti pitanje da vidi koliko zna5 o Atlantidi. Ovde

sniml pozkuju i odgovaraj sve dok ne pogodiS tadan

odgovor.

1

Sada idl sa Trouerom u hotel. Dok on razgovara

sa Sodjom, pokupi posteljinu sa kreveta i lampu iz

ormarida. Ugasi svedo i stavi masku i darSave na se-

be, pa upal) lampu. Trotier de se uplaiiti 1 ostaviti

tzv. Sunstone, j^n od ih kamena pocrebtiih za

ulaz u .Mlantidu-

Vrati se u AUir i kolekdonaru pokaii kamen. On
de ti redi da u pustinji nacisti rade na nekakvim

Iskopinama i dade ci mapu lokaeije. Posle neuspe-

$nog putovanja na kamilama vrati se do kolekcio-

naia i on de ponuditi da masku zameni za ne^co

drugo. Porazgovaraj sa ergoveem koji na trgu pro-

SVn 16^14 47 JUN’%.



I^J^orak po korak

dajf hcanu i utvidi §ca bl on ieleo da mu daS

umesto hrane. Vrad se do kolekcionara i masku za-

meni za ono Sfo ci je traiio trgovac hranom. Taj pre-

dmee zameni za hranu koju £e§ odneii prosjaku.

DobtdeS kartu za balon.

Popni se na adine, iznajmi balon i konopac pre-

seci no^m. Nadi (ei se iznad pustinje. Balonom

upiavljal tako Sto ispuSiaS vazduh ili odbacujeS ba-

(ast.

Kada se nadeS iznad nomadskog sela spusci se.

Beduinu pokaii mapu. Ovo ponavljaj sve dok ne sa-

aia$ tadnu Ictodju Iskopina.

Idi do velikog X na mapi i strazar 6e pucaci. Po-

$U> se bude§ „meko" prizeitiljlo (na straiara) nasia-

vl levo do iskopina. Sofija de upasii u rupu, a d pre-

gledaj kamion. Ucvrdidei da mu nedostaju razvo-

dna kapa i svedka. Sada idi do iskopina i u mraku

nadi crevo i dup.

Vrad se do l^iona i izvadi malo benzina u dup.

Idi ponovo do iskopina i benzin sipaj u generator

(pKthodno^ ocvoii). Ukljudi generator i pr^eda]

pcoscodju.

Uzmi brodsko rebro. drveni dep i pogledaj cneie

na zidu. UstanovIdeS da je to btla jedna od predstra-

Na podemoj lokaciji na Kritu postavi Sunstone i

Moonstone na vretcno. Postavi Sunstone u poioiaj

kao u Ateiru, a Moonstone okreci dok se ne ocvore

vrata (zapiSi i niegov poloJaj).

Pregledal kostur i ustanovicei da )e to Stenhan

koji ti je ukrao trea Kamen u uvaiemali. Proditai po-

ruku i uzmi kamen (Wortdsconei i Stenhartov §cap.

Istraii vodopad i urvidicel da se iza njega nalaze

land koji vode u prostoriju iznad. Popni se i idi do

vrata ispred kojih si stavio kamene glave. Nadi deS se

u prosioriji sa liftom. Na nesredu on se nalazi na do-

njem nivou pa udini sledede: pomocu $capa tzbii ka-

men izmedu prodvtega i Siijka, a zatim idi u prosto-

riju ni2e.

Tu stani na platformu i pomodu §tapa akiiviraj

mehanizam u glavl na zidu. PopedeS se u prostoriju

u kojoj deS polmpiti zlamu kutiju u kojoj su cri zrna

onchalcuma. lipotrebi ribu na kanapu i ucvrdice§ da

pokazuje na tebe. To je neka vrsta detektora za ortc-

halcum.

Sada se vrad do Scenhartovih ostataka i idi levo.

Tu se nalaze vrata koja ne mo2e$ otvoiid. 2iaco po-

mozi Sofiji da prode kioz rupu na zidu i ona de ih

otvoriti sa suprome strane. IstiaiuJ malo i koristi

orichalcum detektor sve dok on ne pokaie prema zi-

du. Da bi se CO dogodiio. mora$ imad sva zrna onc-

hakuma i Sofijinu ogriicu u zlamoj kudji (mora£ je

nagovorid da ogriicu stavi u kutiju). Kada detektor

uka2e na zid Iza koga se nalazi orichalcum upotrebi

rebro da prokopai prolaz.

Nadi de$ se u sobi sa modelom Adandde. Upo-

trebi sva cri kamena na vretenu. Sunstone i Moon-

stone postavi u zapisane polo^aje, a tieci okredi

dok se ne otvore nova^Tata. Ponovo zapiSi poloia-

je kamenja.

ia Atiandde. Pre^aj zidove i kada nadeS troian

deo, upotrebi brodsko rebro. Ukazade se mapa Krita.

U oeniar mape stavi &p, a zadm postavi i Sunstone

Okredi ga dok se ne otvore tajna vrata. Zaplii polo-

ia) na Sunstone (trebace d kasnije).

Pojavide se Sofija sa razvodnom kapom i dudnom

ribom na kanapu. Uzmi svedicu iz generatora i stavi

je zajedno sa razvodnom kapom u kamion. Vrad se

kamionom do Aliiia i idi na Krit.

Tamo idi do rusevina i pokupi teodolit (durbin).

Istraiuj tulevine sve dok ne naideS na fudne dlja-

grame koji pokazuju kako da nadeS Moonstone. Pro-

nadi dve gomlie kamenja ispod kojih se nalaze skui-

pcure (guini kamenje). Stavi teodolit na jednu 1 po-

de&tvaj ga sve dok ne ugleda§ kameni rog (kao na

dijagramuv Kada ga pravilno podesiS. kroz teodolit

de past! sundev zrak i obeleiid mesco na travi. Pono-

vi postupak sa dnigom skulpturom i sa suprotntm

rogom i pojavide se X na zemlji. Idi do togmesta. ko-

paj brodskim rebiom i nad (eS Moonstone.

Udi u cunel i pokupi dve kamene ^aw. Najinanju

ostavi na polici. Prodi kroz vrata i upotrebi bid na toj

glavi. Ona de d se dokotrijaci do nc^ a izlaz ce se

zatvoriti.

Idi kroz mnele dok ne naideS na policu slidnu

onoj sa ulaza u lavirint. Stavi na nju sve tri glave i

ocvoride se vrata. Sada idi do prostorije u kojoj je

ogromna scama. Bidemjoj skini giavu. Dodi do ^a-

ve i otkrided da si na pokretnoj placfoimi. Sidi u do-

nju prostoriju. a lift de se vrariri odsecajudi odsni-

pnicu.
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U tom crenucku 6e se pc^vid Kemer i zarobide So-

fiju. Predaj mu kametije bez oipora, a on de te osia-

viti da iscnmeS u zacrpanom (unelu. Iskopaj prolaz

Iwodskim rebrom i izadl napolje.

Pokupi merdevine i na vreceno stavi sva ni kame-

na. Podesi ih caiu} da poloiaj bude isd kao Sto si za-

pisao, same pomeren za 90°. Tako ceS otvoritl usta

na stami. Zmo orlchalcuma ubaci u usia t otvoride

se ulaz u Atlantidu.

Santa Atlantida se sastoji od iri koncentridna pr-

scena. NalaziS se u prvom i nafvecem. Istia2i ga ce-

log. Tud se sa senizarima sve dok jedan ne ostavi za

sobom kobasicu. Kada isttaiii sve prostorije morai

Imati sledede predmeie: gmdni ko§ (nad d^ ga na

koscuni), metainu sqcuu (ista kao ona na Islandu),

riblfu kamenu ^vu, metaini todak 1 bronzani zu-

pdanik. Sada idi u prostoriju sa statuom koja diii

kametii vrd.

Na ulazu, Sofija de bid zarobljena. Tumaiaj po

mtaloi dok ne nadcS merdevine. Idi desno do kraja,

upocrebi merdevine i pregieda] kamenu kutiju. Nadi

d^ metaini Stap u koji de§ ubadd ztno orichalcuma.

DobideSosvetlJenje.

Nadi sobu sa ventilacionim kanalom koji vodi do

zaevota u kome je SoQ]a. MoiaS doci do onog .pio-

zota' kojijeposcavijenukiajnjemlevomugju. Uba-

Idi do kapetanove kabinc i upotrebi tednost na me-

talno) kutiji. U njqj se nalaze kameni dlskovi koje d je

Kemeroieo i mail kijud. Pronadi Sofiju ([mkradi}oj se

iza leda) i red joj da zagovara soaiara. Uzmi motku.

kieni ka stiaiaru i kada te on napadne, red Sofiji da

pi mlame kantom. Motku postavi na mesco poluge

koju si slomio, a pontocu Miuda otkijudaj pomocne

komande. Gumi veliki todak. Sada d preoscaje da

podmomicu dovedeS do ulaza u Atlantidu.

Lavu sipaj u otvor na vdiu inline i dobide$ gomi'

lu onchalciuna. Pokupi ih. Takode, ponovo uzmi co-

dak. Stavi kobasicu u grudni koS, a zacim ga iskori-

sd da uhvatiS krabu u prostorlji s bazenom.

Idt do podmomice, nokaudraj kapetana i pteuzmi

koncTotu. SaznajeS da su Nemd pronaSli podvodni

ulaz u Adanddu 1 da se kredel ka njemu.

Probaj da upotrebi^ polugu koju vidis. all ona de

seslomid. Upotrebi inreikom 1 naiedi posadi da ode

u prednji Hi zadnji dec podmomice (sve)edno |e). Idi

u kuhinju, pokupi Solju i napravi sendvli. Posie toga

se upud u deo curi tednost iz podmomidkih ba-

teiija i napuni Soltu.

Stavi vtd na pos tolje i riblju glavu u otvor na pum-

pi. Napunide$ vrd lavom. Sada idi do prostorije sa

ma$inom. PrimeddeS da nedoscaje jedan todak. pa

upotrebi svoj.

Upotrebi merdevine da bt do$ao do statue i poku-

pi vid. Uzmi merdevine i idi do dJinovske pumpe.

d zmo orichalcuma u usta statue siiazara. Scania ce

se akdvirad I ubld nemadkog vojnlka. Idi do ogro-

mnih vrata k^ja su zapredena bazenom.

Ubad orichalcum u scatuu zmije. a kada se ona

usija bad je u bazen. Voda de isparid. Stavi oiidial-

cum u usta rlbe i vrata de se otvorid. U zatvom po-

kupi kameni 4eo koji je osoo od statue sciazara Po-

kuiaj da podignei re^cku, ali po$to je isuvik te$ka.

bfzo de$ je ispusdd.

Zato Idi do kanaia 1 bad krabu u bazen sa okto-

podom. Stani na spiav u obliku kiabe i ubad orichal-

cum. ReSecke na kanalu de£ ocvaiad pomodu kame-

nih dlskova. IstraHu) dok ne nadeS prostoriju u ki^j

se nalazi deo neke maSine (slidan potkovid).

Sada moiei da akthiraS tnehanizam statue sa

landma. Nasloni merdevine na statuu i skini kame-

nu plodu. U sredinu postavi todak. a na njega kame-

ni deo kojeg si pokupio u zatvom. Preosiale delove

(zupdanik i ..potkovicu'^ postavi tako da po upotre-

bi orichalcuma dode do spuitanja ieve mke statue.

Zbogtogajeboljedaprethodno snimiS pozidju, ka-

ko ne bi diabe croSio dragocena zma. Kada spusti$

ruku.provud jedan krai lancakioz aiku na vradma.

a dmgi kiaj kroz aiku na levoj md. Pomodu meha-

nizma podigni ruku stame i viata de se izvalid. Po-

kupi metainu slpku koja je ispala i vmd se do zatvo-

ra. Upotrebi $ipto da podupreS re$etku kako bi se

Sefija provukla ispod nje. Ponovo uzmi Sipku i bide$

Vrad se do mesta gde si izvalio viata i udi u dru-

gi prsten. Tu de Sodja pieuzed vodsevo; odveSde ce

do grobnice kralja Atlandde. Njegov duh de zapose-

sd Sofiju. Tia2i da d da svoju o^cu. PoSto bude

odbila. ubaci orichalcum uogrticu. OnadeseusijaU,

pa de je Sofija skinuii. Brzo joj oimi ogrlicu. stavi je

u zlamu kudju j zadm sve b^ u bazen sa lavom.

Pridl ktaljevom odm i uzmi njegov skiptar. Usput
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CeJ primetiti 5udno deformisane kosti. Izadi iz gro-

bnice i po^edaj (zapiii) simbole na zidu.

Idi u proscoriju desno u kojoj se nalazi ogiomna

„kitlca" za buSenje tunela. Precrtaj simbole na ze-

mlji. Sedi za komande i ubad metainu Sipku u le\d,

a skiptar u desni prorez (kao $0) su simboli na zidu

pokazivali). Ubad orichalcum u maSinu i kada se

ona upali podigni skipcar i Sipku. .Kitica'' de izadi na

hodnik. Na osnovu slmbola koje si preotao sa ze-

mlje poscavi skiptar i metainu Sipku u pravilan po-

lo^j. MaJina de .poludeti" i probide zid. Nafi deS se

u samom centru Atlantide.

Pronadi put kroz lavirint pedina sa lavom koji te

vodi do ogromnog uredaja u siediStu. Vaino je da

uodii {i precrtai) veliki cn^ koji se nalazi na zidu

centraine pedine.

Kada 5tigne$ do uredaja u centiu AUantide, po-

stavi cri kamena na vieceno u poloiaj kako nalaie

crtei na zidu pecine. Tako deS aktiviracl maSinu.

Ali. u tom tienutlui de se pojaviti Kemer i nemadki

pn^or koji je vodio ceiu operaciju. Iz lazgovora

sa njlma saznadeS da se radi o maSini za stvaranje

nadijudi, ali da Mlantidani nisu imali uspeha sa

i^om. Rezultate njihovih eksperimenata si \ddeo u

gjobnid. Kemer de akdviiati maSinu, ^ledi da po-

stane prvi natdovek, all de prodi kao i oni pie njega.

Slededi na redu je Indi, jer profcsor ne 2eli da lizi-

kcje. Ostajc ti jo§ da ga zapla$i$ da deS ga ubiti kad

postaneS nat^ek i on ie uskoditi umesto tebe.

Sledi joS zavrdna §pica i tu je kraj ove izuzeme

anniute.

Slobodan MIUKOVK
Slobodan MACEDONIC

(^vet kompjutera

Pise Emin SMAJIC

Hard

Sta sve treba da ima i da

izdrzi potencijalna masina

za igranje

O
pSte je poznata stvar da igre danas

predstavljaju najzahtevniji komad

softvera. „Sve je viSe ludaka koji pro-

laze kroz crveno sveclo" („Balkemslu

Spijun ",
prim, ur.; i sve je vi§e igara

koje zahtevaju najjadi procesor, najvi-

§e memorije... o CD-ROM drajvovima i ostaloj

periferiji da i ne govorimo. To nas je navelo na

ideju da tesdramo jednu masinu za Igranje, na

radosc njenog prodavca.

Na na§em stoiu na§ao se Pentium na 166

MHz sa 32 MB memorije, zvuftiom kaiticom.

brzom grafidkom karticom, CD-om 1 hard di-

skom. Sve to spakovano u mlatimudijalno...

pardon, muliimedijalno kudiSre sa zvudnidma

i pojadalom. RazgmuvSl Soljice od kafe. ljuske

semenki i znojavti ko^ulju jednog od strudnih

saradnika, naSlo se mesta 1 za 21-mdni moni-

tor (u narodu poznatijeg kao „ve!iki ekran"),

robusnu „Chenyjevu’' tastaturu i, naravno,

diojstik- model Python.

Prvo smo priscupili lesdranju pojedinadnih

komponend. Monitor nam se udlnio na]2ila%i-

jim, pa smo ga odmah tesdrali na dejstvo gra-

vitacione sUe. Ispustill smo ga sa visine od

metar i po; sem naprsline na ptednjoj masd

s^ je bilo OK. Sto se ne bl mo^o redi za palac

jednog oglaSavada koji se siudajno na$ao u bli-

zini tokom testa. Covek je od bola podeo ska-

loitad i tom prilikom nagazio konektor, koji se

potom deformisao, te p je bilo neophodno

ispravid kleStima.

Tastatura renomirane firme ^Cheny" i nije

toliko kvalitetna koliko se prida. Naime, bez

po muke smo l§dupali sve tastere (inade, da

znate - inadji stomacl slabo vare plastidne

..Chertyjeve" tastere).

KudiSte Je naoko iz^edalo vrio tzdrajivo. Pro-

bali smo da oljuSdmo boju oSt^ predmetom i

rek posle jad^ zapinjanja odlomio se komad

boje ipo koji opiljak. Dodamo ojadanje na kuci-

§tu odolelo je naskaktvanju naSeg prosedno te-

Skog kolege; dodu§e. malo je ulubljena gomja

strana,-ali to zadovoljava naSe kriterijume.

Zvudnid ugradeni u kudSte su pristojnog

kvallteta i imaju vrlo solidnu mreiicu sadinje-

nu od gusto isprepletene iice. Grdno smo se

namudill da lilom prodremo do membrane

zvudnlka, ali viSegodiSnje iskustvo je preva-

gnulo- Zvukje posle toga bio ne§to loSiji. ali du-

jan. Na ulaz pojadala kudSta gre^kom smo do-

vell 220 void i ii^r'o je samo pretpojadavadki

stepen. dok je pojadalo oscalo netaknuto. §to

svedodi o dobroj zaStiti pojadala. Kasnije smo

premostili precpojadalo i nesmetano nastavili

dalje (doduSe, lemilica nam je bila malo jaca pa

su se neke komponente tstopUe, ali pojadalo je

i posle toga puStalo krike i Saputanja).

Za svakog igrada jedna od bitnth stavki je

upravljadki uredaj. Ako zanemarimo tastam-

ru. ostaju nam mi§ i dzojsiik. MiS nam je po-

kvarto zadovoljstvo testiianja, jer je otkazao

posle prvogjad^ udaica Sakom. Odmah smo

preSli na diDjstik kome bismo zamerili neo-

tpomost na slededi zahvai: nogom smo stall

na postolje d^jscika. a zadm cimnuli drSku

(kao promena brzine u kolima); d^ka je pu-

kla. no holSrafom smo je udvrstili na siaro me-

sw. Mozda nekome izgleda da Je ovakav test

diojscika neprlmeren. Medutim. ima indivi-

dua koje, kada im prilikom igranja kaieS ..Go-

re! Gore!”, krwldki dmnu drSku uvis i izbiju

duSu sirowm Pythonu.

Posle perifemog pregleda, zavirili smo u

unutraSnjost. Ptoca je solidnih performansl,

stabllna je u radu i malo se greje. Ovo je mo-

zda zasiuga dobro uradene vlSeslojne Stampe.

Grickalicom za nolae otkinuli smo komad plo-

de i uverili se da se radi o stvamo kvalitemoj

wSeslojnoj §tampi, sa dobro zaStidenim sloje-

viraa. Preskodidemo detaljisanje oko memori-

je, harda 1 flopija. koji su standardno dobro po-

dnoslli udarce (sudbine), namagnetisan odvi-

jad i polivanje osveiavajudim pldima. Ono Sto

nas je \1§e zanimalo je spoj CD - zvudna kand-

ca. Kartica je pokazala dobru izdriljlvost. sem

slabaSnih konektora koje smo vrlo lako otki-

nuli sa Itampe. Inade, CD-ROM drajv je izvan-

redno dltao diskove umazane „Nesde" slado-

ledom, a nasilno otvaranje vrata tokom rada

skoro da nije ni primedivao.

Nakon svega, dini nam se da konfiguracija

mo2e prodi kao izdtiljiva za igranje - jedino

§w posle testa celu raa5ineriju treba zameniti

novom.

Proizvod ustupio „Krs & Lom d.o.o.”
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WoodruK And
The Schnibble
Of Azimuth

Meteonka kisa
Idi levo. razgovaraj sa io-

vckom koil sroji pored vraia i

udj u prodavnicu. Korlsteci

navnku zategni obrrno koto

unuiar koga [rti -pacov" i ta-

ke (Je5 zausiaviti venttlaior

ko|i hladi foveka ko)i sedi na

ulici. On ce zaspati, a ti poku-

pi ve$taCki prst koji leii krai

njeg3 . U prodavnici pridi pa-

pagaju koji neireraice bulji u

sltku lepoilce. Zamaii sliku

pomofu natopijene tecke i

stavi papagaju peije. U de-

snom uglu proscorije u kome

Vlada totalni mrak vjdede§

_glapper". .flopper" i preki-

daJ. -Clapper" stavi u srednji

polotaj, -Hopper" u zadnji i

pritlsni prekidatl. Ako si sve

utno uradio pojavi& se ne-

kakav nos. Gumi veStaCki pr-

st u nos (!) i vrau ce se otvo-

riti. Prodi kroz kockarski klub

1 na slededoj lokaciii razgova-

raj sa 2enom koja )e nekada

bila kraijeva sekretarica. Pro-

drmaj nekoliko puta fliper i

dobiert noviic. U bllzini se

nalazi d2ek-pot automat. Ko-

ckaj se sve dok ne nakupiS

petnaesiak novifida. Idi dva

puta desno (klikni na meteor

kako bi ga uklonio sa puta) i

koristedi lift popni se do -Big-

Wig’s Area".

Pogledai dve reklame. u

prodavnici kupi naodare i ve-

Siadku bradu. a sa robotovih

vora deS biti -teleportovan" do

mesta gde (ei pokupiti detku.

Ispred bara da] kafii pijan-

cu i dobideS napravicu po

imenu .Weather Watch”.

U piianju je nekakva vi-

sta da^vnika koji daje

ladnu informadju o vre-

menu podetka neke vre-

menske nepogode. Na-

modi detku u katran. Na

susednoj iokaeiji $utni

konzervu i mo-

je pokupiS. Na-

ravno. uzmi i zmo pasulja.

Idi dva puta levo i mutanta

potapii po ramenu. Nasiavi

levo 1 slovo A stavi na kamcn u

koji je urezano isto slovo. DobideS

uredaj koji se zove tobozon. Upotrebi

lift pored svoje kuce.

gfudi skini -ko5ulju”- Klikni na mrlju na podu i

odnekud de doleteti vreda sa smedem. Pokupi je.

Upotrebi tobozon i poSto odgledaS odevu poruku po-

zovl broj TV kanaia -Heart to Body". DobiceS novi

broj. Odmah ga iskoristi i voditeijka ce tl redi da de le

redakeija koniaktiraii kada za to dode vieme. Sade-

kaj maio i ponovo upotrebi tobozon. Blde§ pozvan i

saznaceS prlvatni broj madam Coh Cott. Pozovi je i

prida] sa njom dva puta. Sada idi levo i od Mudraca

Umetnosd kupi §e§ir. Popridal sa njim i dobideS §ifru

za ulazak u njegov stan. ispred ulaza u hram razgo-

varaj sa stra2arem i on de zahtevati da mu doneseS

najrvrdi orah na svetu. Vrati sa do administiaiivnog

centra i od prodavea oraha deJ saznati da je najevrdi

orah kupio viasnik Virtual Reality marine.

Upotrebi tobozon i pogledaj meteoroloSki izve-

liaj. Pailjivo sluSaj §ia spiker govori i saznadeS na

kojoj se Iokaeiji u gradu odekuje meceorska kiSa. idi

tamo, upotrebi vremenski dasovnik i sadekaj. Kada

meteor padne uzmi jedan njegov komadid. Sada idi

do vlasnika VR maSine 1 u zamenu za komadid me-

WoodruffAnd The SchniiAle (jfAzimuth je

definitviio jedna od najsmeSnijlh. najSa-

Savijih. all istovremeno i najteiih P&C

avantura objavljenlh za PC radunare. lako detektiv-

ske avanture klinca siupidnog iz^eda i pona^nja

deiuju na prvi pogled kao da su pri-

lagodene predSkolskom uzrastu.

problemi u ovoj igri mogu da zadaju

velike muke i najiskusnijim avantu-

liscima.

Zlatno praviio koga se creba prldr-

iavati tokom cele igre je da je potre-

bno razgovarati sa svakom osobom

sve dok se dijalog ne podne ponavtja-

ti. Takode, pozeljno je desto snimad

pozieiju zaco $co igra ima dudan obi-

da] (da nc kaiemo bag) da ponekad

jednostavno ne prikaie predmet koji

bi morao da se nalazi na nekom me-

stu. Slidan efekat se deiava i sa pre-

dmetima iz inventara. Dakie. ukollko

u reSenju piSe da je neSio potrebno

pokupiti na odredenoj Iokaeiji. a toga

nema nigdc na ekranu. ufitajee pozi-

eiju i probajie ponovo. jednom de

uspeti. Vraurao se Vudrufu i njego-

vim avanturama u gradu Vlurx-

trznbnaxlu.

Ko sam ja?
ispred kude porazgovaraj sa do-

vekom. a zatim idi dve lokaeije de-

sno. Podigni drveni sanduk i nogom

gumi navrtku. Pokupi je. Razgova-

raj sa prosjakom koji sedi kraj poto-

ka. Gadaj ga navrtkom i on de te po-

goditi dlzmom. Uzmi je i vrati se do

svoje kude. Cizmom pogodi drugu

dizmu koja leii iznad kudnih vrata.

Probaj da obujeS dizme i vudruf ce

nadi sliku svoga oca. Pokupi dugme

sa zemlje. Idi desno. letkici koja pie-

te poka2i odevu sliku i dobideS no-

vinski dlanak koji govori o njegovim

istraiivanjima. Pregazipoioknasu-

sednoj iokaeiji. ponovo pokupi

navrtku i nastavi desno, Is-

pred bara pokupi perje Iz

d^aka, a zatim udi unu-

tra. Razgovaraj sa iz-

nom u gomjem de-

snom uglu ekrana i

dobideS slovo

Posle duieg ra-

zgovora ona de

ponuditi da le na-

udi da ditaS. Poka-

ii joj novinski fla-

nak. VidedeS da se

u blizini pojavljuje

konobar na elasti-

tnom uiecu. Sadekaj

ga i iz diepa mu ukradi

otvarad za bocc. Porazgo-

varaj zatim sa dovekom koji

sedi za Sankom (j. F. Sebastian)

i dobideS Soljicu kafe. Na kraju tazgo-
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teoradobifeS orah. Ali. kada orah budeS odneo stra-

tani on de [laiicl od tebe da ga nekako razbiieS. Sa-

sluSaj novu vremensku prognozu i ovoga puta obra-

ti painju na dlnicnicu da se negde u giadu odekuk
udar ogromnog itieteoia. idi do lokadje na kojo) si

deiku umodio u katran t sa orahom udini isto. Na
mestu gde se odekuje udar meteora upotrebi vre-

menski daso^nik i na raarkaciju (X), koju de Vudruf
nacnati, 2alep!<irah. Meteor de pasti i razbiti ga. Po-
kupi sr2. odnesi ga straiaru i udi u hram.

Rad je stvorio ^veka
Konadno ]e do§ao cienucak da u Fabnci poka^

svofu veSiinu. Ispted ulaza poniru daj potvrdu i udi

unutra. Razgovaraj sa Sefom smene i dobice^ zada-

tak da pakukS SeSire. Postupakk slededi. Sa gomk
pokrecne trakc uzmi SeSir i proveri njegov Izglcd po-

modu ogledala Ukoliko §eSir Ima troscruki vrti, bad
ga u koniejner za otpad. Kada pokupi$ ispravan $e-

me syllaWe). Dobide$ novi slog koji ce ti omoguditi

scvarank magik snage tenergj- ^liabk + advice

syllable + basic syllable).

Idi do trga gde si uzeo \’eSKidki prsi i pogledaj

oglas na vratima. VideceS da se traJe novi radnki u
fabric! za pakovank Jelira. Pozo\1 sluibu za zapo-

Sljavank i sluZbenica de traZiti da joj poSaljeS potvr-

du 0 rodenju (izvod iz matidne knjige rodenih?) i

-saviSenu" foto^fiju. Idi do administrativnog cen-

tra i sluZbenika zamoli da ti da potvrdu. Po$to de te

on odbiti (wtl^Jeiavek izuiio ikUu u naSimpoSta-
maibankama, iskustvoaucorateksoi} iskorisci ma-
giju snage i posle kraceg (fizidkog) ubedivanja biro-

kiata te postati veoma ljubazan. Iskoristi tobozon i

u prorez ispod displeja gumi potvrdu. idi levo i pridi

brotofiatronu (foio-aparat). Ubaci novdid i slikaj se

kdnom u .prirodnom" izdanju. Sada se maskiraj na
slededi nafin; prvo upotrebi parde .koSulk". zarim
naodari, veStadloj bradu. detku sa katranom i, kona-
dno, kukuruz. Ponovo se slikaj i tu (savrSenui foto-

grafiju poialji lobozonom u sluzbu za zapoSIjavank.
DobiceS potvrdu da si primikn u tadni odnos.

kom na samrti, pokaZi mu prtvezak za kjjudeve i on
dc ti redi $ifm koja otvaia sefu dvorani sa prestolom.

Duni u rog i ispod stene de$ zaduti glas. Pomeri k-
dnu stenu rudiio. a dve uz pomod trozupca. Uhvaii
jadnog Buzuka za no^, izvuci ga i popridaj sa njim.

Vrati se u sadaSnjost i izvadi iz okJopa statue ska-

menknu ribu.

Raz^varaj sa viasnikom VR maSine i plati muza
kdnu seansu. Sedi u stolicu i ubizo deS u Imaginar-

nom svetu sresti .Mudraca Zdtavlja. Od njega deS do-

bid novi zvudni slog. Sada moZeS napraviti dijagno-

stidku magiju ibasic syllable + healing syllable *
basic syllable). Idi do ulaza u fabriku i pogledaj no-
vinski isedak. Sedi na klupu i malo saZaljevaj samog
sebe (7) (klikni nekoUko puta na Vudrufa). Zatim
pridsni prekidad u levom uglu i pojavide se mali Bu-
zuk sa maramicom. Ponovo se ispladi i pritisni pwe-

kidad. Ovxig puta Buzuk de it doneti pismo od oca.

Proditaj ga i pozovi kanal diju si Sifru dobio. Idi do
hrama i u kraljev^j sobi otvori sef. Dobidei ener-

getski zvudni slog. ,Otpevaj” ga psed Mudiacem
Snage i onde povraiiii svofu eneigiju. Sada idi do ve-

dnice i Mudracu Vremena red njegov zvudni slog (ti-

U hramu
Prodiiaj poruku na vratima Mudraca Vremena. po-

kupi kanisier sa goriwm i pddopac od kante za sme-
&. Na drugom nivcHi ukucaj Sifru na vratima Mudra-
ca Umetncsti i pridaj sa njegovom Zenom. lakode.
saznaj kakve pHoblerae ima Mudtac Redi. Ukucaj §i-

fru na vratima od vednice i otvoride se mali prozor.

Klikni na njega i Vudruf de ukloniti tezu. Udi unutra
i razgovaraj sa Mudracem Vremena. Na tre&m nivou
prodiiaj poruku .Mudraca Snage - dobiik$ kod za ula-

zak u sobu sa presioloiiL Pomodu Sifie otvori vrata

od stana Mudraca Redi i na prozoru de se pojaviti nk-
gov kucni Ijubimac. Razgovaraj sa njim. daj mu zmo
pasuJja i doWdeS prvi zvudni slog (syllaWe). u dvora-

ni sa presicdom popridaj sa Mudra-
cem Snage. Polypi gumu za

kank i pogledaj kuvarskl meni u

desnom uglu. Krai]& ti odatl tajnu

drugog zvudnog sloga. Predaj mu
otvarad za boce i on de te proizve-

sii u viieza. 0(4>ide$ fwivezak za
kljudeve.

Na zidu ce$ naci spisak magija.

Sve magik se prave kombinova-

nkm tri odgovarajuda zvudna slo-

ga. Za podeiak. lako mozeS napra-

viii magiju secanja (leading fa-
ille -I- basic syllable -i- leading syl-

laUe). Na uiazu u hram pono-
vo sresti Mudraca Redi, Uzvikni

pred njim osnovni zvudni slog (ba-

sic syllable) i doWdeS dva nova ko-

da za otvarank vrata. 2ena .Mu-

draca Plodnosti de ti redi da k nkn
muZ nestao. a u kudi Mudraca Zdtavlja deS naci po-

ruku iz kok deS saznaii da k oiiJao da popravi kvar
naVRmaSini-

Napusii hram i idi u prodavnicu u kojo] si „obra-

dlo" papagaja. Na siolu ceS videti dasovnik koji radi

na vodu. 2vakom zapuSi probuSenu cev. a zatim ko-

ristedi tobozon f»overi na kojoj lokaciji de padati ki-

5a. Idi tamo, upotrebi vremenski dasovnik i na mar-
kaciju X suvi 5e5ir. Kiinicu koja se bude skupila si-

paj u vodeni dasovnik i dobideS tredi zvudni slog iti-

me syllaWe). Ponovo uzmi gumu zaZvakank- tre-

bace ti. Sastavi magiju za putovank kroz vreme (ti-

me ^ilaWe -t- basic syllable + leading ^llaWe) i

upotrebi k pored statue koja se nalazi dve lokacik

levo od tvok kude. VracideS se sidecima nazad u
pro5losL

Sazaljevaj samog sebe
Najpre po^edaj napuStene domove i zaviri u ne-

kakvu .te0u’'. Pomeri stenu ispod nk. iz Slema uz-

mi ribu i ubaci je u okiop rainika koji pozira skulpio-

ru. Pokupi kukuruz i trozubac. Razgovaraj sa Buzu-

Klub moralista
Ispred zatvora (lokaeija levo od fontane koja k

ptesu5ila) razgovaraj sa stiaZaFem. a zatim pokupi

ikoljku i kamenu ruku. Pojavide se neki tip koji de te

u daljem toku igre desto gnjaviti. Medutim, raora5 ga
saslu§a(i krde li na kraju svakog razgovota dati po
jednu mod koja k bitna za zavrSnicu igre. U stenu u

kojo] k urezana riba stavi kamenu ribu i dobideS ve-

oma koristan predmet - iransponozon. Pomodu nk-
ga moZe5 direkmo ..skakati" na lokacik na kojima si

do tada bar jednom bio. Idi levo. odmah se viaii do
zatvora i kroz leSetku udi u laboratoriju. Pokupi se-

me, idi ievo i gorivo sipaj u motor koji pokrede veiiki

ventilator. Ukljudi ga i stavi prst medu Ic^iice (I).

Bide5 odbaden pravo u Klub moralista.

Razgovaraj sa papagakm i on de otvoriti vrata.

U vatru ubaci vredu sa smedem i take deS zadimiii

prostoriju. Idi gote i udi u predsednikovu kancela-

riju. On upravo uveZbava svoj najnoviji govor. Ptl-

metide5 da mu staino spadaju pantalone i zaio mu
ponudi dugme. Kada cm ode pr^edaj sve video ka-

seie i saznadej za novi zvudni slog. Napravi magi-
ju srede (artistic syllable + basic syl-

lable + advice syllaWe) i izadi iz Wu-
ba. Pogledaj grafii i modi deS da pridaS

sa dosadnim tipom. Vrati se u tabora-

loriju i idi desno do ludnice. Magiju

srece upotrebi na tuZnom ludaku i on
de ti redi kako glasi zeleni zvudni slog.

Da bi se vratio u laboratoriju nokauti-

raj bolnidara i povuci polugu kraj

ca. Smudkaj magiju za rast (basic

labie + green syllable + advice sylla-

ble) i iskoristi k kod profesora koji

izvodi eksperimente. Pridi Mudracu
Plodnosti i reel mu kako glasi zeleni

zvudni slog.

Idi do mesta gde Mudrac Umeinosti

prodak 5e$ire i podsed ga kako
njegov zvudni slog (artistic syllaWe).

u suvu fontanu, a zatim

gd zaii| Kisnicom iz 5e5ira. Nidi de WIJ-

ka diji del plod pokupiu. Udi u hram. ukucaj lifru na
vratima^ stanuk Mudrac Ukusa I kada on pro-

moli glavu kroz prozor daj mu plod. Dobicel kin po
imenu ..bouzouioli". Udi u vednicu 1 videdel dak sa-

da konadno svih sedam Mudraca ponovo na okupu.
Iz njihovog razgovora del saznati da ti je za konadan
obradun sa zlim Wdem kok se uvuklo u BigWiga po-

treban specijalni kanisier zvani -schprotznog" (?),

Na kameni sto u centru dvorane staM konzervu i

Mudraci te napraviti doiidnu spravicu. Pokupi k. po-

slednji put razgovaraj sa svakim Mudiacem i napu-
sti hram. Kod fontane se spusti na niZi nivo i ukiju-

di javni tobozon.
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zini zatvora duvaii uragan. Iskoristi vremenski ia-

sovnik i na markadju X posta\i zmaja. Velar de du-

null i podidi de te na sledeci nivo. Razgovaraj sa za-

tvorenikom i on de ci omogucici da se popneS na tre-

di nivo. NipoSio ne uzimaj konopac ved samo klikni

kamenom rukom na n)ega. Dobio si kuku koju dc$

iskoristiti na lev'oj ukrasnoj statul. Ponovo de sc po-

Sir pricisni prekidad desno i po-

javide se kartonska kutija. Uzmi

Je i siav-i na donju pokreinu cra-

ku. a zatim u nju ubaci $eSir. 5a-

da bizo idi levo i stani na lokvu

ulja (na njeno na|svetlije mesio).

Ukoliko si pogodio udan polo-

iaj. Vudruf ce uhvatiti kuiiju i

baciti je ka robom koji uvezuje

kutije. Bizo idi do robota i scavi

prsi na fvor dok on vczuje ka-

nap. PoSco konafno upakujeS je-

dan SeSir ponovo porazgovaraj

sa smenovodom. Posle fiziCkog

obraduna sa njim nadi de$ se u

ludnici.

Klikdi na Vudnifa s\'e

dok on nc oipadne sa ku-

ke. Pokupi parde 2ice i

njome zagrebi po levom

zidu. iTvadi ekser i pomo-

du njega obij bravu. Idi

desno i razgovaraj sa lu-

dakom koii ima levak na

giavi. SaznadeS broj pore-

ske sluibe. Pored orman-

cica deS primetiti rupu.Tu

iskoristi ekser i modi deS

da otvoriS vratanca. Po-

kupi svoje scvaii i lobozo-

nom pozovi poresku slu-

ibu. Idi do ulaza u bar i

ponovo popridaj sa dove-

kom kotne si nekada dao

$o)|icu kafe. Upotrebi ma-

giju sedanja i Ispostavide

se da se radi o zatvorskom duvaru. Daj mu svoju fo-

cograriju i on ce li dati papir sa spiskom praviia za

igianje remlja. Pozabavi se prekidadem u blizini i po-

novo de se pojaviti dosadni lip. Idi desno i pomocu

magije snage razbij stakio prodavnice igradaka i uz-

mi zmaja.

U zatvoru
Siraiar na ulazu u zatvor de ci redi da ti je za po-

sao duvara potreban novi forraular. Od birokrate u

adminisiracivnom ceniru zairaii formular, a kada d

on bude rekao da je zaboraviogde ga je ostavio isko-

risti magiju sedanja. Vrati se do zatvora i stra^ru

pokaJi formular. U zatvorskom

knigu se pridruii duvarima i zai-

graj sa njima remi. Sadekaj male,

a onda se izvini sa ot^Snjenjera

da ideS u toaiet. Popni se na

^praf i sa kn^ uzral krpu. Cu-

vari de te pozv’ati da nascaviS

igru. Opel se izvini i sada kipom

obrBi obliznji zaprljani prozor.

Pojavide se robot-spremadica. U
njega ubaci papir sa pravilima za

igranje remija i robot ce le zame-

nici u igri. Sada siobodno prodi

kroz leva vrata, a zatim gore ka

zatvorskom comju.

U podno^ju lomja poglcdaj

vieniensku pcognozu i to pona-

vljaj sve dok ne dujeS da de u bli-

javiti dosadni tip i redi li da si konadno spreman da

sazna£ tajnu levitacije. Idi sada do platfoime sa ve-

likim ventilatorom i ispred njega upotrebi mod levi-

lacije (klikni ikonom na ventilator). BiceS oduvan i

doleteceJ do lerase luksuznog apartmana. Pozovi

dva puca madam Coh Cott i bided pozvan na iurku.

Skoljku siavi u mail oivor na siacui Buzuka i dobi-

deS poslednji zvudni siog. Pomocu njega napravi ma-

giiu shvatanja (intuitive syllable + intuitive syllable

-I- basic syllable). Na tabli oikucaj difru koju si dobio

od madam Coh Cou i na vratima ce se pojaviii .jita-

iar" koji ce umesco propusnice iraiiti da mu poka-

ieh vediadko oko.

,^ye Party”

Idi do lokaeije sa VR madinom i razgovaraj sa di-

bicarem. Da bi pogodio ispod koje dade se krije oko

iskoristi magiju shvatanja. Oko ce. meduiim, ubrzo

nekud odleceti. Nadi ded ga ispred prodavnice igrada-

ka. Idi do zatvorskog lomja i ovog puia Iskortsii ku-

ku nadesnoj ukrasnoj staiui. Kada se po-

pned na vrh aktivlraj magiju shvatanja na

zidu. Vudtufce ukapirati da sa ciglom ne-

Sco nije u redu, gumuce je i ucl unutra,

Razgovaraj sa ocem i na kraju ded dobiti

..viblcfrotzer", napravicu zahvaljujudi ko-

joj je Vudrufposiao ono Sio jeste. Vrati se

na terasu apartmana i ..straiaru" poka2i

vediadko oko. Udi unutra i primetided da

na zabavi viada lotalna apatija. Zaco

akiiviraj dijagnoscidki magiju na madam
Coh Cott i shvaticed da je za sve kriv gla-

vni negairvac. idi do laboratorijc i tamo

smudkaj ptoiivoirov. Vrati se na zutku i u

Cadu kraj madam Coh Cott sipaj protivo-

trov. Ona ce se probuditi, ali ce bid jod

uvek deprimirana. Nidta zato. iskoristi

magiju srede i sve de ponovo biti u redu.

U njenoj sobi pomiluj kude i obavi poduii

tazgovor. Na izdanku biljke upotrebi fotmulu

za rasi i nidi de drvo pomodu k^a ded se pope-

(i do BigWigovogapartmana. Za sada nemo) idi

gore, ved se upuii do ulaza u fabrlku i razgova-

raj sa sledbenicima Schnibble sekte. Njihov vo-

da de ti redi tajnu mantru koju ded iskoristiti da

bi udao u prosiorijc sekte na BigWigovom trgu

(klikni mantrom na mlkrofon pored vrata).

U svetilidtu prvo razgovaraj sa glavnim pro-

povednikom. a zatim stani na kruJno postolje

i pridruii se molitvi. Izgovaraj svoju mantru

svaki put kada dode red na tebe (mantrom kli-

kni na postolje). Posle tri kruga aktiviraj levita-

eiju. Pokudaj da ukljudid kompjuier. a zatim pi-

ta) propovednika u femu je problem. U kasicu

ubii noviiid, ukijudi kompjuier i on de zatra-

}!iti difru. Ubaci jod jednom novdic u kasicu i pi-

ta) propovednika za difru. Ukucaj difru u ko-

mpjuter, a da bi pristupio mreii po tredi (i po-

slednji) put ded morati da se odicknes novdica u ko-

rist sekte. Sada stani pored dva gonga i udarl Ih sle-

dedim redom: veliki, veliki. mali, veiiki. mail i mali.

Ova ..muzika" de hipnoiisati ostale dlanove sekte

tako da del iz nosa gigantske lobanje modi da

uzmed .ceedeerom". Vrati sedo apartmana madam
Coh Cott i popni se uz biljku.

Veliko finale
Dodimi eneigetski zid, a zatim iskoristi mod le-

vitaeije. DodI do BigWiga i upotrebi poklopac od

kance za smece. Kada on podne da ukucava nedto

u kompjucer brzo se popni uz siepenicesa leve stra-

ne i u prorez ubaci ..ceedeerom". Bigwig

de ostati hipnotisan, Stavi mu ..vibiefiot-

zer" na glavu i iz njegovog tela de izaci

stvami uzrok svih problema: zli davolak.

Ptegledaj odedu na stolid i pokupi ma-

gnetnu kanicu, a zatim pritisni prekidad

da bi se pojadle stepenice. Popni se gore

i razgovaraj sa bidem. Kada se ono useli

u vudrufa iskoristi ..bouzouioli". Na ku-

ku okadi ..schprotznog" i rupu zapuSi

4vakadom gumom. PokuSaj da obijeS le-

vu bravoi i davolak de se spremiti na no-

vi skok. Povuci polugu na „schproczno-

gu" i bide de biti uhvadeno. Magneinu

kartlcu ubaci u bravoi i... strpljivo sade-

kajda se pojavidrugi nastavakVudrufo-

vih dogodoviiina.

Slobodan MACEDONIC
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A|| ko vam neko ka2e da )e sve pofelo 17. de-

mm cembra 1903. godine a nascavllo se marta
MjM 1983. godine.nijevammnogorekao. Ail. sa-

mo na pr\i pogl^. Te 1903. desio se prvi to-

vekov let ko|i se nije zavrSlo katastrofalno. a 1983.

u -SubLogicovim" laboratori)ama u driavi Ilinois

zapofeo ie projekai pod nazlvom Fligfit Simulator.

Prva veraija jezaJivela nakon devet meseci. Nije pro-

51o mnogo vremena. a pojavila se verzija Flight Si-

mulator2 za C64. a odmah zaiim i za Amigu. Usle-

dile su znatno poboIjSana tre^a verzija i kao Slag na
lortu. stigla )e verzija 4 za PC platformu. O njenom
kvaliietu govori finjenica da ju je FAA Federal Avi-

ation Administration") odobrila kao ufilo za obuku
i trenaiu pilota u instrumentalnom letenju avionom
Cesna 182 (naravno uz neSto dodacnog hardvera -

pilotsfcog volana i piiotskih pedala). Ovakva obuka.
ukoliko je izvedena od sttane ovtaSdene Skole (in-

struktora) priznata je od strane SAD. Naravno. na-

siavak obuke mora da bude dopunjen i odredenim
brojem dasova letenja na pravom avionu. Taman ka-

da smo mislili da je vrhunac tu. stigao je Fl/ght Si-

mulators. a potom i vetzija 5.1.

SavrSena grafika do naisiinljlh detalja. kako in-

strumenata u kokpitu, take i okoline, daje potpun
osedaj realnosii ieienja. Ono Sto se moM posmatrati

tokom simuiiranog leta potpuno je adekvatno vidiku

iz pravog aviona. U zavrSnom prilazu sletanja moie-
le posmatrati druge leielice u poletanju (iii sletanju).

ill servisna vozila kako manevriSu na aerodromu.

L’slovi letenja (koji su podesivi): godiSnje doba. obia-

ci. vetrovi. doba dana i turbulencije. tu su da upotpu-

ne oseda) pilotiranja letelicom.

Na raspolaganju su tri aviona i jedna jedriiica; Ce-

sna 182 (poipuna kopija prave Cesne). klipni jedno-

moiorac koji se u vedini piiotskih akademija korisii

za obuku pilota za sporisku dozvolu I neke viSe stu-

pnjeve; Learjet 35a, mali mlaznjak i SopWith Camel
dvokrilac, kao i Schweizer 2-32. laka jedriiica.

Plight
SUHUltttOf 5.1

Neophodan hardver za pristojan rad osnovne ver-

7.i)e Flight Simlatora S obuhvaia minimaino 386 ra-

funat sa bar 14 MB prostora na hard disku. 530 KB
radne memorije 1 2 MB EMS-a. VGA ill SVGA kanicu

i opciono, zvuCnu kanicu, diojstik ili „pilotske ko-

mande". Naravno jasno je da pravilo .koliko para

toliko muzike" i ovde uzima maha, pa ako ielite pri-

kaz do najsimijh detalja. Flight Simulator5 sxanujK

barem na nekom 486 rafunaru. Pored osnovnih ele-

menata (koji siiiu u originalnom paketu) postoje

brojna proSirenja kako scenarija (okolina. aerodro-

mil tako i leielica.

Poirudidemo se, da Sto je pteciznije i strufnije mo-
guce. objasnimo osnovne postulate letenja na Cesni

1 82. a kada se oni usvoje sve ostalo je stvar veibe.

Kao veliki fanjaiik) letenja, naglaSavam da je letenje

na Cesni u/7(gAr5imu/<zavusio%1ma .ono pravo".

Po stanovanju/'/^Af5/mw/afom pozicionirani see

na pisti malog aerodtoma na SikaSkom poluostiMt

Mejgs. Pre podetka leta, po standardnoj proceduri ne-

ophodno je izvrSiii niz biinih provera. koje demo mi
preskoditi, ali se vi svakako nemojie povesti za na-

Sim primerom.

Eleronima se avion naginje oko uzdulne ose u
vazduhu. Dok ste na zemlji I krecete se po pisti, a jak

vetar vam duva sa boka, elerone naginjete u pravcu

dolaska vetra i time odriavate pravac aviona. Kor-

milom pravea u vazduhu, avion se naginje oko ver-

tikalne ose, a na zemlji se oni koriste kao volan u
aiitomobilu. Na pravom avionu oni se pokrecu peda-

lama.

Pri izvodenju okreta u vazduhu neophodno je sin-

hronizovano pomerati elerone i kormiio pravea kako
hi se rezultanta sile te?f i centrifugaine (cetripetalne)

sile usmeriia pod pravim uglom u odnosu na pod avi-

ona (kuglica variomeira u cenrratnom poloiaju). U
pofetnim ietovimau Sim meniju ukljufiie Auto Coor-

dination. dime de se uz komandovanje eleronima sin-

hronizovano pomerati i kormiio pravea.

Kormtiom dubme rotirate avion oko popredne ose

i ono praktidno sluii za penjanje/poniranje (naravno.

uz adekvatno komandovanje -gasom").

Flapsovi su simetridno postavijeni na izlaznim tvi-

cama levog i desnog krila. a njihovim spuStanjem po-

vedava se deont otpor aviona i uzgon. Njihova uloga

je da obezbedi manju vazdu§nu bezinu i stimiji ugao
poniranja. ali se koriste i za skradivanje duJine pole-

tanja ili smanjivanje btzine sloma uzgona pri sleta-

nju.

PoSto ste shvatili osnovne komande. proudili in-

sirumente (nadam se) i upoznali se sa nadinom upra-

vljanja preko tastature, pokuSacemo da uzleumo.

Otpustite parkimu kodnicu. Dodajie pun gas i zadr-

2avajie avion u osi piste. Pre odvajanja glavnog todka
od piste nos se odiie i to je roiacija koja je kod Cesne
na otprilike 50 dvorova. Ukoliko niste pomerali tri-

mer dubine iz neutralnog polo^ja. nakon brzine to-

taeije avion de sam uzleieti. Iniezitet penjanja se ne
mo2e podeSavati same podizanjem ili spuStanjem

nosa aviona, ved se mora kombinovati sa brzinom

aviona. Po dostlzanju visine od oko 3000 stopa pte-

dlte na honzontalni let sa brzinom od oko 120 dvo-

rova. Najbolji nadin je da blago spustite nos i odu-

zmete gas. Nije teSko kada se uve2ba Kada variome-

tar prede u neuiralan poloiaj, letite stabilno.

Na redu su zaokreti u koje ulaziie istovTemenim

komandovanjem eleronima i kormilom pravea. Pro-

bademo da oktenemo udesno. Komandujte desnim
eleronom i desno kormilom pravea (ili. ukoliko ste

setovali u Sim meniju Auto Coordination, same de-

snim eleronom) i avion podinje da se naginje i skrece

u 2eljenu stranu. Kada nagib na veitadkom horizon-

tu dostigne oko 20“ centrirajte komande i zaokret se

i dalje vr$i sve dokga ne zaustaviie komandovanjem
na suprotnu stranu do momenta .ispravtjanja" avio-

na. nakon dega centriraie komande. Imajie u vidu

inertnost aviona. tako da izlazak iz zaokreta otpo-

dnete dovoljno rano (ako ielite da udete u kurs 2 10,

KOMANMUTAt
Ko6i(ce

Nesimetildno kodenje

PafWng ko6ijca uMjudena

Patldng kodnka iskilueew

Gr^ karburatora ukj udenjelsi^udenie ..

Ma^teti

Stajni trap goreWole
Svetia ukjjucenslsldiideiia

StrobosveUa

Gasenje mlaziws motora 'C6

Pa^etije mlaznog motora

Dim iz izduvnika

Aimpilot isk^udeiVtadjutei

Opdja Jand Me"
Koordnate uMjuden&iskljudene

Pauziranie i^e
Zvuk uMjudenIskIjueen

ELERONI (nagirijanie aviona);

desno

cerrtttrarje

levo

KORMAO DUBINE;

Trimergore.

Trimer dole

Nos gore

Nos dole

.’Num 6’

.'Hums’

.'Num 4'

.'Num 1’

.'Num 7'

.'Mums'

.'r*»n8'

KORMAO PRAVCA:

Desno

Centrvarye

....‘Num Enter'

'Ntan 5'

Lew -Nun O'

FLAPS (zakriica):

Uvuden T5’

lOstepeni T6'

aOstepen TT
40stepeni T8'

SNAGAMCnORA:
Relatt FI'

Powedavapje ......Num9l43'

Smamivanie.... 'Nifln3/fS'

MaksimBini gas -FA'

IZBORRADKKTPREME:
NAV 'N-W
DME (NAV1/NAV2) 'f-W
VOf V-W
ADf 'A', 'A’A', 'A'A'A'

COM -C ili 'CC
Transpond» _.T, TT, TTT, TTTT
POOESAVANK RADfOOPREME:
Povedavarije (za seiektovani uredaj)

Smaryivanje (za seiektovani uredej)

VISINA

Gore 'Q'

Dole 'A'

Levi

HORIZONTAU^O POMERANK:
Desno

Lew
Napred
Nazad

Stop

PROMENAKURSA
Desno

levo

Stop

NAPADNI UGAO AVIONA-

Nosgore
Nos dole

Nos btzo gore

Nos brzo dole •F8'

Stop W IN -FT'

KOMATOE U SUWMODU
(brzo pomeranje aviona u prosttru);

Slew mode uMjudivafijc/lskludivanje y
Resetovanje poIoZ^ 'Space'

....•Nun 9

.-.•Nun 7'

....•Num S'

....'Nun 6’

....'Num 4'

-..'Nun 8'

—TJumS'
—•NtanS'

....•Num 3'

....'Ntan 1'

....'Num 5'

...-FS'
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INSTRUMENT!:
1 . Brzinomer merl stvamu vazdusnu brzinu u ivorovi-

ma (naubddm miljama na korisovanu za vre-

dnost sustine vazcUia na datq visini TAS (Ttue

Air Speed).

S. Koordinator za^eta ima cKa deia. Prvi pokazuje

ugaoTM brzinu zaokreta, a drusi koordinadju ko-

mandi skretanja.

3. Ve^tadd horizont pokazi^ nagiivante avkm
(bank) i ugao (K>sa aviona u odnosu na strami bo*

rlzcxit (pitch).

4. Ziro-direkcionat pokazuje pravac leta avkxM (loas).

5. Pokazivai pototiga elerona. Kada strefica leerw

desno, avion se nask^ udesno i obmuto.

6. P^tazivad poloiaM kormtia diA>ine. Kada strelica

krene rtasore, elevator se d)2e i avkxi diie nos i

obmuto.

izlaz iz zaokreca komandujte na, recimo, 200°) Po

zavrJetku zaokreia obavezno proverite visinu. jer pri

okreiima avion blago ponire. Da bisie lo spreilli, kor-

mlio dubine blago povuclie ka sebi pri zaokrecu.

Poniranje i sletanje su svakako najkompteksniji

delovi leia. i poSio smo uveibali uzleianje. scabilani

iei i zaokreie, moiemo pokuSati da izvedemo i sleta-

nje. Okrenite avion ka aerodromu Mejgs, pri visini od

oko 3000 stopa. Oduzmitegas i avion fe podeti da po-

niie. Podizanjem elevatora odiiavaie konstantnu br-

zinu. SpuStajie se do visine od oko 1000 stopa Iznad

vising piste, a poSto je vaia pisca na 503 stope, vaSa

ciljna vrednost je 1593- nekabude 1600. Stabilizuj-

7.

Pokazivac krme pravca. Kada strelica lee-

ne nadesno (u stvamom avtortu pritisnuta je desna

pedala), avion skrede udesno.

B. 'risirtomer meri visinu u stopama u odnosu na sre-

dnji nivo mora, takozvani MSL (Mean Sea level). 6-

ta se lao dasovnik. Podeiava se prema barome-

tarskom pritisiai (pritlskom na taster 'C').

9. Variometar meri vertikainu brzinu letelice, odnosno

peryat^ lli ponirar^ aviona u stopama u minud.

1 0. NAV1 pokazivad radio-smera i rami poniranja je

osnovni insmment u instrumentalnom letenju I pri-

lazenju aerodormima. Treba 3a podesid na fre-

kvettclju VOR-a lli lokalajzera za pri IFR (Instrument

Flight Rules) prilazu aeorodromu opremljenom ILS

(Instrumental Lending System) uredajima.

1 1 . NAVS - isto kao i za NAVi, sdm sto KAVS nema

mogucnost prikaza ravni ponirai^.

1S. Kompas pokazuje kurs tettlice.

13. Pokazivac zuma prikazuje faktor pribUzenja obje-

kata u odabranom prozoru.

14. Indikator svetlapokaztaedalisunavigacionasve-

tia I sveda instrumentabie table uidjucena. Sva sve-

da se uktjuduju sa 1', samo sletni reflekior sa ‘Ctrl

L', a Instrument tabla sa ’Shift-L’.

15. Indikatorstrobo sveda pokazuje da Ujetrepcuce

svedo prodv sudara ukyudeno.

te poniranje, a nasiaviiegajekkadvidiie pistu. Pro-

verite da li je trap izvufen i nosom aviona naniJani-

te centralnu llnifu piste. Smanjite gas na oko TO dvo-

rova. Na oko 50 iznad piste predite na horizontalni

lei I blago zarocirajte avion. To je ravnanje i pri njemu

avion gubi brzinu. Dsled usporavania, avionu „pada"

nos, te podignite jo5 malo elevator. Glavni tofkovi uz

Skripu dodituju piscu. a kormilo visine bi u tom ire-

nuiku moralo da bude u krajniem gorajem polotaiu,

Uskoro se spuSta i prednji todak. Odriavajte pravac

aviona uz povTcmeno pritiskanje kodnice. Po zausia-

vijanju taksirajie do kraja piste. Ugasite motor. L'da-

hniie duboko i obriSite znoj sa dela. SLETEU STC.

1 6. Indikstor autopilota pokazuje da li je autopilot

akdvan.

17. Komunikadotvl racfrose podeiava na frekvenciju

ATtS4 (Automatic Terminal Information Sevice) ae-

rodoroma kAo bi dobijali podatke o vremenu, pi-

sti u upotrebi i vrsd prilaza.

1 8. Frekvendja l4AVi iredaja pode^a se na fre-

kvertqju V(M-a lli ILS-a k^ Zelimo korlstid za

NAVI.

19. Frekvendja NAVS - isto kao I za instrument 18.

SO. Kontrolna kutija radk>-kompa$a, znadajnaje «4<oli-

ko umesto NAVS uredaja zdite da korisdte radto-

kompas (‘SNft-Tab’}, kcji je najstariji instrument u

avio-navigadji.

21 . Pokazivad temperaore vazduha pokazuje tempe-

raluru izvan aviona.

22. Rudica gasa komandvie snegom motora.

23. Rudica za promenu koraka elise - menja nagibni

ugao krilaca etise dime se smanjuje III povedava

potisak.

24. Rudica za kontrolu sme» upravija odnosom gori-

vo-vazduh u karburatoru (slidno sauhu kod kola).

25. Pokaztvad trimera dubine prikazuje vredost trimo-

vanja elevatora.

26. Pokazivad kolidine goriva u levom tanku.

27. Pokazivad kolidine goriva u desnom tanku.

28. Pokazivad temperature uija u motoru.

29. Pokazivad pribska uIja u motonj.

30. 0-M-l svetia kcya se pale u finriu ILS sietar^ I

upozoravaju pilota ru udaljenost od piste uz po-

moc radio farova I to (redom); Outer - spoljm,

Middle - sredi^i I Imer - unutrainj) radio far.

31. 0ME1 pokazivad rastojanja izmedu aviona i (ara

koji prati NAV1 uredat.

32. OME2 pokazivad rastcjar^ izmedb aviona i bra

koji prab NAV2 uredaj.

33. Transportder koji sluii za identifikadju aviona na

radani ATC-a (Air Traffic Control).

34. Indikator gr^ada karburatora pokazuje da II je

7ejac uNjucen ill ne.

35. Pokazivac pofoz^ stajnog trapa pokaziie da li

su fodkovi uvudeni ili spu$t^.

36. Pokazivad polozaja flapscwa.

37. Merad temperature izduvnih gasova pomaie vam

da na duzim letovima podesrte opitimainu smeiu.

38. Manifold Pressure pokazuje pribsak u ulazu gori-

vnog sistema u zavisnosti od kolidine smeie.

39. Obrtomer pokazuje broj obnaja motora u minub.

40. Casovnik (standardni digitaini); ako se pitate Sta

de on tu, obavezanje prema propisima FAA kao

deo IFR opreme.

41 . Indikator brzme simutscije.

42. Prdodad maTieta pokaa^ da h su lidjudeni ill

ne, a om skiie kao generator! stnie (slidno alter-

natoru kod automobila).

U bib kom crenutku leca Qi sleme puianje moiete

pozvaii svog instruktota u poraoc opcijom Lend Me.

Mo2da nije loSeda par puta posmairate kao on slece.

Ono Flighi Simulator 5 lli 5. / flni posebnim,

su takozvani Add On elementi - dodatni Scenario di-

skovi i dodatni avioni. Scenario diskovima je. prakti-

fno. prekriven ceo svet. Pri pisanju ovog teksia imao

sam prilike da se zabavljam po aerodromima ceie

Evrope. Amerike i Azije. U^iiak je zaista bio veliki. ali

sam malo razofaran ineikvaliieiom dodamih avio-

na. Uz Flighi Simulator se mo2e nabaviti i program

za dizajniranje aerodroma i aviona lako da bl Aero-

drom Beograd uskoro mogao da se nade i na ekranu.

Oni kojima je leienje u krvi (ill de tek biti) volede

Flight Simulator znajuci da je jedinsiven, a oni koji

ne vole leienje cenide ga kao vrlo kvalitetan program.

Na kraju. specijalna zahvalnica ide Zotanu Modliju

za pisanje knjige ..Rsce u noci" toja je autoru prilidno

pomogla u realizaciji teksia.

Reija JOVIC

CD-ROM glavnog programa i dodatna Scenatia

ustupio .M S’ S Soft’
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F
irma .MiCToProse" je zaista

pre\’a2iSla samu scbe. Takoza-

razna i interesanma iga kao
SCO ie Darktands dugo se nije

pojavila i veroN’aino se nea ni

pojavid, uprkos di^talizovanim ani-

miranim sekvencama na CD<pvima

kojc su u posiednjc vreme dosia popu-

lame. Moramo priznaii da jo$ od po|a-

\&Mega Traveller

2

nismo \ndeli ova-

kav kvalitec. To je 0avni razlog zaSto

vam skrccemo painju na o%-u, maldce
zastarelu pustolovinu.

Kao Sto bi rekao Kvcntin Tarantino,

decalji prodaju prlfu. Aucori ove igie

su se zaista potrudili da obogate ra-

dnju brojnim zavrzlaraama i avanru-

rama. Radnja je smeSicna u srednje-

vekovnu Nemafku, u kojoj su vladie

siic mraka i haosa. cako da i^fima
sa naSih prosasra nece biti teSko da se

snadu. Predvodicc^pu od Cetiri hra-

bra i iesiita momka (mo2e i dewikel

koji se. gonjeni 2eljom za slavom i

novcem. upuStaju u b;o|ne avamure
Sirom podeliene Netnafke i delova su-

sednih dilava. Na pot^eiku kreirace IK

kove, detaljno odrcdujuci njihove oso-

bine, pofev od pola, ih-oinog pozh’a i

porodii^og nasleda. pa sve do fizlfkih

i mencalnih osobina.

Igra obiluje zanimliivim elementi-

ma. a cilj niie fvrsco odreden. Najgru-

blie poredenje bi se moglo izvT^n sa

igrom Piraas.' iste finne, same Sto

ovcie nema vozikanja brodom po mocu,

vec se skoro sve odigrava na kopnu. u
specifi^nini sltuacijaina se opciie birafu

iz bogatih menija, a putovanje )e urade-

no u arkadnom stilu i deSava se na ma-
pi {dakJe. kao \iPimiis.').

Igra obiluje borbama. a na raspola-

ganju imaie stotinak omija (Sio daljin-

skog, Sto za Hisku borbul le veliki toj

okiopa. NaravTio.

mo2ete nositi i

razne druge pre-

dmete koje kupu-

jete/kradete'[rf|a-

fkate i koristite u

odgovarajudim

simaci}ama. Po-

stoii i magi|a. za ko-

Ju je potrebno po-

znavanje alhemije.

zatiin posedovanje

raznih lecepaca i

hemikalija od kojih

pravite iarolije i si. Magjje imaju razne

primene - od eksplozniiih koje koristi-

le u borbi, za obijanje vrata. plaSenje

^ivodnja u Sumi i uniStavanje snaga
haosa i bezumlja, prekoonih kc^vam
povacavaju telesnu snagu, inteligenci-

ju i druge osobine, see do smrdljivih

gasova i otrova za teranje vukerva iz

Surae i maltretiianje bezoteaznih iino-

vnikaubanci.

Reiigija fini okosnicu igre. Siaino

ccie prizivati u pomod svece u razlidi-

tim situacljama. molici se po akvama.
skupljati relikvije, davaci priloge za

katedrale i si DeSavade vam se 1 da
..usnice san u kome vas samo Nebo
Salje u misiju proti\’ zla i poroka". Mo-
racete da trazite i istrebljujeie veSdee.

pronalazite informaeije o njihovim

zborovima. borite se sa demonima.
aidajama i oscalim sitama mraka.

ReSavacete i inieresantne logiate

probleme, poput iunaka u narodnim

bajkama. Stidi dece i na poznate uni-

veiTiieie gde cere uditi medicinu. alhe-

miiu. latinski, reli^ju i broine korisne

\-eStine. pronalaziti i unapredivad .ka-

men mudrosti", ltd. Mlaiicete se sa de-

monima u rudnicima. sa viiezovima-

(i^iadka^ima u njihoMm zamknlma
lopsadom. podmetanjem poiara. upa-

danjem kroz prozor...^ i sa grofovima

koji malcieciraju radnike. seljake i po-

Stenu inteligenclju. Bide lu i borbe pro-

uv satanisddkih kultova i njihovih sie-

dbenika. Naravno. oslobadacete i prin-

ceze (a $ca bi drugo. valjda ne poliddke

zaevorenike?) i boriti se sa drugim vi-

tezovima za slavu. Postoje i

posebne misijc Hanzeatske

lige. raznih bankara i drugih

poslodavaca, za koje moiete dobiti i

pomod „u ljudsn-u i opremi". Misije se

sasioje iz likvidacije nepoieljnih oso-

ba, pronala^enja relikvija i si

Uz put dete srecatl brojne osobe ko-

jevam mogu pomodi u izviSavanju za-

dataka. ali i praviti probieme. izlaz nl-

je mek u madu. ved moZeie upotrebiti

razne lukave trikove. diplomattju. al-

hemiju i si.

Dademo \am nekollko korisnih sa-

veia i objasnid neke stvari u ign koje

biste teSko otkiili. Pre svega, da biste

promenili oru2je koje trenutno koristi-

te, odaberite opeiju Equipment. Po

menijima i spiskovima predmeta se

moieie kretati i kursorskim tasteri-

ma. §to je znatno brie od kreianja po-

mocu miSa. Kliknite mikm na oru^je

koje ielite da koristite pa. diiedi du-

gme. dovedite pointer do prozora sa

spiskom oruija koja trenutno koristi-

te (prvi sa desne strane spiska opre-

me). Kada pusdte dugme na mi$u,

ako se daco oruije moie koristiii. za-

menice do tada aktivno.

Ako se cokom igre bude de^valo da

vam detovi opreme nescaju ill se sami
skidaju. nemojte misliii da je u pitanju

bag u programu. Obratite pa2nju na
kvalitet predmeta koji opada savteme-
nom i koriidenjem. Ako se dugo mtaci-

te u istom okJopu. logidno je da ce ovaj

vremenom postati neupoirebljiv. naro-

dito ako su vas alhemidati gadali kise-

linom. Ako osiavijate stvari u sefu kod

krdmara. nemojte suviSe dugo drSati

predmete koji se mogu vremenom po-

kvariti (npr. pojedine hemikaiije ili go-

tove meSavinei. Kvarenje se manife-

scuje opadanjem kvaiiteta. Padom
kvaliteta pada i cena predmeta, tako

da se stalno tro$e pare na opremu ko-

)u morale menjati. Naravno. postoje

cake, npr. creba kupovati minerale za

alhemijske meSavine u ntdnicima gde
se i vade. jer su oi feftiniji i kvalitemi-

]i. U odredenim gradovima se nalazc

duvene zanatske radionice koje proi-

rvode oruzje visokog kvaliteta, a cene

su nize usied konkureneije i si.

Postoje opeije u pull-down meniji-

ma za upotrebu alhemije tokom bitke.

Za meSavine koje se koriste u ..mimo-

dopske svrhe" potrebno je. isto kao i

kod promene oruija. aktivirati spisak

opreme (Equipment) pa izabraii odre-

denu flaiicu sa gotovom me^av-inom

(Potion) i pritisnuti taster 'P' na tasta-

luri. Na ovaj nadln se upotreWjava Po-

tion i efekat r>ostaje odmah vidijiv. ali

nije trajan (ncscaje kroz nekollko da-

na). Postoje i napici za specijalne na-

mene. Tokom puiovanfa dete modi da
se odmarate, molite, postavijate zase-

de i si pomodu funkeijskih tasiera.

Primeticeie detiri ..trake" u kvadraii-

ma koji piipadaju iikovima. Flava

oznadava odmomosu zelena snagu a

^ta pokazuje kt^iko su vam ..viSe sile
"

DarklanJs
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naklonjene. Plava se obnavlja odma-

ranjem, zelena leCenjem. a iuta vre-

menom (sportje) ili molitvom (bi4e), a

mo2e i davanjem para u crkvania,

ispovedima i si. Za uspe$no lefenje po-

trk)no je da neki od likova dobro po-

znaje medicinu. a moieie potraziii po-

raod i od lekara u ^adovnma, sveSieni-

ka u manastirima iuL Naravno, mo2e-

le koristit! i alhemiju u ove svrhe. all lo

se preporufuje samo za obnovu ener-

gjje tokoiti Wike. jer su hemikalije uza-

sno skupc (0 ^lovlm meSavinama

koje mol^ie kupici kod alheini£ara ne

vredi ni govoriti). Kada naleticc na ne-

kog dc*rog smicnjaka u oWasti medi-

cine. religije. alhemije 1 si. ne propusti-

te priliku da kod n|ih uzmete £asove

)er je znanje veoma korisno.

Pored nodnih provaia i pljafki. za-

lade na likvidacijama i si. mozete za-

raditi i poSteno radeci u svojoj stnici.

a visina ltdnog dohocka zavisi od to-

ga koje zanimanje odaberece. gde ra-

dite. koliko znanja i veStine imaie ltd.

(nema defjeg dodaika). Naravno, la-

ko se mnogo manje zaraduje nego ce-

loveiemiim mladenjem huligana na

ulicama i naknadnom preprodajom

njihovih oklopa i oruija.

Tokom bitke, iikove vodiie po P & C

principu, a izvodenje pomalo podseca

na ..Sicrrinc" avanture. Ako see npr. u

zamku zlogviieza. posioji reiim kreta-

nja i retim borbe. U rezimu borbe ima-

te na raspolaganju razne opeije za upo-

irebu oru^ i alhemije, all komanduje-

le likovima pojedinaCno. U reiimu kre-

lanja imace moguenose da se kre^te

poj^inatno ^individiialiy), u kolcml

(single Pile) ill zbijenoj gnipi (as group).

Pteporufujemo kolonu, zbog lakS^

komandovanja i uskih

hodnika. U zamkovi-

ma uspuc moiete plja-

Ckail sefove i sanduke

ako imate sredseva za

otajanje brava; kiseli-

nu (Eater Water) ili set

kalauza (Picklock).

Od daljinskog oru-

2ja. najbolle su mu-

skctc (Handgun) za

koje kao diebanu ko-

ristite metalne ku^ice (Balls).

Iron Handgun je bolji od Brass

Handguna. |edino oru2je koie

mo2e da mu parira je Composl-

Bow kojim se brze osipa po

neprijatcljima. Munieija su

strele (Arrows). Ne preporutu-

jemo samoscrele (za koje kao

munieiju koristite Quarrels) jer

retko pogadaju i sporo pucaju.

U poCetku je korisno sta-

vljaii novae u banku. da vas

ne bi odrali lopovt. Moze se de-

siti i da vas strpaju u 6>rku ako vas

uhvate na ulici u vreme poiicijskog

Casa (imajte u vidu da su stra^ari

ipak potkupljlvi zbog malih plata).

Ako vas straia juri, nemojte iraSiii

zaSiitu od ctkve, jer Ccte kad-iad mo-

rati da izadete a ispred je uvek odbor

za doCek. Radtje poku&ijte da zbri^

te iz grada. Cesto snimajte pozieije.

dobro ce vam doci. Lopove po ulica-

ma treba mlatiti u veCemjim Casovi-

ma. kako bi vam porasiao rejting u

narodu- Sa porastom populamosU.

sve vik ljudi Ce biti zainteresovano

za vak usluge. tako da Cere imaci

puno klijenata. ledan od kiijenata ce

vam se javiti i sa Neba. a ne moiamo

vam reel da njega treba staviii na 11-

siu prioriteia...

Crafika je veoma dobra. Slika ima

puno. a kietanje 1 bitke su uradeni u

stilu arkadnib avantura sa dobiom

animaeijom. ZvuCni efekti su dosta

dobri. a muzika je odIiCna. U slikama

i muzici igre moiete uiivati 1 doda-

ttto. jer je ..MicroProse" dodao 1 dva

pFOgramCiCa od kojih jedan sluii za

gledanje slika. a drugi za sluSanje

muzike. Igra je oCigledno pobudiia

pa^nju velikog broja raCunard2ija. ta-

ke da se mok naCi i program za va-

ranje kojim moiece dodati pare, pre-

dmece, poboljSati osobine likova koje

vodite i si.

Vreme je za najlepk vesti: igra ra-

di na rafunarima sa 4MB memorije,

zauzimasamo l5MBna harddlskui

moie se naCi na diskecama. Da bi ra-

dila. morate uCiiail EMM386 ili neki

drugi manager za EMS raemoriju.

Vilctor TODOROVIC
^dan JANKOVIC

J o$ od vremena famoznogZizser5^102^17,
scrateSke igre sa takvim

naCinom izvodenja osvojile su publiku. Prethodnik//(/fa2 nljese

proslavio na tiiiicu zbog loSijih kvaliteca od komereijainije i po-

pulamije Sabre Team. ZaHitc2 sasvim neafirmisane firme

..5* Dimension" mok se reCi da je Pururistifki Sabre Team.

Ono $10 ovu igru izdvaja je ogromna koliCina opeija i parametara sadrianih

u pro^amu- Pogled je iz ptifje perspektive tako da je vecina likova izuzemo si-

tna, a sama igra ne odik sjajnim graflCkim rekniima. Ipak. atmosfera koju igra

stvara mok zainteresovati proseCnog Ijubitelja strateikih igara. ZnaCajnu uio-

gu ima lepo ukomponovan zvuk sa kvaliieinim sempiovima i efektima puenja-

ve. koraka. eksplozija ltd.

Dva naiina izvodenja dominiraju igrom; misije i kampanje. Kampanje pred-

scavljaju odredenu koliCtnu misija koje se igiaju jedna za drugom sa defmisa-

nim ciljem (uni$ciii sve neprijatelje, povratili izgubljeneobjekie, naCi izlaz i akii-

vlrati bombe). Pored nabrojanih misija u modu za dva igrafa moiete se bori-

ti proiiv druga ili

kompjuteia (poiez

za potezom).

Posle izbora misi-

je (ili kampanje) se-

lektujetc cim Koji ce-

levodiiiuavancuru.

Od devet ponudenih

robota i kiborga vo-

dite samo kst opre-

majud ih razliCitlm

svemirskim oruz-

jem, bombama. ra-

ketama, Siltovima.

iz bogatog arsenala

ponudenog u gla-

vnom meniju. Piili-

kom selekcije flano-

va tima potrebno je

narofito obradti pakju na siatistiOte podatke o eneigiji. vtemenu opora^janja,

inteiigeneiji, teJini. sposobnostima za otkiivanje zamki. odbrani i cehniCarskim

odlikama (popravijanje terminaia, obijanje elduronskih brava i sliCno). Najvaki-

ji je brc4 akrionih poena (AP) i snaga likova. Sva oprema koju nosite troSi broj re-

zeivisan za snagu i kretanje. koriScenje oruija ltd. Nomlnalno dobijatc 80 AP-a

koji se smanjuju usled navedenih uslova ili ukoliko je vojnik ranjett Svaki od oda-

branih likova mok nositi najvik 20 predmeta (Sio je vik nego dovoljno).

Glavni ekran se sastoji tzgrupe ikona na levoj sirani, informadonim prozorom

u donjem deiu i spiskom opreme na desncH strani. U centralnom delu je ekran za

igru (mapa) i skrolovanjem poiniera po ivicama mokte videti bitiu okolinu kon-

trolisanog lika. Kietanje se viSi preko mi§a i ikona fije je znaCenje sledece; preki-

danje igre, uzimanje predmeta, odbacivanje predmeta. prebactvanje energije (npr.

akrt w nepriiaielj nalazi

blizu, odredenu koliCinu

enetgetskih bodova mo-

kte prebaciti uAP i ispa-

liti hitac u mrskog proti-

vnika). po^ed na najbli-

kg neprijaieija (ukoiiko

ne pos^ujete radar, vdo

korisna opeija), potez

siedeceg lika. oznaCava-

nje cienutno konirolisa-

nog vojnika i kiaj poteza.

Branislav BABOViC

ISre za Amigu ustupio

.Buva Cop/"

PLATFORMA: Amiqa 500/1200

Punozadataka i

zavrziama

rasutih po vesto

zamisljenim nivoima.

TehniCice

karakteristilce

Igre su vrio

slabe.
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vrata. ubaclvanje baterija u terminaie 1 sllfno). Oni

kojl 2eie da vide sve nivoe bez uzaludnog pisanja

ogromnih ^ifri. u odgovarafuifem meniiu treba da

upiSu GOLVL i broj nivoa (npr. GOLVL20}.

Branislav BABOVIC
CD-ROM ustupio „Extt Production"

PLATFORMA; Playstation; PC

Uzbudijiva

atmosfera.

Nista

revolucinamo;

vec videno.

©Ipisi

a
azirana na filmskoj irilogiji Ridlija Skota (Ri-

dley Scott) 0 ..Osmom puiniku", igra Mien
Trilogy stavlja u ulogu hrabre Ripli, (edlne

preitvele iz istraiivafkc jedinice posle prvog

susreia sa opaklm Ksenomorfima (Xenomorph), tu-

doviilnim bicima Iz nepoznatlh kraieva galakslje. Bi-

lo je pitanje vremena kada ce se neka softverska fir-

ma dosetiti da Doom formulu primeni na poznatim
bicima H.R. Gaigera (Giger), tvorca potpuno novog
nafina umetnifkog crtanja anatomije 1 idejnogzaCe-

tnika buduceg izgleda Ksenomorfa. .

Za izdavanje se pobrinuo .Acclaim" i prlJagodto

igru svakom korisniku kroz tri nivoa cezine: Acid Re-

ign, Raging Terror i Xenomania. Od sialnog arsena-

la imate samo devecmilimetarski pl§(olj£ic koji je ko-

ristan za naisitnije paukolike primerke Cija )e ru^na

osobina da se -zalepe" za lice. Za ozbiljni-

je monstrume potrebno )e jaic naoruianje

u obliku saimare (shot-gun), bacai^a pla-

mena (flamethrower), granata. ..zemljoire-

snih napajanja" (seismic charges) i slifnih

gvoidurija koje su uz druge potrepStine

(flasteri. torba sa lekovima. naoiare za

mrak itd.) rasute kroz 34 nivoa.

Kreianje lika je vrio glatko (bez Stuca-

nja). iako je ref o dvobrzinskom CD-ROM
draho u Playstationu. Teksture su detaljno

obradene. ali ipak se iz neposredne blizine

objektu ill liku primefuju Inadraiifi tekstu-

re. Sve moguce vrstc alicna se nalazc u igri (pauko-

liki. ramici. psi-alleni. kraljice i, na kraju 34. nivoa.

-majka"). Da se igra ne bi svela na fisto upucavanje

vanzemaljaca. programeri su se poirudili da ubace i

kompaniju „Wayland vutani" koja upomo traJi svoj

primerak Ksenomorfa i nastoji da vas sprefi u ,.su-

rovom i potpuno neopravdanom tamanjenju siro

tih" monstruma. Oni su potpomognuti armijom

Syntetlcsa. veSufkih ljudi.

Zvuk je preuzet iz filmskih nasiavaka. pa sva-

ko oruitje ima identifan zvuk kao u fUmu: vanze-

maljci isto cife i dahfu. a sve je propradeno muzi-

kom fijem bi kvalitetu pozavtdeo i Karpenier. Ni-

vol po koloniji i brodu su mrafni. puni sluzavih

iznenadanja i uzbudijive aimosfere (brrr!). Pre

svakog nivoa dobijate deialjni briflng o zadatku i

mogucim opasnostima (kojih. naravno. ima mno-
go). U opcioni meni mo^ete udi u svakom trenutku

igre i podesiti oruije. zvuk i druge parameire pre-

ko tastera 'Start'. Sa 'Ll' i 'RZ' tasterima kllzi se

levo ili desno, dok se pomodu tastera sa simboli-

ma menja oruije. puca. izvrSava akeija (oivaranje

P
osle viSe meseci dekanja. leading Lap jeko-

nafno stigao i do nas. Igra je prvobitno bila

namenjena za jade marine (1200. 4000). aii

ju je neka dobra piogramerska du$a preradila

i za -uboge Petstotice". Na podetku moiemo odabra-

ti povezivanje vik Amiga opeijom Serial Grudge,

ukucati neku od Sifiri, ili krenuti sa igrom.

Pre trke birate jedan od pet likova koji de upravlja-

ti vaiim vozilom. Svaki lik ima svoje karakteristidne

osobine koje se mogu poboljSavati ili pogorSavati. u
zavisnosti od vaSe voinje. Imate ukupno tri vozila

na raspolaganju. Svako od njih se razlikuje po brzi-

ni i osetijivosti na sudare sa okolinom. Rally Car je

najsporlji (555 mph), ali je zato najoipomiji na udar-

ce. Formula One je najbria (I70mph), alijenajose-

iljivila. Tako dolazimo do zlatne sredine koja se zo-

ve Endurance Car, vozila futurlscidkog izgleda 1 soli-

dne brzine
( 1 64mph). koje je uz to jo§ i veoma otpor-

no. Za podetak bismo vam preporudili Endurance

Car. a kada se uhodace obavezno izaberite Fl.

U Options meniiu mo2ete podesiti detaljnosi i du-

binu staze. automaiski menjad. ukljudltl ili iskljuditi

pozadinu. oblake i mapu staze. Kada sve

to lepo odredite. slobodno moktc poceti

trku.

Ekran je podeljen na 2 deia. Osnovni

pogled je iz Itabine (dole vidiie svoje ruke

i volan). ali ukoliko vam se to ne dopada
ptltisnite razmaknicu i dobicete pi^ed
na svoje vozilo otpozadi, sa male visine.

Koliko dugo budeie drzali pricisnutu ra-

zmaknicu. kameta de se odmicati od vo-

zila. sve dok na kraju ne budete ponovo
u kokpitu.

Tasterima ‘I'-'S’ povedavatc ili sma-
njujete dubinu staze. •F1'-'F5' sluie za

prebacivanje na dmge Igiade u toku igre.

Od 'F6'-'FJ0’ nalaze se fenomenalno uradene virtu-

aine kamcre koje vas atraktivno prate du2 ceie sta-

ze. Tasterom 'F pauzirate igru i isiovremeno uiazi-

le u Options .Menu. Enter' na numeridkoj tastacuri

roiira mapu za po 90 stepeni.

..Smnnici'' koji poseduju Amlgu 500 sM'atide da

su smrtnici tek kada budu startovali leading Lap i

na svojoj koiSi osetili brzinu igre. Topic bismo je pre-

porudili svim mazohlsiLma koji vole brzinu projeket-

je od 2-3 ftejma u sekundi. Preoscaje nam jedino da

konadno kupimo bolje Amige ili se vratlmo surim
dobrim vekiorskim jumjavama kao sto su Formula

One Grand Prix i Indianopoiisu koji su .leteli" i na

obidnim Petstoiicama.

Zeljko MATIC

Veliki izbor

opeija I kamera.

Mala brzina i

pomanjkanje

zvuka.
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ZaNR: platformska igra

PLATFORMA; SNES

MEDIJUM: 1 kertridi

^^Lobzirom na veliko nceresovanje domade

SNES pubiike za igru Donk^s' Coun-

(a i opSte je poznato da majmuni u ovoj

zemlji Iziizctno dobro prolaze), domadi do-

bavijadi sofh^ra su sv’oju ponudu obogatlil jo$ je-

dnim remek-delom za koje su glavni ..krivci" firme

„Rareware" i ..Nintendo".

Izuzetan. viSe nego zaslu2en uspeh prvog dela

igre bio je veliki podsiicaj za izbacivanje nastav-

ka. Sredom. programerima ..Nintenda" je bilo ja-

sno da nova igra zaista mora doneti neSto novo,

makar i sitnicu. jer bi svaki pokuSaj sa prostim

plagijatom prvog dela unapred bio osuden na ne-

uspeh.

Spisak novina koje donosi nasia-

vak ove ^majmunarije" je poduii.

tako da je iakie nabrojati clemancc

koji se nlsu promenili. a to je samo

izrada. Sve osialo. ukijuCujudi di-

zajn iikova. animaciju. pokrece. am-

bijenc. muziku. nivoe i cake, doiive-

lo je temeijnu cesincezu. $co iziskuje

samo pohv’ale.

Zaplei siavija sirotog Donkija u

zarobljenlScvo, dok njcgov sinClc Di-

di i majmunica Diksi creba zajedni-

dklm snagama da ga izbave Iz ruku

gramzivih krijumdata. Da bi u come

uspeli. creba da predu pregrSt nivoa

prepunch opasnostl i pri come safu-

vaju svoje golc iivocc.

Didi je poznac |o$ iz prvog dela i

njegove sposobnosci su ostale ma-

nje-viSe iste: krede se brzo. a sped-

jalnosc mu je .ciganski codak" po-

modu koga eflkasno melje (skoro)

sve Sto mu se nade na pucu. S dm-
ge strane. majmunica Diksi veoma

velco korisci svoju dugu kosu koju moie da zami

i cako uspori pad sa neke visoke platforme. Didi i

Diksi mogu jedno drugom da se popnu .na krkade"

(tasterom ‘A’). Sio treba koristiti za skok na vlSe

platforme ill demoliranje nekih illavijih neprijate-

Ija (narodiio jc zanimijivo kad Didi zafrljaci majmu-

nicu na nekoggorostasaj.

U loku igre. slifno prvom deiu. mogude je zajaha-

ti neku iivuijku i tako znatno brie i lakSe prolaziti

kroz prepreke. Tu su star! poznanik nosorog i sa-

bljarka. zaiim pauk. zmija i papagaj. Oni su zaista

od ogromne pomodi.

Izmedu nivoa nailazidece na druge dlanove po-

rodice koji vam cakode mogu biti od pomodi. Ko-

dak Krenki omogucuje sctimanje pozicije. Rinkli

upozorava na budude opasnostl, Fanki vas tran-

sportuje na bilo koji od nivoa koji ste pre$li, a kod

Svenkija mo^ete zaradlci poneki d^acni iivot

ako pobedite na njegovom kvizu. Savet je da tc-

Sko sakupljene pare duvate samo za snimanje po-

zicije.

U igri postoji i jedan skriveni svei do koga se do-

lazi nakon sakupljenih 15 Cremlin Coinsa koji se na-

laze u skiivenim sobama na mnogim nivoima. Tada

treba udi u Toll Area, posle dega vas deka niz super-

leSkih nivoa.

Radnja podinje na brodu pirata (ne radi se o do-

macim preprodavcima softvetai, gde je smeSteno pr-

vih pet nivoa. Tu cete se upoznaii sa likovima i na-

dinom kotrole jer nivoi nisu previSe zahtevni. Sa pr-

%'og nivoa mogude je sakupici vik dodatnih iJvou i

udi u jedan bonus nivo. Na drugom i peiom nivou za

brie kretanje po konopcima treba koristiti 'Y' lastet.

Tredi nivo zahteva vede skokove koji se lakode izvo-

de uz pricisnut 'Y' taster. Na kraju

predstoji obradun sa velikom piidu-

rlnom na vrhu jarbola. Taktika je je-

dnostavna: kada pcica ispusti jaje.

skodite na njega da ga umiriie. po-

kupitega iniimegadajte napasnika

kada se ustremi na vas. Ponovice to

joS jednom i ptica de se sruSiti u

gnezdo. $co de izbaciti tri jajeta. |e-

dno de osiaii na zemlji. pa ga poku-

pite i podasiite njime bezobraznu

piidurinu. To de je ucuikaii za sva-

gda,

Drup setod pet nivoa smeSten je

na krokodilskom ostrvu u kome sve

kipi od sve2e izlivene lave. Odmah
na podetku pr\-og nivoa uprtite par-

inera na leda i zafrijadice ga na krov

ulaza u peckiu. gde se nalaze dva

dodatna iivou. Tredi nivo je

neSto komplikovaniji jer se

odvija u vodenoj sredini koja sc

staino zagreva. Oa bi ohiadili

vodu creba da dotaknece jednu

od mnogih plavlh foka na koje

deie naidi. ohiadena voda osca-

de lak-va svega nekoliko sekun-

di. zaio delajie brzo. Ne ustru-

davajte se da koristite nesebi-

dnu pomod koju pruiaju ved na-

brojani prijatelji epauk. noso-

rog.. .). Kasniji nivoi polako po-

staju sve te2i. a neki zahtevaju

od igrada i da dobro promisii

pre nego Sio uradl bilo Sea. Pre-

lepi su i svaki Ima mnoge skri-

N-ene prolaze i slidne cake.

Opisivati tehnidke karakceri-

seike ove igre isto je SCO i ocenji-

vati scil neke Mikelandelove sii-

karije. Obilje fenomenatno

ukomponovanih boja, 3D di-

zajn sMh Iikova uraden sa velikom pedancnoScu.

ai^ijentalna muzika i zvudni efekii kao .iiivi" pred-

siavljaju najviSi nivo koji jedna l6-bitna maSinamo-

i£ da poscigne (ni mnoge sadaSnje -superkonzole"

ne bi se postidele takvog izgledaj.

Kao Slag povrh svega stoji izuzecna dinamidna

atmosfera koja uveseljava igrada. a joS viSe posma-

trada sa strane. jer on uspeva da uiiva u svtm nabro-

janim kvaliteiima neomcien samom igrom. igru

obavezno nabavit&iznajmiie i zasluzeno se na^i-

vajte na svom SNES-u,

Gradimir JOKSIMOVIC

Kertridz ustupio .Beosoft"

I

Izuzetne

tehnidke

karakteristike i

sjajna Isracka atmosfera.

Nlvoi sa

razlicitom

izraciom

pozeijni.

icitom ^
bi bill

[

zeijni. I ^
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(o)pisi

ZANR: auto-moto simuiacija

PLATFORMA: Playstation; PC

MEDIJUM: 1 kompakt disk

— ravo idejno osveienje u mom novoprido-

V $llh auco-moco simuiacija p^edstavlja

\J ovaj brilijant firme .Psygnosis". Progra-

T^meri igre su kompjutcrizovali jcdan vrlo

V*Cudan vid zabavie (tipifno ameritki) - uni-

Stavanje specijaino oja^anih auiomobtla da bi cika

bila du2a i zanimljivija za publiku. Ono Sio pru2a

igratu zadovoijsw je sinteza fetiri \Tste automobil-

skih dogodoviiina na jednom mestu. Iz menija sele-

kmjere jednu od trka; Wrecked Racing (trka sa uda-

ranjem ptotivnika), Stockcar (siereotipna uka koli-

raa). Descniciion Derby ttomijenje kola u areni) i Ti-

me Trails (posiavljanje vremenskih rekorda scaze).

Parameiri koji se posiavljaju iz podmenija odnose

se na probne irke (Race Praciise), Sampionat, t^anje

viSe igrada imulrJplayer - najviSe 20!). (ocaina de-

smikcija (Toral Dcstruccion - vremcnsko .opscaja-

njc" u areni sa prommicima fiji je jedini dlj vaSe uni-

Sienje) i duel (^adfjaiorska borba prociv j^nog pn>-

tivnika).

Tehnifke karakreiisiike igre su uradene na viso-

kom nivoa Rned yti scandatdnogZoom In-Ouc mo-

da (L2-R2), sa mogu-

ato^ pogleda iz sa-

mog voziia, dizajneri

igre su se potnidili oko
deraljno Izrendane oko-

line siaze (publika, veli-

ki ekiani na kojima se

vidi crka, reklame za

igre „Ps>'gnosisa",

zgrade, drvefe. planine. dmgim refima sve je tu i vr-

lo je realno). Po$to je glavmi moto igre .uniSti sve

pred sobom " mofxte prctposcavlti izgied kola po za-

vrktku cifce. Svakiud^ se ocnava na koiima dok
na sve strane prSre komadid mecala i siakla. Kada
se prednii deo kola (hauba) oSceii izbija beli dim. dok
vas komentator obave^va da see probili hladnjak.

Audio-komponenta igre sadr2i 14 muzklkih rema u
Tehno-house slilu uz pregrSt sem^ova kao $id su

lomljava meula i stakla (naravno. u nekoliko vari-

janii). vriStanje i uzvid procivnika. razna obaveSie-

nja i oduievijenja vodiielja uke fiji se gias fuje u po-

zadinl.

Najzabavniji deo igre je Desmiaion Derby u
iampionat modu. Scavljeni ste u ulogu igraia ko-

|i krece iz pete lige sa ciljem da skupi $to v^e bo-

dova kroz nekoliko sezona i dospe u [wu ligu. Za
prelazak u viSe lige potrebno je osvojitl (hvo me-
sto na kraju sezone ($est irka). Borba u areni sa 19

protivnika nije nimalo iaka za pocetnike. Uvek je

korisno udaraci kola u prednji ill zadnfi deo (dobi-

ja se 2. 4. 6 ili !0 poena) sa pretenzijom ka uni£te-

nju procivnika. Okrecanje supami£kog voziia za
360'', zavrSni udarac procivniku i pobeda u uci

(poslednje neuniSteno vozilo) donosi 10 bodova.

Maksiraalno se moze osvojiti 99 poena 5to garan-

ruje apsolutnu pobedu. Posle svake nke mo2ete
videti svoje mesto u ligi (View league), svoje pro-

tivnike i njlhova oStefenja (Pit Compound' i Re-

play rrke. U toku reprize moiete do najsitnijih de-

talja proudii cclokupnu okolinu i voziia na scazi

kopnenom i vazduSnom (helikopterskom) kame-

rom. Karakieristiino je da vi imaie apsoluuiu kon-

troiu nad uglovima. pauzama i zumiranjem stike

preko par gedteca u donjem delu ekrana.

Desmiaion Derfy pmza nov prisoip standaidnc^

iziadi 3D igara nkadcog lipa i odiiava uzbudljnn

acmosferu koja se kod ig>^ scvaia posle kia^
igianja.

Branisiav BABOVtC
O-ROM ustupio .Exit Production'

1
Tehnsa®
resenja j lakoca

upravijania.

Protivnid su

ozbiijno teski i ^
u Jasi" modu.

j

O
davno formiran koncept o supertieroji-

ma cipa -Moniib Rend2era" posMio je

kao osno'-a za zaplet jedne od novijih

borllafkih igara za Mega Drive konzole.

Neiro modifikovana pii^a. novi likovi i ambijenci

nisu dovoljno v^Sio maskirali ofucanu ideju. all i

pored toga VR Troopers predstavlja igm cTednu

painje.

Posle spokojne nodi u izvesnom amerKkom
gradidu, Diej Bi. Rajan i Kejtlin, lokaini instrukiori

bonladkih veScina. okupili su se rano izjuira u svom
dodou. Tamo ih je dekalo iznenadenje u oWiku
aricadne marine za video igre koju je neko pretodne

nodi osiavio bez ikakve poruke. Dok je druStvance

smiSljalo $ta da uradi sa neodekivanim poklonom.

marina je proradila sama od sebe. hipnoiisala ih i

uvukla u mradan svei video igara koji koncroliie

opaki zlikovac po imenu Crimlord. Naiim herojim

ostalo je samo da izvrSe mecamotfozu. pretvore se u
czv. VR ratnike i naoSire pesnice za besomudnu bor-

bu sa slugama zlog Grimloida.

tw Troopers je,

ciladka i|

odnosno dva igra

je igranje po zaplecu, tj. prema unapn
formiianom scenariju. $to je u modu

;

jednog igraca mnogo zanimljivlje <

proste borbe na runde.

Bogai Options meni, pored ostalo

nudi opeiju za podeiavanje

retine. Ovo posebno naglaiavamo ztx

sjajno gradirane le^ine igre. tako da
ovde najlakii nivo zaisia lak i primert

mladem uzrastu (Sto sa 99% slidn>

igara nije sludaj). Osiale opeije odno;

se na vreme za borbe. bro] mndi i koi

aolu.

Postoje til osnovna udarca koji se mogu kombi-

novaci sa jednosiavnim pokretima. To su bacanje.

udarac mkom i udarac nogom. Oni se mogu

izvoditi iz dudnja (postoji i aperkat). iz letedeg i

prostog skoka. Sem njih, svaki lik ima joi po iri

karakterisiidna specijalna poteza iraznorazne

SVEriG»JlAU 60 JUN^



(ojpisi

magije i superbrzi udarci za mles-enje prevISe am-

bicloznih protivTiikal.

Ono SCO smatramo za najlepSu osobinu ove igre

jeste finjcnica da sc pre svake borbe (u bilo kom

modu) pojave ekrani sa likom boraca i spiskom

specijalnih udaraca, ij. naiina na koji sc oni

izvode. To znafi da nema potrebe za viSednevnim

„proval|lvanjeni’' poceza (Sto je svoievremeno au-

torn teksta skratilo iivot za barem dva meseca).

Sve SCO treba jesie da pre mefa zapiSete tri korabi-

naclle i zatim ih u borbi iskorisiiie (ne val|a same

Sio se i eventualnom ijudskom protivniku pruia

ista mogucnostl.

Lisia raspoloiivih Ukova broji cri pozitivea i du-

ple viSe zlobnika. U -dobre momke" spada najpre

dama zvana Kejilin, vrlo brza i ubitafna cura koja

u svom arsenalu ima tri vrlo cfikasrie specijalke

(od kojih su dve dalekometna oruila). Dzej Bi )c

momak koji viSe gaji borbu izbliza. dok je Rajan

verovacno ..najjaia faca" medu njima. Rajan ima

dalekometno oru2je, a i sposobnosi da kracotrajno

zadaje neverovatno brze udarce, Sto njegove borbe

eini vrlo atrakiivnim (zavisno od veSiine igraia,

naravno).

Prvi jloclco" na koga nailazimo je Tankotron,

akrep sa dvocevkom umesto ^ave koji viSe izgieda

straSno nego Sto to zaisu jeste. Decimator, raspo-

mamljeni maievalac u krucom oklopu, vef je male

ozbiljniji zalogaj i zahteva opreznu ..obradu " sa dis-

tance. Kongbot je lepSe ime za robota-grdosiju sa

pesnicama veliiine veS-maSine kome niposto ne ire-

ba prilazici preblizu (samo zamislite veS-maSinu

kako vam se obruSava na lice i bice vam jasno zaS-

to), Nakon borbe sa prilidno nezgodnim Dark-

heanom. Ceka vas naizgled jadan protivnik sa jedva

neSto ViSe od dvadesecak kilograma (zajedno sa

odelom). ime mu je The Magician (carobnjak). a

saznaceie i zaSto. Poslastica na kraju zove se Grim-

lord j do njega dopuziie sami.

U igri po scenariju moie se birati samo jedan od

tri lika s pofetka. a u ulozi neprijatelja javice se os-

tacak opisane branSe. Izmedu svake dve borbe u

ovom modu treba se u czv. ,grid modu" borici sa

mutiranim blizancima. Od vas se samo o&kuje da

izdriite na nogama dok ne iscekne vTcme u gomjem

delu ekrana. U klasifnim duel borbama mozete bi-

rati i ostale likove (i za njih postoje objaSnjeni speci-

jalni potezi).

U igri postoji ukupno Sesi razlifilih lokaeija za

borbu i sve se razlikuju po ambijentu i pratecoi

zvuinoj podlozi- Tehnifka izrada je viSe nego zado-

voljavajuca i ukljuiuK’ viSetavanske (paralaksne)

skrolove, odiiCno dizajnirane sprajtove. Fine zvufne

eiekte i dinamiiinu animaeiju

VR Troopers je odlifno zamiSijena i solidno izve-

dena igra u Street Fighter maniru. Ima kvaliiete

zbog kojih je treba barem probati.

G. i.

PLATFORMA: Mesa Drive II

MEDUUM: 1 kertridz

Hasiasena

dinamidnost i

dosta boja na

ekranu.

Male udaraca,

likova i

ambijenata.

- Action se koristi za manipulaciju predmetima

(uzimanje. bacanje) i aktiviranje pokU[^jenogoru4ja

(kakvo je, naprimer. pomenuto bljuvanje plaraena).

- Spin tasterom se aktivira fuveno Tazovo ..tor-

nado kreianje" koje sluJi za uniiiavanje vedine ne-

prijacelja (ne pokuSavajie fazon sa ga^enjem). Mo2e

se akeivirati uvek. dak i u skoku. a ptaii ga sjajan di-

gitalizovan zvuk poznat iz cnanog filma. Ne treba

ga korisiitl u blizini upotrebnih predmeta, jer dc i

njih oduvati sa ekrana.

- jump je funkclja za skok, pri femu visina skoka

zavisi od duiine pritlska na caster. Sredom, Taz mo-

ie da skodi prilidno visoko i daleko.

U glavnom mentju nalazi se korisna opeija za

uveibavanje (Practice) koiu savecujemo za podetak.

jer na idealan nadin upoznaje igrada sa pokretima i

drugim principima igranja.

Toe Mania moida i nlje lehnidki savrSena

platForma. ali za raziiku od mnogih ima neki

„Smek'' koji nagoni na igranje.

Gradimir JOKSIMOVIC

Kertridie ustupio .DisiTech"

PLATFORMA: Mega Drive II

I

Vemo
preneseni

mnosi komidni

detaiji iz ertanos filma.

^zuelna nedoradenost i

uoeijiv

nedostatak f

zvuka. I

Taz Mania

T
az, najvedi pro^drljivac medu cnanim juna-

cima. naktj publici poznat je pod imenom

Tasmanijski Oavo. Na nesredu, na domacoj

televjziji mogli smo da vidlmo samo mali

broj ertada sa ovim junakom dija je svetska popular-

nosi bila dovoljan podsirek za proizvodnju dak dve

Igre na Sega platformama.

Prvi deo nosi naziv Tas Mania i na trJlStu se po-

javio pre otprilike detiri godinc. Bajai datum proi-

zvodnje, medutim, ne utidc znadajno na kvalitet, jer

su prisuene sve karakieristike koje dine jednu soli-

dnu platformu- Lepa grafika i karikirana animaeija

sa mnogim zvudnim sekvencama iz cnaca formira-

ju sasvlm dobar uiisak, viSe nego dovoljan za pre-

lazu ocenu.

Sam karakter ovog neobidnog lika omogucio je

programerima da pusce maSti na volju u smSljanju

svih mogucih gegova I komidnih poteza. Uzmimo za

primer Tazov nezaja^ljiv apetii koji ga moze dovesii

u niz krajnje neprijatnih sicuaeija. Recimo, kada po-

jede Ijuiu papridicu modi de neko vreme da bljuje va-

tru, Sto je korisno za ubijanje 2ila\ih proiivnika. Ali

kada neoprezno smaie bombu ili nekog neprijatelja.

gubi veliki deo energije la lepo mu je mama govori-

la da pazi $ca trpa u usiav

Nezgodno je Sto je Tazu

proidiranje svega na Sta nai-

de auiomaiska radnja, pa dc

desco pojesil neki predmei

umesto da ga iskorisii na ne-

ki drugi nadin. Da biste ga

spredili da pojede neki vaian

objekai (kuiije. bombe i si.),

treba pricisnuci Action du-

gme kada mu se Taz pribli2i.

To ce ga naterati da pokupi

predmei, umesto da ga sme-

sci u dubine svog digescivnog

irakta.

Za kontrolu su pocrebna tri castera na diojpedu.

Svakom od njih moze se dodeliti jedna od slededih

binkcija:
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O d vremena Kada su Igrafkoni scenom
gospodarili osmobitni ra£unari. pa

sve do dana^njih dana nismo imali

priliku da Igramo nljednu kvallieiniju igm sa

Garfildom u gla\'noj ulozi. Taj neprevazideni

ma^k. jedan od najpopulamijih stripskili anti-

heroja £iji lik u svakom od nas. pre nepunih

godinu dana na^ se u jednoj lepo| igri za Me-
ga Drive konzole Garfield: Caught In The Act.

Poznato I'e da _Segin‘ programerski tim

okupija mnoge majsiore svog zanaia koji su se

i ovog puca potrudili da naprave prijemCivu

piaiformu. Tehnifke osobine su na vrlo viso-

kom nivou, po£ev od zaista sjajne grafike sa

mnoSevom boja. pa sve do izuzetne animaeije

i skladno ukoponovanog zvuka. Atmosfera je

svojsn'ena cnacima sa Garfildom. dakle puna

humora. simpati^nih poteza i Garflidovih kc-

refeka.

FrifiCno originalan zaplet siavlja naieg junaka u

unutraSnfosi TV aparaia. Da bi safuvao svojih devet

iivota till koliko mu )e vei ostalo). mora da se probi-

ie kroz pregiSi nivoa i savlada isco loliko Glavonja

na kraju svakog.

Glavni meni nudi uobWajenc opeije od kojih ce-

mo opisaii samo bonus nivo iz Options menifa. Na-

ime, cilj ovog malog bonusa jeste sakupljanje slova

imena Garfield, take 5to fekiifem udarate sve face

koje se poiavljuju iz rupa. sem one koja se pokaie

na podetku sa natpisom »Don'c hit me!" (to mo2e
biti Garfild. Odi. Dion i drugi prijaiclji). Tri blize ru-

pe se pogadaju proscim pritlskom na 'A', 'B' ill 'C

\ Caught In The Act

uster. a za one udaljenije ireba tome dodaii i sire-

licu nagore.

Svi nivoi su tipifno platformskog karaktera i na

prvi pogled neodoljivo life na igre o .Warner Bros."

cnacima (naroCito onu sa Patkom Daifom). Prvi ni-

vo sc odvija u horor ambijcniu i prava Iskuienja

po£in|u vet na poifetku. [edino §io vam sigumo mo-
iemo predioiiti je da ne iuriie i ne scojite predugo

na jednom mestu (nikad se ne zna kakav ft akrep

i odakle da iskrsne). Ako upadnete u podzemne
odaje (a upa^ce. garantovano). za nacanje na

povrSinu ircba pozvaci lift tako Sto cete se c^tafiti o
jezik Odijeve skulpture. Kada se pokretni stub po-

javl. samo naskofite na vrh i sa£ekajte da vas po-

pne na .svjeii zrak".

Borba sa prvim Glavonjom (leieci Odi u vampir-

skom kostimu) bice u poifeiku dosta proHematiAia.

Trudiie se da SiSmiie koje Odi seje unaokoto poca-

maniie Sto brie, kako bisie mogli da izbegneiedirek-

tni Odijev napad i zadate kontraudaiac. Nekotiko

(stolina) lakvih manevara i nivo je goiov.

Od srvarbica koje valja sakupljaii istitemo oruije

(lobanje) i energiju tsvi oblici hrane. od hamburgera

do lazanje). Informacije o irenuenom statusu nalaze

se u u^ovima ekiana. Core le\'o. na ekianu TV-a. pri-

kazan je bioj preostalih enetgetskih jedinica, dole le-

vo je t»oj preostalih iivota, a u desnom uglu je raspo-

loiiva munieija. Tasterom ‘A' izbacuje se oniije (dok

ga ima), 'B' ostvaruje zamah kandzom (zasiedivanje

procivnika o£i u o(ij. a sa 'C' se izvodi ski^

Gradimir JOKSIMOVIC

Kertridi ustupio .DiglTech’

MEDUUM: 1 kertridz

an

Prespwo
komand

predug peri

oporavi

Drvrta grafika sa

puno boja i

simpaticne

animaeije.

Prespwo reagovanje na

komande i

predug period T

oporavka. I

CHAHUS J COOL
/

ako najavljena pre mnogo meseci. igra Charlie

/ Cool se tek skoro poja\1la na naSem triiStu.

Vodite simpaiifnog £ikicu sa naoCarima koji

podseda na Marija. Razlika je u come $to Cadi,

za razliku od Marija. ne moie glavom da razblja sve

na §ca naide. Mario ipak ispod svoje plave radnifke

kape ima atomski razbijaC cigli i dezintegrator istih.

Odmah po siartovanju igre primeiifeie lepo

uklopljene boje koje. iako malobrojne. zaista

odmaraju o£i. Skrolovanje se vr$i u vi^ ravni $io

odaje lepSi utisak i daje plus momcima iz .Nevada

Softwarea".

Igra je podeljena na viSe svetova koji se sastoje od

po 4 nivoa (Suma, pustinja, zamak. .ledara". grad.

ltd.
.
). Za prelazak svakog nivoa potie-

bno je pronaCi zlacni kljuf kc^i je uvek

smeSten na drugom mestu. U pronala-

ienju klju£a pomoci te vam kompas
koji vas strelicama obaveStava luida

creba da idete. Neprijatelja ima napre-

tek i javljaju se u svim oUicima. od ct-

venih bubamara i skakutavih mina do

giljocina. Dotifne neprijatelje moiete

climinisaci jednostavnim skakanjem

po njihotim glavama. Naravno. na mi-

ne i iiljke nemojie skakati.

Kroz igru se krecite oprezno jer Ima-

te samo 3 iivota, koji se gube pri sva-

kom dodiru sa neprijateijima i upada-

njem u neku od mnogobrojnih rupa.

Ukoiiko budete bill mnogo .oprezni”

(ne budete pomerali Cariijaduieod lO

sekundi) na£ junak ce poiieci da lupka

nogom, Ui fe izvaditi omiljeni fasopis (5K. naravno!

i preiistavati ga. U toku igre nallazicete na olak$fcc

u vidu mega skoka, privremene neranjivosti. doda-

mog iivota, zamezavanja neprijatelja ltd. Cuvajte se

dodataka u obliku znaka pitanja. Sem Sto vam do-

nose poene mogu vam i izokrenuci sliku. Takode.

nemojte seupiaSiti ako vam televizor. ij. mukom ste-

£eni monitor. Izgubi boju jer je to jo§ jedan od mno-

gobrojnih crikova.

Muzika i zvuifni efekii se razlikuju od nivoa do ni-

voa i solidnogsu kvaliieta. ali to nije dovol|noda|Ml-

krije slabu animaeiju sprajiova i nedosiatak poza-

dinskih detalja. N'estrpijivima dajemo $ifre pivih pet

nivoa: pustinja -6982FAGB, zamak- 2 1 421525. le-

dara - F38AQ69Z, grad - 7CI3)49K.

Zeljko MATK

PUTFORMA: Amiga 500

i MEDIJUM: 1 flopi disk

I

Dosta dobar
zvuk i

raznolikost

nrvoa.

naoja
[

ijtova.
'

animaaja

sprajtova.
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Total N A‘96

P
ostoji xiSe verzija kvaliiemih simulacija ko-

Sarii kaoJlcsuAS/l/am (SK3/96) ill.Vfi-l

Li\v (SK 7-8/95. SK 4/96). all nijedna nije

stvorila dOTOljno realnu atmosferu prave

NBA utakmice. Softv’erska puWikacija TotalNBA "Pd

.Sony Computer Entenaimenia" unosi nos'e stan-

daide pri izradi sponskih simulacija. Ceo program je

raden sa oficiialnitn podadma uzeilm 1. decembra

1995 godine, Sd timovi profesionalne koSarke (14

lsto£ne i 15 Zapadnc obaie' nalazeseuigri.

U pozadini glav-nog menija prikazuju se digicali-

zovani filmskl insert) sa pra\ih uiakmica. Tu raoie-

le selekiovaii jednu prijaielisku ui

ietiri kategorijc: trojke (3 point',

dvojke ^2 point', oduzimanje lopti isiealingl i bloki-

ranje (blocking'. Sve je dato kroz skale sa crvenom

ill zelenom bojom. Sio su skale zelenije. to je lira bo-

]jl od prociMiika u pomenutim kaiegorijama. Ako ne

2elice da igrate ni sa jednim od ponudenih limova

moiete kreirati sopstveni (Dream Te-

am) menjajuci igraie opcijom Trade.

Svaki igraf je deialjno obraden po pita-

nju staiisiiduh podacaka. a takode je

vrio bitnodati im piavlinu poziciju u ti-

mu; plejmeiker/pr\i bek (Point Guard',

nisko krilo (Small Forward', centar

(Centre). bek-Suier (Shooting Guard' i

visoko krilo (Power Forward'.

Teren se konfiguriSe prema boja-

ma/oznakama domaceg tima (Home'

ili se postavlia oznaka (ikeioia. Parkei

na kome se igra je uraden do posle-

dnjih deialja (sveie je ispoliran!'. tako

da se ocnava s\'aka sente igraCa i see-

tlosi reflekiora. igrad su viio realno

uradeni. sa detaijnim sentenjem ^teo

u NBA Lhr ..Electronic Ansa" Divac

ima bradu. Rodman plaw kosu. Pipen

bradiai ltd.' tako da se u zumiranom

modu mogu podrobno proufiti.

Cledali5ie oko lerena je takode ver-

no uradeno i sa pravilno ukomponova-

nim zvukom povecava realisndnosi si-

mulacije. Muzifka podloga sesastoji iz

ledne teme i mnoStt'aefektnih semplo-

va (^kiipanje patika. na'nianje gleciao-

ca. prolazak lopie kroz inrc2lcu. odbi-

janje lopie o parket itd.'. 5esi po0eda

na teren i igru su zasiuptjeni preko

opeije Camera View. U odbrani kontro-

llsani igiai ima osveilfeno okniglo po-

Ije tspod sebe.

Glaemu poslascicu predstavl)a vodi-

leljev'o slajno komentansanie svakog

koSa i prekrteja. ill usputnih komenta-

ra kada gubite \npr. „DaJe mv \ideo

Odbrana: Napad:

Krus oduzimanje lopte dodavanje lopte

Kvadrat zakucavaftfe Sut

X prebacivanje kontrole igraCa chigo dodavanje

Trougao pucanje na koS sa bllo koje tacke Sut

L1-R1 treanje

igra. pricisnuo bih Reset caster"). Program poseduje

izvrsnu bazu podatate sa imenima i nadlmcima

igraia (npr. Karl .Mailman" Malone), koje voditelj

izgovara pri svakom zanimljivom kote tj. zakucava-

nju tit .cepelin" naCinu pogotte uz obavezan riplej

scene u zumiranom modu.

Slo se life zvezda NB.Alige kao Sto su .Majkl Dior-

dan (.Michael Iordan', Sekil O’Nil (Shaquel O'Neil' i

darls BaiWi (Charles Barklet’', oni su od .Som'ja"

o£ig]edno tra2ili suvi^ visoke naknade za prava

objavljivanja njihovlh fotc^aflja. Ipak. iutevi auto-

ri ubacili su u igru pomenute koSarkaSe u njihove

originalne limove i sa detaijnim siaiistkkim podaci-

ma i mestom igranja. all pod drugim imenom i bez

slike. Njegovo Leiece Visofansivo je pod Imenom

Rosier Guard na poziciil Shooting Guard u poscavl

.Cik^ Bulsa ^kil je Roster Center (pozidja Cen-

tra' u .Orlando Mediiku". dok je Barkli Roster For-

ward u -Femx Sansu".

1 pored o\'e male prevare. TotalNBA '9b nema bas

poipuni .toialitei" zbog sitnlh propusia. Prilikom

selekcije i^ejofa ne postoji tealan odabir broja uia-

kmtea 3-4-4, ve«f je dai u dragim dframa (5-7-7!'. 2a

nelte igrafe nedostaiu slike. dok manji broj igiafu

ima slike Iz siarih timova i sa starim dresotima.

Branislav BABOVIC

PLATFORMA; Playstation

MEDIJUM: 1 kompakt disk

j
Izuzetnl

\ tehnicki detaiji i^ moguenost

igranja 10 igrada.

Haoticna ^
kotrola u

|

odbrani. I ^
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PLATFORMA:

C§)pisi

oznato je da su najpopulamiji

likovi video igara. tuvena braca

Mario, ujedno i maskote ku& .Ninten-

do". Sajveifi broj Igara za CameBoy i

SNES konzole baziran je upravo na
avancurama ove stoine brade.

Na sredu, nisu sve igre sa Marijem i Luidijem

scupidne ..pregazi i pokupi ga" platformice sa

krajnje ubudalom idejom (zaisia nam nife jasno

Sta tera programere da i dan-danas proizvode

loliko Sablonlzovane igre). Ovoga pura red je o
vrlo zanimljivoj trkaSioj arkadi koja je van na-

lih granica svojevTcmeno dotivela veltku popu-

lamost.

SuperMariokan datira |o§ od 1992. godine, kada

je u lapanu svetlo dana ugledala prva veizija igre. Mi
smo na test dobili ameridku verziju kertridia koja.

na sredu, ne zahteva adapter i upravo la verzija kru-

ii na$im u2i$ieiti.

Pre pofeika igre ireba se odiuditi za teoj igrada i

tip lakmidenja. Za podetak je preporudljivo provoza-

ci nekoliko krugova sa vremenskim ogranidenjem,

gde nema protivnika, jer se lako najbolje navikne na

maio dudne konirole i samo izvodenje. U Time Trial

opciji takode mozeie provozaii sve siaze u igri i lako

se io$ bolje spremiii za pravi izazov koji donosi

Grand Prix takmicenje.

Nakon izbora likova (svi su poznati

iz igara sa Mariom. a cu je i majmun Donki) treba se

odiuditi za )edno od oi ponudena takinidenia. Svako

ima po pet staza koje se najvi$e razlikuju po ceiini i

ambijentu. Nekc od staza su opasnijc. jer postoji mo-
gudnosi sleianja t drugih vTSCa havarija koje znamo
usporavaju trku. Sem toga, svaka staza ima kara-

kieristidnu zvudu podiogu.

Kontrola kaninga je jednostavna, aii ne i siroma-

Sna. Komande su sledede: 'B' - gas; T - kodnica: ‘L’

ili 'R' - skok; X ili 'Selea' - pogjed unazad (samo u
modu za jednog igrada. kada se na donjem ekranu

pojavi ..retrovizor")! ‘A' - koriScenje predmeta u in-

ventaru. u vezi sa poslednjom ftinkcijom treba da

na^asimo poirebu da sakupljare sve korisne scvar-

dice koje iskrsnu u loku voZnje (najlak^ je pcelaie-

njem preko poija sa znakom pitanja). Ti do^ci ka-

snije mogu biii korisno upotrcbljcni za. naprimer.

oncsposobijavanjc protivnika ili dobijanje na brzini.

Pnraami dij svake trke je domodi se cilja u je-

dnom komadu. po mogudsnoi na $to boljem mestu,

kako biste zaradili preko poirebne bodov'e i sv'aku

slededu trku stattovali sa bolieg mesta.

S obzirom da igra nije previSe sveia, ne treba ku-

diti male loSiju graflku i oskudniji zvuk. Naprotiv.

svakako je treba proi^ti. narodito ako imate kraj

sebe (nelsponski nascrojeno dru$n’o. raspoloieno

zariresomudnu jumjavu sa simpacidnim iivoiinjica-

ma. 1 ne dajte se zavarati .dediim" izgledom za

vedi uspeh treba se itekako pomudiii.

G. J.

Kertiidf ustupio .Beosoft"

I ZANR: auto-moto simulacija

I PLATFORMA; SNES

I MEDUUM; 1 kertridi

I

Izuzetna atmo-

\ sfera, jednosta-^ vne komande i

raznolikost pejsaza.

Tebnicka zastarelost I

preslednost
[

staze. I

—

L'lilx

L
nima koji bar malo prate boks iii sportsku

Siampu ime DzonHa Foremana nipc^to nije

nepoznato. Biv^i tampion je.eto. zasluzioda

jedna .Acclaimova” igra ponese njegovo ime.

dok de sadaSnji tampion Taj^n. po svemu sudedi.

moraii da se serpi.

Za opisivanje ove igre odiudili smo se najviSe

zbog spedfidne izrade koja se retko vida u racu-

narskim igrama. Pogicd na aktere je sa strane. pod
uglom od 45', Sto ostavija dobar utisak trodimen-

zionalnog prostora. I pored toga Sto je jedan bo-

kser okrenut leditna a drug! licem, svaki udarac je

vtIo uodijiv i vemo obraden. Tako ni jedan od igra-

da. razmairajudi preglednost borbe. nije ni u ka-

kvoj prednosti.

U za jednog igrada postoje tii opdje kojima se

mo2e zapodeti egzibidoni med. nova karijera ili mmir.
Nama se narodito dopala opdja za izgra^ju sc^istve-

ne karijere. gde kao mlad i nearirmisan bokser kiede-

te stazom slave od same nule. Prvo treba izabrati ne-

kogod ponudenih boraca (naialost. nije unetaopeija

za definisanje sopstvenog lika), a zatim prebiti koske

Sto vedem broju protivnika i postal! nov1 Roki Mara-
no \ako ne i sam ForemanV JednostaviM? Pa, nebaS...

Savece trenera pre meda shvatite kao bo2iju zapo-

vest, jer on, za razliku od vas, poznaje protivnike i

njihove taktike. U podetku de svaki po-

kuSaj improvizaeije i kxeiranja „sopscve-

nog stila" zavTSiti sa gomilom vaSih zu-

ba u ringu. Prvo valja oviadati tehni-

kom. pa tek onda idi na egzibicije ^sem

» ako se ne borite protiv neiskusnog prija-^
;

telja koji je neoprezno prihvatio da sa

^ vama ukrsli diojped).

^ No, pre toga treba savladati pokrece.

ledinu stalnu funkeiju ima taster 'B'

(ill strelica nagore) kojim se zarvara

gatd (odbranaj.dokostaliiasierimogu

imati razlidite uloge, zavisno od toga

da li je vaS borac okrenut ledima ili ne.

Kombinaeijom ‘A' I 'C tasiera i strelica

izvode se slo^eniji i jadi udarci (kroSe

sa punim zamahom, duboki aperkat i

dr.). Za nokaui je poirebno izvesti seri-

ju distih i sna2ih udaraca (tiajbolje je

zapodeti udarcima u telo), a za pobedu na poenc

treba imati boljl procenat enkasnosii tbroj zadaiih

podeijen brojem primljenih udaraca) od protivnika,

U toku borbe. ‘Start’ tasterom se otvara meni ko-

ji izmedu osialog omogucava uvid u procenat efika-

snosii boraca-kopobeduje, akogubi. Borbasepre-

kMa biranjera opeije za bacanje peSklra. Trenutna

pozieija i status zapisuju se u obliku Siirc koja se

drugom prilikom moie uneii u ^avnom meniju. Ti-

me je omogucen nastavak zapodeie karijere.

Za opis kvaliteia grafike nepoirebno )e troSiti dra-

goceni prostor - podtazumeva se da je odlidna. Ani-

madje su u rangu .A:claimovog" renomea i dosia

podsecaju naMona/Aombaisenial.

.Mto mislice da u vama dudi veliki bokser. a rodi-

teiji su vam zabranili da se njime baviie nakon Sto

sie komSijinom klincu prikadili -Sljivu" na oko, Fo-

reman For Reai pruiide vam sate i sate sjajne zaba-

VC i oduSka.

Gradimir JOKSIMOVIC

Kcrtridi ustupio „DigiTecti"

I ZaNR: sportska simulacija

I MEDUUM; 1 kertridz

—I
Odlidna duel

-isra sa

prvoklasnoni

animaeijom.

Na momente napoma
muzika i nedo- ^
statak zvucnih

|

efekata. I
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ZANR: Ltpravijacka simulacija

PLATFORMA: Amiga 500/1200

MEDMUM; 2 flopi diska

zna(i sistem) viSe ljudi ce dodi zbog

- njlhove popuiamosti da ih gleda. U

Cj— subotu. program vas aucomatski pre-

hacuje u pozoriite gde zajedno sa

^edaocima (i njihovim novSanici-

i; ma) gledate predstavu.

„Obidni posiovi" ikona vas uvo-

di u ekran na kome su posiovi ve-

zani za kcaliSie na levoj i za pla-

in na desnoj sliani. Klikom na
• svakog fznajmljenog sluibenika

moKte saznati vi^ o njemu:

Dubrecar (Refuse Specialist! A-

stiSctaliSteilipiaiuitoodria-

va posetioce sretnim, saku-

skuplja

-V sveprihodeizvalihobjekaca

\ i stavlja ih na vaS rafun u banci.

Obezbedenje (\^^ldeb(^ Securities) )e

Itorisno u Cirranju pi^ od napasni-

ka i zaStiti saku^jada od mogufih lo-

"
'L

'

. ^ pova. Reklamni agenti (Advertisers)

^ vilo korisni u rasturanju propa-

gandnog materijala i ohrabrivanju

:j|B ljudi za dolazak u vaSe pozoriSce.

Spasilac (Lifeguard) brine za 2ivo-

(e nepailjivih j^tvada.

Kada Lzaberete Ikonu sa nacr-

tanim Ijudima i kliknete mi§em

n na nekog od njih na g^avnog

ekranu. dobijate stacistidke po-

daike o njihovim prohtevima:

^ nekim od dnigih pro-

izvoda koje imate u vaiim

(Kodavnicama.

Povremeno se pojavljuje inspe-

kdjakojavasmotenovdanonagradi-

ti Hi vam naplaiiti kaznu (zbog nehi-

-
grjenskih usiova ratla ili kvara na

brodidu). Kao i ostale igie .Vulcan

Softwarea' i ovom dominita Sarmaneni humor. U-

kovi su crtani u karakceristidnom stifu. a grafika je

§arena i dopadljiva za jednu menadiersku simulaci-

ju. One §to je viio dudno je manjak zvuka. Osim par

prisiojno uradenih efekata, muzidka podloga je t^o
siromaSna. Po$to je igra idealna za letnje nodi I pre-

ccino je lakog karaktera, moie se zaboravici ova)

propust-

Branislav BABOVIC

j.S simpacidne logidke zaviziame Time Kee-

' pers (za Him^adavno pojavio daia-

disksaogromndBBrtZinomnovih misija). iza-

§la je i prva upr^|aaia(nienadierska) simula-

cija koja po possnndosia podseca na .BuUfro-

ff/v" TTieme Park.

Na podecku igexleMiMe 20 m piaie i prikta-

dnoietali^. kajoipotpunovlasnUtvonad ma-

lenim obalskiin^pozoHjcem. Vaie viasniStvo

mo^ete pro$iriciai^^ do 200 m. Takodedobi-

jate milion kredfc da biste oipofeli posao. U
donjem delu glbm ckrana se nalaze ikone

preko kojih se MFkontrola nad igrom (sleva

udesno): .Morib aovi Ltd." (.Seadreams

Ltd."), .Sredna zaliha Ltd." (.Siockhappy Ltd").

Banka. Teatar. SPCrI posiovi'. Pla2a (preko

koje menjaie pof^ sa $eialito na pla2u i vice-

versa) i ljudi.

..Morski snovl Ud.' ikona sluii za kupovinu

svih mogucih radfli se posEavijaju na Seta-

liitu ili [riaii. riniin|]ki1lTirnr1ii ir nudi prdi-

stavate klikianjes mi^ na njegovu ruKu. Sva-

ka sirana vam opis radnje i pnkladnu slt-

ku. Ako 2elice da kupiie neku prodavnicu (ili

mo^ brodic). j^nostavnim lUikoin na sve-

2anj novdanica |Kprl9>dan osm^ prodavea) i

pretKiSenjem u ^Su u donjem deiu ekrana do-

tnjate je u viasoiftvD. ViSc teritorije (piaie) se

kupuje klikom iBgMniiu peska na istom ekra-

nu. Na glavncmekranu. selekcijom neke od ku-

[rijenih produvn^ ili broda odr^ujeie certe za-

liha ili vo2nji. MjkMgte zaposlenih. Da je pro-

davac ili neki dr^smSbenikstecan prih^iina

vide&te po popafenosti iuie skale. Ukoliko je

skala popunjenla, zaposleni doveduljak dc biti

Ijubazniji prema muicerijama.

Bela skala pokazuje koliko vam
MIL je dista radnja ill neki drug!

objekat. Popravijanje ili diSde-

nje objekta viii se klikom na

ikonu sa odvijadem ill de-

jA ckom u desnom delu ekrana.

JSM Nabavku materijala za

prodaju (razgiednice. balo-

ni i Simla)

nabavljaie preko ikone

y r*l -Stedna zaliha Ud." Svu

robu i anu dobijace kli-

kom na ikone. Posle

odredivanja kolidine.

' klikom na telefon na-

niduietc robu i ona ka-

mionom stii^ da va-

$ih prodavnica.

Ikona sa bankom vam pru/a uvid u

itenucno finanslisko stanje va^ Tir-

me. PozoriSte vam omogu^va najve-

de prihodc. Ovde mo2cce rezervisaii

(bukitati) poznaiu zvezdu koja de go-

stovati suboiom uvede u va$em pozo-

ti$cu. Sto viSe platite za muzidare (po-

Kvalitetna

»mulaclja sa

jednostavnim

reienjima.

Radi samo na

Amisaina $a

ECS dipovima.

s^e^u



©pisi ^Ay(\A*i/k
^€.4. /Me>ec«>y

m deja o votnji futuristlcke svemirske letilice koja

m slidi za tamanfenje svega Sto se mife nlje niSta" novo na trtiStu sofcvera. Ipak. napravtti igru sa
30 Ips ^Iranies per second) i potpuno glatkom ani-

maciiom cokom kreianja niie iesia pojava. Sve
to donosi nova igra .Sony Computer
Eniertaimenia'', upakovana u CO sa nazivom
Warhawk.

Radnja se dogada u bududnostl. gde je Ijudska d-
vilizadja po ko zna koji put ugroiena od strane po-

ganih vanzemaljaca kojl zele apsoiutnu domlnaciju

nad galaksiiom. Nilhov lider Krell sa plareie koja prl-

pada Federaciji crpi u ogromnim tolifinama rudu
zvanu Crveni Merkur, sa kojotn se sem dobrog gori-

va. moie napraviti i odiifno omije za osvajanje vase-

Ijene. PoSto su svi pokuSaji da se pokori dodfni go-

spodin propall i velik bro) letilica uniSien, federacija

Salje svoju poslednju nadu - supermocni svcmirski

brod. sa dva poslednja pllota koji pre akitvlranja

atomskog oruija moraju da pobede negaiivca (i nje-

govu armadu).

Pomalo bljutav scenario, obogaden ipak Izuzecnim

grafickim mogucnostima donece svakom igrafu pu-

no zabave. Pre svake od Sesi ogroninih misija siedl

diglializovani filmski insert, gde komandanidetaljno

objaSnjava (5-lOmmuta)dvojicipilotaclij svake mi-

sije i opasnosil koje ih ofekuju. U suStini, na svakom
nivou potrebno je sakupiii §est kanlstera sa rtidom I

potamanici Sto viSe neprijateija. Njih Ima viJe nego

$co biste voleli. sa Glavonjama na

kraju svakog nivoa ill zagone-

(kama znada|nim za oscaiaK

mlsije- Sve to ne bi bib toll-

ko teSko da su protivnid

dosadne smecalice, all „ne

lezi \Taie". programeri su
se potrudlii da im daju vi-

sok stepen razmilljanja

tda nc ka2em varanja), pa

se nekih neceie modi

..otresti" duii vremenski

period. Uniitavanje vanze-

maljskih instaladja za dobi

ianje rude na pusiom i opa
snom svetu. obezBedeno je arsena-

lom koji fiami Soko moie da ponese sa

sobom;

• Rocket missiles - .obidne" raketi-

ce, slabije oruije. odnosno treba ih viSe

za posiizanje ieljenog efekta. Dolaze u

paketu od 100 komada i prikupljanjem

dodataka im se moie povedaci razoma
mod ikao I osiaiku arsenala).

• Lock-ons - snajper na ekranu lod-

ra nepriiatella i lako pronaiazi metu. Pa-

kovanjer 32 rakete.

• Swarmers - navodene rakete, all pri

jednom ispaljivanju iziede pet projektila

koji vecinu protivnika pretvaraju u zadi-

mljenu hrpu beskortsnoggvoMa. Njiho-

va koiidina je 24 komada.
• Flash bomb i Nuke bomb - Prva

ima nairazomiju mod od celog arsenala,

uniSiavajudi sve protivnlke na ekranu.

Druga ima priraenu kod miniranja veli-

kih dudoviSta i svemlrskih tvrdava.

Upotreba radara u desnom ugiu ekra-

na moie vas. sem navodenja do neprija-

teija. spasiit od iznenadnih napada istih. Energija

je izraiena preko Sticova kojima je letliica obloie-

na i nestankom jednogod njih (po jedan na sve de-

tiri strane) iziazete se opasnosti gubljcnja iednog

od tri sIromaSna iivota dodeljenih u i^. Situaeija

se moie poboIjSati sakupljanjem energecskih ku-

gli „na terenu".

Muzika u igri je vezana za kontekst dogadaja.

Dok kniilie po mradnim mnelima tvrdava. muzl-

ka ..jeii koiu". a kad vas pogodi prva ra-

keta postaje vlSe vezana za samu akdju.

Za svaku od misija je karakteristidna

drugadija muzidka tema. Semplovi koji

prate efekte su tako detaijno uradeni. da
dete imati ucisak da rakete leie po vaSoj so-

bi. Tehnidka karakieristika igre kojoj se

treba diviti je grafika. Neki deialji su loliko

vemo uradeni da podsecaju na snimak sa

neke druge planeie (odsjaj vode i vatra na
Canyon i Volcano nivou).

Ciljni zadaiak posade je peseta Krellu,

zatvorenom u svora habitatu na posle-

dnjem nivou. Da li dele uspeti da vidite krai

-zavisi samoodvas.

Branislav BABOVIC
CD-ROM listupio .Exit Production"

Korisne iifre:

;2.BB*KA»*A
S.XAAXKBBB
'-i.BBBBBKAB
5.BKMBBBAK
b. AXABBXBB
Thor .Mode (9999 Flash bombb: B • B B i

Kali .Mode (poboijiana oruija): » • • B X

ZANR: pticacka igra

PLATFORMA: Playstation

MEDIJUM: 1 kompakt disk

I

Grafika t

animaeija^ ostavijaiu bei

Joijednaisra

gde se leti, ^
leti, let! i puca,

[
puca, puca... '
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DIV Soft - Jurija Gagarina 71/46 * Alfa Soft - Spanskih boraca 65/5

011/155-154 011/138r538

Snimar^ na CD ROM
NaikvaNilalmjlii diakovi

Na|po¥0^ni|a cana
NaikriMt miog^ rok

Garaneiia

Kraija Milutina 19 - 011/332-086

Techno BBS/(^-06)
r •



Vas zadatak je da lajpon popunite dtko, itamparNtn

slcnima i poialiete d(t«su: .>et loxiipiut^

(za nasradKi ism), Matedonska 31, 11000 Beoc^
tako da sti^^ najkasnije do 1. avsusta 1996. gocine.

Imena sreoiih dobitnika objavicemo i

useptembarskombrp]u.^vetakomniitera‘.
|

ImeiprezInK

URcaibrql

Motolpoitinsldbrpj

nasradujc

CD-ROM isre najsreoiijim citaocima

Firme .Yirsin Interactive Entertainment”, Jnfogrames Multimedia”, „Epic MegaGames” i „U.S. Gold'

spadaju medu najpoznatije softverske kuce koje proizvode i distribuiraju video igre.

Ovom prilikom poklanjamo nekoliko njihovih CD-ROM igara. Od Yirgina” Indy Car Racing 2

i The Terminator: Future Shock; od „lnfogramesa” Asterix: Caesar's Chalenge, Marco Polo

i A4 Networks,' od „Epic MegaGamesa" Tyrian i Radix: Beyond The Void; od „U.S. Golda” Lion.

Interactive
entertainment -*


